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Adiós, 2016... ¡Bienvenido, 
fascinante 2017! 


Como quien no quiere la cosa, 2016, el año 
en que hemos celebrado nuestro vigésimo 
quinto aniversario, se ha escurrido entre 
los dedos para no volver. Doce meses en 
los que hemos visto llegar nuevo hardware 
(Xbox One S, PS VR, PS4 Pro, NES Mini...) y, 
por supuesto, grandes juegos:, desde Un- 
chaited 4 a Pokémon Sol y Luna, pasando 
por FIFA 17, Forza Horizon 3 , Inside, NBA 
2K17 t Gears oí War4 i Final FantasyXV... Al¬ 
guno queda "tan lejos", como The Witness, 
que casi ni parece de este año (aunque lo 
es). Y, como toca pasar página, hemos bu¬ 
ceado en las cifras de ventas para contaros 
cómo se ha saldado este 2016: los éxitos, los 
fracasos, la situación actual del mercado... 

Y no sólo echamos la vista atrás: mira¬ 
mos también a los fascinantes doce meses 
que tenemos por delante, al 2017 que está 
a punto de llegar, y hemos confeccionado 
un "calendario' con las 100 citas ineludibles 
del nuevo año. Y P cuando decimos citas, no 
sólo nos referimos a fechas de lanzamiento 
de juegos tan esperados como Honzon , Cu- 
phead, Scalebound o Uncharted: The Lost 



Legacy. No, también hemos marcado citas 
como la presentación oficial de Nintendo 
Switch, la feria E3, la llegada de Scopio al 
mercado y otros muchos "momentazos", 
para que puedas ver, de un vistazo rápido, 
el apasionante y vertiginoso año que nos 
espera. Y eso, sin conocer aún muchos de 
los anuncios sorpresa que veremos en las 
ferias o, por ejemplo, todos los juegos que 
acompañarán a Switch en su lanzamiento. 

Todo ello, sin olvidar el presente, con los 
análisis de los últimos lanzamientos de 
2016 (The Lasf Guardian , Dead Rising 4.„) y 
con las secciones habituales, desde el des¬ 
bocado humor de El Sensor a Retro Hobby, 
donde repasamos mitos como los treinta 
años de Kid Icarus o el pequeño "bluf" de 
los videojuegos holográficos. Tampoco fal¬ 
tan a la cita el último suplemento del ani¬ 
versario de la revista, ni el último regalo del 
año: un precioso calendario, de 2017. Sólo 
me resta daros las gracias por acompa¬ 
ñarnos un mes más y desearos que paséis 
unas felices fiestas jugando... y con vues¬ 
tros seres queridos. ¡Nos vemos en 20171 
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La realidad superó a la fic¬ 
ción en 2016. En eE balance 
de fin de año lo que más 
ilama la atención es que por 
fin han salido dos juegos 

1 perdidos": Lasf Guardian y 
Final Fantasy XV, Se ha lan¬ 
zado la VR para todos los 
públicos y se anunció Red 
Dead Redemption 2... Sólo 
nos ha faltado Halfiife3 . 

Mí análisis de Dead Rising 

4 de este número me ha 
hecho reflexionar sobre lo 
complicado que es diseñar 
un juego que deba equilibrar 
humor, dificultad y una ex¬ 
ploración placentera. Lo úni¬ 
co claro es que, con un pro¬ 
tagonista carísmático como 
Frank West, la experiencia 
"entra" mejor. ¡Feliz 201 1\ 

Se va un año que a mí me 
ha parecido sensacional 
en cuanto a juegos, y 2017 
pinta aún mejor. Me va a fal¬ 
tar tiempo para jugar a Red 
Dead Redemption 2, Yakuza 

0 y Kiwami , Resident Evil 7, 
Horizon „ Sonic Manía, Zelda , 
NieR Autómata , Mass Effect 
Andrómeda , Scalebound, 
Project CARS 2... y Switch, 
en la que confío ciegamente. 

Se acaba el año 2016 y pa¬ 
rece que las cosas siguen 
siendo muy parecidas a 
otros años. La realidad vir¬ 
tual no se ha convertido, ni 
de lejos, en el estándar de 
la industria y yo, al menos, 
me alegro. Parece que lo im¬ 
portante siguen siendo los 
juegos, y creo que, en eso, sí 
que ha sido un gran año pa¬ 
ra los usuarios. 

Tras cuatro años, se acerca 
el fin de ciclo de la incom- 
prendida Wii U. Nunca olvi¬ 
daré los buenos momentos 
que he pasado con ella y, 
de hecho, aún me quedan 
muchos juegazos por jugar. 

Y es que, por mucho que di 
gan, Wii ü tiene un gran ca¬ 
tálogo, con juegos que per¬ 
manecerán para siempre en 
el legado de Nintendo. 

® davíd@axelspr¡ngeres 
* t&DMHobby 

® dan iel@axelspringer.es 
yf @Tycho_fan 

yf (SRafaikkonen 

W @8orj&Abadie 

# @Roberto_JF¡A 
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100 JUEGOS Y I 
CITAS INELUDIBLES 
DE 2017 

Hemos preparado un calendario con todos los hitos del 
próximo año, para que no se os pase ninguno por alto 
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THE LAST GUARDIAN 

Fumito Ueda vuelve a emocionarnos con un juego 
es digno sucesor de ICO y Shadow ofthe Colossus 
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HOBBY CONSOLAS 
EN FORMATO DIGITAL 

También nos puedes feer en tu PC, 
Mac, tablet □ smartphone. 


¿ Bájate la app ¡Kiosk para tu iPad o entra 
en es.zinio.com y www.kioskoy mas com 


MAQUINAS RECREATIVAS 
CON ALMA DE CONSOLA 

Recuperamos del olvido un puñado de "muebles" que, 
en su interior, albergaban más que meros circuitos 
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y Ponte al día con las diez noticias más relevantes del último mes 




■ Solo se ha 
mostrado un 


PRIMEROS DATOS / ■PLAYSTATION 4 


teaser tráiler y la 
imaginación de 
losjugenes ya ha 


echado a volar. 


The Last of Us 
Part II ya es real 


Ellie ha crecido 
yen sg mirada 
hay odio.rencor 
y deseos de 
venganza... 


Playstation Experience cierra sus puertas dejando 
una gran batería de anuncios y la confirmación de 
que la secuela de TLOU ya está en desarrollo... 



C on la boca abierta. Así 
nos quedamos cuando 
Naughty Dog cerró la con¬ 
ferencia "Playstation Experien¬ 
ce" con un imponente teaser 
tráiler de The Last of Us Part II, la 
continuación de la obra maestra 
de 2013. Antes de nada, tenemos 
que avisaros que The Last of Us 
Part II va para largo, ya que su 
desarrollo está en una fase muy 
temprana, pero ya se han confir¬ 
mado los primeros detalles. 

La acción transcurriré cinco 
años después de lo sucedido en 
el primer videojuego. Encarnare¬ 
mos a una Ellie, ya con 19 años, 


que en el tráiler se muestra más 
adulta y endurecida, tocando 
la guitarra y cantando el tema 
Thwugh the Vailey, mientras la 
cámara nos va mostrando un re¬ 
guero de cuerpos ., hasta que una 
toma muestra la llegada de Joel. 
Sí, Ellie y Joel volverán a estar 
juntos... aunque Ellie será la pro¬ 
tagonista. El breve diálogo entre 
ambos deja entrever que será de 
una historia de pérdida y ven¬ 


ganza. Ambos volverán a ser in¬ 
terpretados por Troy Baker y As- 
hley Johnson r pero sus rostros 
serán mucho más expresivos 
gracias a la nueva tecnología que 
utilizará el juego. 

El director volverá a ser Neil 
Druckmann (en solitario, por¬ 
que su compañero Bruce Straley 
se ha tomado unas vacaciones). 
Druckmann, que contará con la 
ayuda de Halley Gross (guionista 
de algunos episodios de West- 
wor!d) t ha declarado que, si The 
Last of tisera una historia de 
amor, Parí //será una historia de 
odio (algo que se ve en la mirada 
de Ellie). Gustavo Santaolalla, el 
compositor de la BSO del primer 
juego, también repetiré su papel 
en la secuela. La espera será lar¬ 
ga, pero al menos sabemos que 
The Last of Us Part II existe.., 


WEB Consolero 1 

Es épico. Que ambient ación y qué 
pedazo de iP. Lo malo va a ser la larga 
espera, pero si es ta mitad de bueno que el 
primero ,, merecerá tápena. 


"PART II" YA SE UTILIZÓ ANTES, EN 
EL PADRINO. ¿ESTAREMOS ANTE 
UNA NUEVA OBRA MAESTRA? 
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NUEVOS DATOS 


PS4 - XBOX ONE - PC - SWITCH 


El zoológico de 
Yooka-Laylee tiene 
fecha de apertura 

La gran esperanza para el género de los plataformas en 
3D, sucesora de Banjo-Kazooie, saldrá el 11 de abril. La 
versión de Wii U se queda por el camino y salta a Switch, 


U no de los juegos más espe¬ 
rados para 2017 es Yooka - 
LayJee, que pretende ser un 
nuevo referente para el género de 
los plataformas en 3D, muy en retro¬ 
ceso en los últimos años. Será el 11 
de abril cuando podamos disfrutar 
de él a un precio reducido de 40 eu¬ 
ros- El título arrasó en su campaña 
de financiación en Kickstarter, y no 
es de extrañar, pues, a una estética 
cuidada, a dos protagonistas con ca- 
risma y a un colorido mundo abier¬ 
to, se suma el hecho de que está de¬ 
sarrollado por Playtonic Games, una 
compañía formada por antiguos 
miembros de Haré, y no unos cual¬ 
quiera, sino los que fueron máximos 
responsables de Banjo-Kazooie. 

Aunque la IP es nueva, lo cier¬ 
to es que Yooka-Layiee tendrá un 
planteamiento calcado al del míti¬ 
co juego de Nintendo 64. Si en 1998 
manejamos a un oso y a un pájaro, 
esta vez encarnaremos a un cama¬ 
león y a un murciélago, en enormes 


escenarios abiertos que se desblo¬ 
quearán acumulando unas piezas 
doradas. ¿Os suena? Sus habilida¬ 
des también serán familiares, como 
las de volar, rodar o transformarse, 
y habrá otras nuevas, como usar la 
lengua de Yooka de gancho. El obje¬ 
tivo de este dúo dinámico será dete¬ 
ner a una corporación que quiere ro¬ 
bar todos ios libros del mundo. 

Como estaba previsto, el juego 
llegará a PS4, Xbox One y PC, pero 
no así a Wii U, cuya versión ha sido 
cancelada "por dificultades técni¬ 
cas", para disgusto de los usuarios 
de la consola que pudieran contri¬ 
buir a su financiación. Como mal 
menor, Playtonic ha dicho que ya 
trabaja en una versión para Switch, 
aunque ésa aún no tiene fecha. 


WEE máster 

Por mas que nos pese a los que tenemos 
una Wii U es totalmente lógico que la 
compañía apueste por Switch para evitar 
tener pérdidas económicas, w 
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YOOKA-LAYLEE 
TENDRÁ UN 
PLANTEAMIENTO 
CALCADO AL DE 

BANJO-KAZOOIE, 

EL MÍTICO JUEGO 
DE NINTENDO 64 




NUEVOS DATOS 


■ PS4-XB0X0NE 


Plan de actualizacione 
gratuitas para 
Final Fantasy XV 

Square Enix ha definido la hoja de ruta de actualizaciones 
que recibirá su nuevo J-RPG en los próximos meses. 


P arecía que nunca llegaría, pe¬ 
ro Final Fantasy XV e stá, al 
fin, entre nosotros. Puede que 
muchos ya os lo hayáis pasado y os 
estéis preguntando.., ¿Y ahora qué? 
Bien, Squaie Enix ha detallado el plan 
de actualizaciones gratuitas a corto, 
medio y largo plazo. Lo primero que la 
compañía quiere mejorar es la jugabi- 
lidad del capítulo 13, por lo que se au- 


1111 a 11 Lii «3 b w miij iwniLH 


del anillo mágico). No se han compar¬ 
tido más detalles, pero es una actua¬ 
lización que llegará pronto. A medio 
plazo, se incluirán nuevas escenas 
de vídeo para explicar mejor algunos 


sucesos, algo necesario en ciertos pa¬ 
sajes. A largo plazo, la intención del 
estudio es la de permitirle al usuario 
controlar a otros personajes del juego. 
Además, ya hay un modo "Nuevo jue- 
go 1 ’, para poder reempezar la aventura 
con todas las habilidades acumula¬ 
das. Aparte, se pretende añadir sub¬ 
títulos más grandes y eventos de ca¬ 
cería por tiempo limitado. Todo este 
contenido está al margen de los DLC 
de pago, que nos permitirán manejar 
a Gladiolus, Ignis y Prompto. Por aho¬ 
ra, se sabe que el de Gladio nos lleva¬ 
rá a una zona nueva y contará con un 
enemigo clásico de la saga. ■ 
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NUEVOS DATOS # «wim - switch 


Nuevo vistazo a The Legend 
of Zelda: Breath of the Wild 


Nintendo ha 
mostrado, y por 
partida doble, 
el esperado 
Breath ofthe 
Wild, tanto en 
forma de nuevo 
tráiler como 
una breve demo 
en Switch... 


N intendo ha querido dar un 
último campanazo antes 
de que acabe 2016, mos- 
trando de nuevo el deseado Breath 
oí the Wiidt la entrega llamada a 
redefinir el concepto jugadle de la 
saga (mundo abierto que podre¬ 
mos explorar con libertad, nuevas 
mecánicas como escalar o coci¬ 
nar, barra de resistencia que limi¬ 
tará nuestras acciones,..), Así, en 
los premios TGA 2016 se mostró 
un gameplay de la versión de Wii 
U en el que, de nuevo, pudimos 
comprobar que el combate no será 


sencillo y que tendremos que lle¬ 
var comida en el inventario para 
curamos. También, que los ene¬ 
migos pulularán por el mundo y 
nosotros podremos decidir si los 
atacamos o ios evitamos... Ade¬ 
más, también se mostró un nuevo 
tráiler de 90 segundos, en el que 
se vieron por primera vez algunos 
pueblos, nuevos NPC o la silueta 
de mujer con unos ropajes idénti¬ 
cos a los de Link.., ¿Será Linkle? 

Unos días más tarde, en el 
show televisivo de Jimmy Fa¬ 
llón, Nintendo mostró por pri¬ 


mera vez la versión de Switch (y 
la consola, claro). Reggie Films-Ai- 
me r presidente de Nintendo Ame¬ 
rica, mostróla rapidez con la que 
podremos pasar de jugar en la tele 
a la pantalla de ia portátil, aunque 
no confirmó cuando saldrá Quizá 
el 13 de enero, en la presentación 
de Switch, al fin lo confirmen... 


WEB Link sen 

í í Si no es c apaz de causar un mayor 
impacto en el público que el que causó 
Ocarina of Time en su día, no tengo ni idea 
de cómo progresará la industria. : 


El nuevo tráiler de Breath 
of the Wild ha revelado el 
aspecto de algunos pueblos, 
nuevos personajes, comba¬ 
te a caballo.., y mucho más. 




¿Quién será 
esta misteriosa 
mujer? La ropa 
que utiliza se pa¬ 
rece muchísimo 
a la de Link y el 
secreto parece 
que Nintendo lo 
guardará unas 
semanas más. 
¿Será Zelda o 
la rumoreada 
Linkle? 
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NUEVOS DATOS 


dispositivos móviles 


El boom de Po/cémon Gol y Super Mario Run deja claro que 
los smartphortes son un mercado que hay que considerar. 


S uper Mario Hun lleva un par 
de semanas entre nosotros y 
es el vivo reflejo de una de las 
tendencias actuales: cada vez más, 
las compañías ' tradicionales" de vi¬ 
deo-juegos fijan sus ojos en el merca¬ 
do de los dispositivos móviles. Tras 
los fracasos del pasado, como PS Mo- 
bile, la nueva división de juegos para 
móvil de Sony, bautizada Forward- 
Works, ya ha desvelado cómo será su 
nuevo asalto a este mercado. Concre¬ 
tamente, prepara diez juegos basados 
en licencias clásicas de Playstation 
(de PSOne y Vita, sobre todo), adapta¬ 
das a iOS y Android. Entre ellas, ha¬ 


brá de todo, desde títulos basados en 
Parappa th&Rapper (que también lle¬ 
gará a PS4) a arcados deportivos co¬ 
mo Everyhody's Golf (que se lanzará 
en Japón en verano), pasando por los 
“reinicios" de sagas clásicas del RPG, 
como Are íhe lad o Wild Arms, El ca¬ 
tálogo lo completarán What Did I Do 
to Deserve Thislo My Summer Vaca- 
tion, e incluso hay compañías, como 
Square Eníx, que quieren aprovechar 
esta iniciativa con algunos de sus jue 
gos, como Yojmatvarí o Disgaea. Por 
ahora, estos planes son sólo para Ja¬ 
pón, asi que habrá que esperar para 
ver qué pasa con Occidente. ■ 
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millones 
de copias 
vendidas de 

Shovel Knight 

desde su 
lanzamiento 


juegos de Xbox 360 ya 

i son compatibles con Xbox One, doce meses 
i después de llegar la retrocompatibilidad 



319.000 

Famicom Mini vendidas 

en Japón, en los primeros 
días. ¡Un auténtico éxito! 




Las ci 


millones de PSA vendidas en tres años, junto 
con 369,9 millones de juegos para la consola 


de norteamericanos 
no conocen, aún, la 

realidad virtual 




de copias son las que Capcom 
espera que venda Resident Evií 7 
en su lanzamiento... 




El estreno de Final Fanfasy 

en Japón hace que 
mejore sus ventas un 


Según Studio Wildcard, los 
creadores de ARK t PS4 Pro 
etjtiiv; a tener un PC de 
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¿Quieres hacer videojuegos? 



Ofrecemos: 

■ Grado en Ingeniería informática en Simulación 
Interactiva en Tiempo Real 

■ Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animación 


Más de 25 años formando ingenieros de software y artistas 
para la industria del videojuego. Nuestros graduados 
han sido contratados en más de 300 empresas del sector. 
Trabajando en más de 1000 títulos comerciales. 






DigiPen Europe Bilbao 
Virgen del Puerto 34, Edificio A 
4S508 Zierbena, Bizkaia 
Phone: 946 365 163 
Email: infQ,e$@digipen e$ 
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JNSTITUTE OF TECHNOLOGY 
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Death Stranding, 
la nueva locura 
de Hideo Kojima 

Liberado de las ataduras del pasado, Kojima ha 
mostrado un nuevo tráiler de su próximo juego para 
PS^. Es, en dos palabras, espectacular y confuso. 


ideo Kojima asistió a la 
gala de The Game Awards 
para recoger el premio a 
Icono de la industria" y, además, 
aprovechó para mostrar un nuevo 
e impresionante tráiler de Death 
Stranchng, el juego que presentó 
en el E3 de este año. Las imágenes 
que acompañan esta noticia co¬ 
rresponden al último tráiler y r aun¬ 
que se han podido ver bastantes 
cosas, seguimos igual de perdidos 
que con el anterior. Lo nuevo del 
creador japonés parece una locura 
extraída de su inescrutable mente, 
pero, pese a todo, sí hay algunos 
datos que podemos confirmar. 

Lo primero es algo que el propio 
Kojima aclaró en la Playstation 
Experience, y es que el tráiler es¬ 
taba corriendo en tiempo real en 
una Playstation 4 Pro (es decir, no 
era un vídeo CGI). Además, el mo¬ 
tor que utiliza el juego se llama Dé¬ 
cima y es una versión modificada 
de la tecnología que Guerrilla Ca¬ 
rnes ha creado para Horizon: Zero 
Dawn. Además, se podrá exprimir 
al máximo la máquina gracias a la 
colaboración entre Kojima Produc- 
tions y Mark Cerny, arquitecto de 
PS4. Si hablamos del argumento 
del juego, parece que los agujeros 


negros y los viajes en el tiempo se¬ 
rán la clave, Si os fijáis, los solda¬ 
dos de las imágenes corresponden 
a épocas distintas. Además, en los 
dos tráilers, hemos podido ver be¬ 
bés (¿será el mismo?), por lo que 
parece que éstos tendrán bastan¬ 
te importancia (si queréis ver algo 
curioso, reproducid el tráiler del E3 
y este nuevo a la vez y veréis que, 
en el mismo instante en el que el 
niño del primer tráiler desapare¬ 
ce, aparece otro bebé en la cápsula 
que lleva Guillermo del Toro). 

Hablando de Del Toro, sí, esta¬ 
rá presente de alguna forma en el 
juego, pero los protagonistas con¬ 
firmados por el momento son Nor¬ 
man Beedus (The Walkmg Dead) y 
Mads Mikkelsen (Dr. Strange ), Si¬ 
gue habiendo muchas incógnitas, 
como, por ejemplo, qué son esos 
tentáculos de los tanques o el flui¬ 
do negro que también vimos en el 
primer tráiler. El juego va para lar- 
go, así que tendremos tiempo de 
seguir descubriendo lo nuevo de 
Hideo Kojima gota a gota. 


® WES kraton69 

Muy "heavy" el tráiler. Me ha puesto los 
petos de punta. Increíble A ver qué safe de 
todo esto , pero pinta muy, muy muy bien. 



LO NUEVO DE KOJIMA PUEDE SER 

UNA AUTÉNTICA LOCURA. ESO SÍ, 


FALTA MUCHO PARA PODER CATARLO 



# El modelado 
de los personajes 
promete ser 
demencia I, gracias 
ai uso del motor 
Décima, que está 
basado en la tec¬ 
nología que utiliza 
Guerrilla Gamas 
para Horizon: 

Zero Dawn r 
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a El tráiler está repleto de simbolismo. Las marcas que tiene este mu¬ 
ñeco se corresponden con las de Norman Reedus en el primer tráiler. 


Los soldados tienen uniformes y armamento de épocas diferentes 
y, por si no os habíais fijado, son esqueletos. ¿Cómo os quedáis? 



« Doom ú se canceló 


porque era mas un Lall 
of Duty que un Doam 99 

Kevih Cloud Diseñador de Bethesda 


Mostrar/e a la gente las 


bondades de la resolución 


ÚK y el HDR cuando no se 
ven las cosas ni en 4K ni 
en HDR es muy difícil 99 


Albert 


Penello - Product Management de Microsoft 


(( No presentaremos ningún 
videojuego hasta que esté 


próximo su lanzamiento 99 


Thomas Puha - Responsable de 


comunicación de Remedy 


U Estoy seguro de que Ace 
Combat 7 te encantará si 
te gustaron el ¿I y el 5 99 


Kazutoki Kono - Productor de 


Ace Combat 7 
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En [a Playstation 
Exper i ence, 
pudimos ver un 
montón de juegos 
indies de lo más 
llamativos. 


Una nueva horda de "indies 
de calidad llega a consolas 


A l margen de los grandes 
anuncios, la Playstation 
Experience de hace unas 
semanas les concedió a los juegos 
independientes, alias ,r indíes", una 
buena cuota de protagonismo. 

Hemos recopilado algunos de 
los títulos que más llamaron la 
atención y comenzaremos ha¬ 
blando de jAteoJver (i), el videojue¬ 
go de combate creado por anti¬ 
guos miembros de Ubisoft y que 
publicará Devolver Digital (los 
mismos de Hotiine Miami ). El vi¬ 
deojuego se centrará en los com¬ 
bates y ia cámara reflejará la cru¬ 
deza de cada golpe. Por otro lado, 
tenemos Celeste (2), un platafor¬ 
mas para un jugador que llega de 
la mano de los responsables de 
TowerfaH: Ascensión. También en¬ 


contramos DinoFrontier(3) t un vi¬ 
deojuego de gestión para PS VR en 
el que convivirán vaqueros y dino¬ 
saurios. Sfardew Valley (4) es otra 
pequeña joya que se dejó ver y que 
ya está disponible en PS4 y Xbox 
One. En Steam, tiene un 10 de 10 
de entre más de 43.000 valoracio¬ 
nes, que se dice pronto. 

Por otro lado, tenemos Rain 
World 5), un juego de plataformas 
con una estética muy especial, en 
el que cualquier cosa podrá matar¬ 
nos, Fallen Legión (6) es un juego 
de rol y acción con una estética 
2D y un sistema de combate muy 
dinámico. Si queréis disparos, 
Strafe (7) es vuestro juego. Se trata 
de un shooter en primera persona 
en el que todo tendrá una estéti¬ 
ca pixelada que hará el juego muy 


atractivo. Habrá treinta armas y 
la acción será frenética. Way oí 
the Passive Fist { es un juego de 
lucha 2D muy especial, ya que no 
podremos atacar, sino sólo esqui¬ 
var y desviar los ataques enemi¬ 
gos, El objetivo es cansar al rival 
y darle el golpe de gracia. Por otro 
lado, vimos Vane (9), un videojue- 
go que se presentó antes del re¬ 
greso de The Last Guardian y que, 
precisamente, busca emocionar al 
jugador, gracias a un apartado au¬ 
diovisual muy potente y a un fuer¬ 
te componente sentimental. 
Excepto Sfardew Valley , que ya 
está disponible, el resto de juegos 
llegarán a PS4 en algún momento 
de 2017, Hay que ir empezando a 
priorizar entre tanto lanzamiento 
para el año que viene. 


De todas ¡as 
temáticas y 
para todos 
los gustos: 
comienza 
a Negar a 
consolas una 
nueva oleada 
de indies con 
muy buen 
acabado, 


ACTUALIZATE 


NUEVOS DATOS / ■ PS4- xbox ONE 





fli 










& 


¡■ft 1 ■ - • 


Muflí 





16 HC 































































Tú eliges a los mejores 





y consolas merecen ser Los Mejores de 2016 


nsola que elijas... 

te monitor curvo! 


Tienes el poder en tu mano 
Tus votos van a decidir qué juegos 


Entra en: www.hobbycDnsolas.com/losmejores-2016 


y vota antes del 23 de enero de 2017 


Con la colaboración de: 



movistar 


SAMSUNG 
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sa Start 


■ Por Alberto Uoret 

* @AlbeftoLloretPM 



ESPERANDO AL 2017 CON 


LA MIRADA DE UN NINO 


levo media vida escuchan¬ 
do que según te vas haciendo 
mayor, los años, las vivencias, 
la experiencia, las penurias y la mo¬ 
notonía van ahogando, poquito a 
poquito, al niño que llevamos den¬ 
tro, Que ya no nos emociona ni nos 
sorprende lo mismo, ni en la misma 
medida. Que cada vez es más difícil 
encontrar algo con lo que ilusionar¬ 
se. Que aquello que amabas lo acaba¬ 
rás aborreciendo. Pero, como en toda 
mentira, en esas frases hay un poso 
de verdad, y es cierto: cada vez me es 
más frecuente pensar que esto ya lo 
he visto, vivido, leído o escuchado. 
Pero, paralelamente, también 
es cierto que las pequeñas 
sorpresas con las que se 
va topando uno saben 
mejor. Como lle¬ 
gar a un Oasis 
en mitad del 
desierto. En 
este sentido, 
y entrando ya en 
materia jugadle, pa¬ 
rece que 2017 va a venir 
cargaditode emociones. 

No os voy a ocultar que des¬ 
de comienzos de diciembre, ten 
go un enorme cosquilleo en la tripa. 
Uno que no sentía desde hace mu¬ 
cho tiempo. Un "hormigueo" que es 
el reflejo de un nerviosismo inocen¬ 
te, ilógico y, sin herir sensibilidades, 
hasta infantil, ante algunas de las 
cosas que nos esperan en 2017... año 
que promete ser intenso desde sus 
primeros compases. Y es que, sólo 
en enero, voy a poder tomar contac¬ 
to con dos de los lanzamientos que, 
con más ansia y deseo, espero. El pri¬ 
mero tendrá lugar el 13 de enero, en 
la presentación de Nintendo Switch, 


a 


NINTENDO 

SWITCH 



donde podremos probar la consola y 
sus primeros juegos en primicia. Só¬ 
lo esa estampa, el simple hecho de 
verme con la consola entre las ma¬ 
nos saboreando Breafh of íhe Wüd T 
sencillamente, me pone "nervioso". 
Un nerviosismo semejante al de la 
noche del 5 de enero, ante lo inespe¬ 
rado, la sorpresa, lo nuevo, lo que nos 
saca de lo cotidiano, AI mismo nivel 
está el otro gran momento de enero, 
el lanzamiento de Residen? Evil Vil 
del que llevaremos el análisis en el 
próximo número. Hacia tiempo que, 
de nuevo, no tenía unas ganas tan in¬ 
tensas, obsesivas y al mismo tiempo 
encontradas (¡¿tendré "huevos" 
para jugarlo con PS VR?!) de 
sumergirme en un juego 
de terror Sólo recuer¬ 
do haber tenido esa 
sensación ''de ne¬ 
cesidad" con el 
primer Silent 
HUI, cuando llegó 
al mercado ameri¬ 
cano por la puerta de 
atrás y io pude probar an¬ 
tes de llegarnos censurado, 

Y esto, amigos, sólo en las pri¬ 
meras tres primeras semanas del 
año. Prefiero no pensar en lo que 
vendrá detrás y disfrutar de esa "de¬ 
sazón", de esa inquietud, de ese de¬ 
seo que cada vez parece más com¬ 
plicado despertar por parte de una 
industria anclada en la repetición de 
ideas y esquemas Quizá, también 
quiera regocijarme en ese "ardor" 
para recordarme lo equivocada que 
estaba la persona que, hace 18 años, 
me dijo que algún día me cansaría 
de este mundillo: 18 años después 
sigo con esa mirada de crío, aunque 
sea más dura y envejecida, 


ÍC Tengo un "hormigueo' 1 en la tripa , que es el 
reflejo de un nerviosismo /nocente, ilógico y cosí 
infantil por lo que nos espera en 2017... 



NUEVOS DATOS 


N NTENDO 


TI •• 


rnm ! ^ 


TU- 




La Gran N tendrá un parque 
temático en Osaka, en 2020. 


K rintendo acaba de anunciar que tendrá 
| su propia área dentro del parque temáti¬ 
co que Universal Studios en Japón, Ubi¬ 
cado en Osaka, este centro de ocio ya ha hecho 
algo similar con Harry Potter, lo que da cuenta 
de su gusto por la "magia". Se llamará Supei 
Nintendo World y podremos encontrar restau¬ 
rantes, zonas de representación, atracciones in¬ 
teractivas y tiendas ambientadas en los perso¬ 
najes más representativos de la Gran N. La obra 
será cara, ya que el coste de la expansión supe¬ 
rará los 400 millones de euros, y la apertura es¬ 
tá prevista para 2020, año en el que se celebra¬ 
rán los Juegos Olímpicos de Tokio, La intención 
última de este parque es la de atraer visitantes 
de todo el mundo y hacerles descubrir la magia 
de Nintendo. \Ah t y Stiigeru Miyamoto participa 
en el diseño del parque para garantizar el ca¬ 
racterístico "Sello de calidad de Nintendo^ La 
compañía sigue ampliando miras. ■ 
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Junichi Masuda 
nos cuenta en exclusiva 
cono se gestó el fenómeno 
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Si te has quedado sin los anteñores, consíguelos en nuestro Store.: store.axelspringer.es/retrogamer 














































































ACTUALIZATE 


NUEVOS DATOS 


Así es la 
actualización 11 
de No Man's Sky 

Helio Games plantea motivas 
suficientes para volver al espacio. 


ello Games se ha pasado los últimos meses 
trabajando para lanzar una gran actualización 
L *L que añade bastante contenido a No Man s Sky 
Founders Update es el nombre de esta primera expan¬ 
sión gratuita, que nos permite crear nuestra propia 
base en el planeta que queramos. También podemos 
comprar un carguero espacial en el que guardar ma¬ 
teriales. En ambos lugares, podemos cultivar plantas 
para tener una fuente de recursos constante. Hablando 
de recursos, se han añadido unos módulos que reco¬ 
lectan materiales automáticamente. Además, se han 
incluido dos modos. En Supervivencia, tendremos po¬ 
cos recursos y los peligros abundarán. En cambio, en el 
modo Creativo, dispondremos de recursos ilimitados 
para cieai la base de nuestros sueños. ¿Queréis más? 
Helio Games ha incluido puntos de comunicación con 
los que podemos dejar mensajes, ha pulido la interfaz 
y los gráficos, y ha mejorado el famoso algoritmo de 
creación de planetas para que se originen zonas más 
atractivas. Muchas mejoras (y no serán las últimas). 



Sin embargo, para refrescar la memo¬ 
ria de los jugadores, Microsoft lanzó el 
20 de diciembre Halo Wars: Definitiva 
Edition t una versión remasíerizada del 
primer juego de la saga, aparecido en 
360. ¿Cómo podemos conseguirlo? Si re¬ 
servamos Halo Wars 2, podremos jugar 
esta nueva edición desde ya mismo en 
PC y Xbox One. Si no queremos reser¬ 
var, comprando Halo Wars 2:Deñnitive 
Edition (79,99 €), tendremos acceso al 
remaster del primero. Estrategia de la 
buena en un universo muy atractivo, ■ 


E l lanzamiento de Halo Wars 2 t lo 
nuevo de 343 industries y Crea¬ 
tive Assembly (los creadores de 
Alien IsoJatiori), está previsto para el 21 
de febrero del año que viene en Win¬ 
dows 10 y Xbox One, Será la continua¬ 
ción de Halo Wars , el juego de estrategia 
que los padres de Age of Empires lanza¬ 
ron en 2009. Hemos podido jugar a esta 
secuela y, gracias a su intuitivo control, 
su campaña cinematográfica y el mo- 


onx 




NUEVOS DATOS 


XBOX ONE - PC 


e ración 


(Cío 


La estrategia no es un género 
en consolas, pero muy pronta 
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No Man r s Sky se ha 
ampliado con nuevas 
opciones y modos. 

Es el momento ideal 
para volver a perderse 
en la inmensidad del 




■ La posibilidad de 
construir nuestras 
propias bases en 
cada planeta es 
algo que puede 
dar mucho juego. 
Además, podremos 
volver cuando 
queramos, nos 
encontrémos en la 
galaxia en la que 
nos encontremos. 



Por Daniel Q cesad a 

* @Tycho_fan 


fe 


LO IMPORTANTE NO ES 
LLEGAR, ES MANTENERSE 


a Realidad Virtual ha sido el 
gran "dime y direte" de este año 
en el sector y nosotros mismos 
nos hemos vuelto un poco locos con 
el tema en Hobby. Suelo ser de esos 
pringadetes que se compran el hard¬ 
ware conforme sale (con lo que me 
como los primeros errores de diseño) 
y Playstation VR no ha sido una ex¬ 
cepción. En ese sentido, reconozco 
que me sorprendió para bien el ren¬ 
dimiento del aparante, Pero hay algo 
que no me está convenciendo. A día 
de hoy sigo sin ver un solo juego que 
de verdad me haya hipado. Los hay 
majos, ligeramente sorprendentes,., 
pero ningún título realmente históri¬ 
co. Y no creo que sea algo intrínseco 
a la plataforma, sino que los desarro¬ 
lladores no están sabiendo sacarle 
partido, En ese sentido, la gran prue¬ 
ba de fuego va a ilegar con Resident 
Evil Vil\ que sí proyecta una imagen 


ambiciosa y espectacular. Pero.¿y 

si no funciona? Me preocupa que eso 
implique el final de una nueva mo¬ 
da. Sí, ahora mismo está vendiendo 
a tope, pero lo mismo pasaba con 
Wii: fue una fiebre loquísima, pero 
la mayoría de usuarios probó Wii 
Sports 3 veces, pilló quizá algún jue¬ 
go más y la olvidó. Y, al igual que con 
Playstation VR, no se trataba de un 
mal aparato, pero los desarrollado¬ 
res, en su mayoría, se quedaron en la 
superficie de lo que podía ofrecer. 

Todo esto me lleva a PS4 Pro y al 
futuro Project Scorpio. Realmente 
aportan tecnología de interés pero, 
de nuevo, si la gasolina no es la ade¬ 
cuada, da igual que el vehículo mole 
mucho. En estos tiempos frenéticos 
en los que hay que crear muchísimo, 
gastar muchísimo y gustar muchísi¬ 
mo, las úlceras en las compañías de 
software deben de ser importantes. 





CONCURSO CARRERA 


¿QUIERES 
GANAR UN 

DRON DE 


MAR 0 KART? 


¡Nunca has visto igual Mario Kart El Dron Mario-Copter 
de Carrera tiene licencia oficial de Nintendo y se vende 
por 89,99 euros... ¡pero tú puedes conseguir uno! Entra en 
nuestro concurso y consigue el dron más Mario-villoso. 


PARTICIPA ENTRANDO EN: www.hobbyconsolas.com/concurso/dronmario 
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ACTUALIZATE 


LOS JUEGOS FAVORITOS 

DE LA REDACCIÓN_ 


JAVIER ABAD 

10 @JavLAbadjHC 



1 Uncharted 4..... PS4 

2 Battlefield 1.,.. ,...... Muíti 

The Last Guardian. PS4 

: Gears of War 4. One-PC 

5 Rise of the Tomb Raider Muití 

Final Fantasy XV. PS4-One 

Forza Horizon 3. One-PC 

8 FIFA 17..... Multi 

The Witcher 3: Wíld Hunt Multi 

10 Pokémon Sol y Luna 3DS 



PGKÉMGM SOL Y LUNA. Despido 2016 
reconociendo este genial broche a un año 
formidable para los fans de Pokémon. 


ALBERTO LLORE! 


1 

Final Fantasy XV 

PS4-Qne 

2 

Uncharted 4 

. PS4 

3 

The Last Guardian. 

. PS4 

£| 

Gears of War 4 

.. Grce-PC 

5 

Dragón Quest Builders 

PS4-Vita 

G 

Monster Hunter Generations 

.. 3DS 

7 

Dead Rising 4 

.. One-PC 

8 

Titanfall 2 

. Multi 

9 

LEGO Dimensions 

Multi 

10 

Rhythm Paradise Megamix 

h™™. 3DS 



THE LAST GUARDIAN. Ha tardado casi diez 
años en llegar, pero explora mecánicas y seiv 
ti mientes que merece la pena experimentar. 



1 Uncharted 4 ........ PS4 

2 Metal Gear Solid V. Multi 

3 The Witcher 3: Wíld Hunt Multi 

¿A CoD: Modern Warfare Remast. Multi 

5 Bloodborne... PS4 

S Pokémon Sol y Luna ... 3DS 

7 Dishonored 2 . Multi 

Battlefield 1 .Multi 

9 Final Fantasy XV. PS4-0ne 

10 The Last Guardian PS4 



MODERN WARFARE. Con la llegada de los 
mapas muIt¡jugador que faltaban (gratuitos), 
nos devuelve a la mejor era de los FP$. 


RAFAEL AZNAR 

10 @Rafaikkonen 



Uncharted 4 .. PS4 

2 Mcnster Hunter Generations 3 ds 


Forza Horizon 3. Qne-PC 

Yakuza 5 . PS3 

Resident Evil 4. Multi 

Pokémon Sol y Luna 3D$ 

The Last Guardian . PS4 

8 Final Fantasy XV. PS4-One 


9 Battlefield 1. . Multi 

10 Titanfall 2. ..... Multi 




1 

2 

3 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


The Witcher 3; Wíld Hunt 


Fallout 4 

Multi 

Final Fantasy XV 

. PS4-One 

Yakuza 5 

. PS3 

Gears of War 4 

.... One-PC 

Dishonored 2 

. Multi 

The Last Guardian 

. PS4 

Insíde 

.. Multi 

XCOM2 

.. Multi 

Ori and the Blind Forest 

. One-PC 



UNCHARTED 4. Para mi, es el mejor juego de 
2010 y, encima, Naughty Dog ya ha anunciado 
The Last ofüs; Pan II. Me quito el sombrero. 


FINAL FANTASY XV No será el mejor de la 
saga, pero sigo enganchado a sus combates, 
mejores que los de otros grandes del género, 


Alvaro alonso 

10 @al varos! one_so 



1 

Final Fantasy XV 

PS4-Qne 

2 

Pokémon Sol y Luna 

. 3DS 

3 

Watch Dogs 2 

. Muíti 

*1 

Doorn 

, , Muíti 

5 

Bloodborne 

... PS4 

S 

Uncharted 4 

.. PS4 

7 

Dark Souls 111 

. Multi 

B 

Metal Gear Solid V 

........... Multi 

9 

Batman Arkham Knight 

. ...Muíti 

10 

Sombras de Mordor 

. Multi 



FINAL FANTASY XV. Estoy perdido por Eos 
como un chocobo mareado, y la relación de 
estos cuatro personajes me ha ganado. 


22 HC 





















































































































































Mientras recobramos 
las fuerzas para 2017, 
seguimos repasando todo 
lo que ha dejado este año. 


DANIEL QUESADA 

# (STychQjan 

3. 

1 Doom 

. Multi 

2 FallOUt4 

. Multi 

3 Uncharted 4. 

PS4 

: Quantum Break 

... Qne-PC 

5 The Evil Within 

.. Mullí 

Deus Ex: Martkínd Divided 

. Multi 

Pokémon Sol y Luna 

3DS 

The Witcher 3: Wiid Hunt 

. Multi 

S Dragón Quest Vil 

. 3DS 

10 DeadRtsing4 

One-PC 



RISH El juego más loco y desenfa¬ 
dado de la temporada "viola" algunas normas 
de la saga, pero resulta muy divertido. 



1 Ace Attorrsey - Spirit of Justice 


Dragón Quest Vil 

3 Fire Emblem Fates. 3DS 

Xenoblade Chronides X wíi u 

Tokyo Mirage Sessions #FE rii u 
3 Super Smash Bros v vi i u 

Super Mario Maker . 3DS 

SteamWorld Heist Multe 


Chase: Coid Case Jnvestigations 
Devíl Survtvor 2: Record Breaker 



SUPER MARIO MAKER 3DS. Aunque faltan 
algunas funciones de la versión de Wii U, es 
ideal para jugar sin parar en cualquier parte. 



Cartas desde 

Yamanose 


) Por Rafael Aznar 

w @Rafa¡kkoner> 


JAPON, LA MECA DONDE EL 
SALÓN RECREATIVO PERVIVE 


H oy en día, los salones recreati¬ 
vos están casi extintos y hay 
que buscarlos con lupa en las 
profundidades de algún centro comer¬ 
cial, Cuando me tropiezo por casuali¬ 
dad con alguna máquina, me retrotrai¬ 
go inmediatamente a tantas tardes de 
los 90, Hasta el bar más humilde tenía 
una, para que los niños se dejaran allí 
las pesetas. Yo he visto cosas que voso¬ 
tros no cree riáis: crios haciendo como 
que jugaban ante las demos, abusones 
tocando las narices y cientos de mo¬ 
nedas engullidas por las ranuras de 
máquinas que ofrecían el paraíso: 
Virtua Striker, Virtua Fighter, 

Sega Rally 2, The House of 
the Dead 2, Hang-On r 
OutRun, Crazy Ta¬ 
xi, Virtua Tennis 
ManxTTSu- 
perhike (gra¬ 
cias, Sega, contigo 
empezó todo), Street 
FighterII, 500 CP, Soul 
Edge , Tekken 3; Cadillacs & 

Dinosaurs , Time Crisis , Snow 
Bros, Bubble Bobble ... y los que se 
me olvidan. Todo esos momentos se 
perderán, como lágrimas en la lluvia... 

O eso pensaba, hasta que fui a Japón 
el mes pasado. Allí, los salones recrea¬ 
tivos gozan aún de toda la barra de sa¬ 
lud, Si te das una vuelta por el Den Den 
Town de Osaka, te encuentras a cada 
pocos metros con uno de esos centros, 
auspiciados por compañías como Sega, 
Taita o Namco- Entrar en ellos es toda 
una experiencia. Se trata de edificios 
que llegan a tener cinco o seis plan¬ 
tas, donde ves a todo tipo de jugadores, 
desde niños hasta hombres de nego¬ 
cios trajeados que van con el maletín 



a rastras tras la jornada laboral. De he¬ 
cho, se puede fumar y hay ceniceros 
dispuestos para ello.,. Todo está pulcra¬ 
mente organizado, con un pequeño ta¬ 
burete para sentarse ante cada máqui¬ 
na, todas muy bajas (nada que ver con 
las máquinas altas que yo recuerdo de 
mi niñez). Hay hasta una aparente tan 
jeta de fidelización, para que cada par¬ 
tida te salga más barata. Dependiendo 
del juego, el precio suele ser de 50 o 100 
yenes, es decir, 50 céntimos o un euro. 
Por lo general, cada planta está dedi¬ 
cada a un género. Destaca el de la lu¬ 
cha, con terminales donde se pue¬ 
de elegir hasta entre 32 juegos, 
con múltiples entregas his¬ 
tóricas de Street Fighter, 
King ofFighters , Blaz- 
Blue.. t No faltan tí¬ 
tulos recientes, 
como Tekken 7, 
Pokkén Tourna - 
mentó Virtua Fighter 
5. Esas máquinas están 
conectadas entre sí y pue¬ 
des retar a los otros jugadores 
que están por allí, interrumpién¬ 
doles si están en mitad del modo 
Historia. También hay un piso dedi¬ 
cado a juegos musicales, con un nivel 
de decibelios disparatado y multitud 
de personas en trance, aporreando bo¬ 
tones a lo loco. Vi hasta una máquina 
con una cabeza de dragón por stick... 
En otras plantas, se llevan las máqui¬ 
nas para sacar premios con un gancho, 
sobre todo peleches A veces, hay has¬ 
ta cubículos de karaoke. Y no hay que 
olvidar las máquinas de pachinko, las 
tragaperras niponas, que tienen sus 
propios establecimientos. Si añoráis 
los salones, peregrinad a esta meca. 


íí Los so/ones recreativos de Japón llegan a tener 
seis plantas , donde ves a hombres trajeados , se 
puede fumar, cada máquina tiene un taburete... 
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Vuestro espacio interactivo de desinformación , opinión y humor 


Por Gustavo Acero 
« @Gustarfox 


LA 

DE 


OTRA CARA 
LA ACTUALIDAD 



¿REALIDAD 
O FICCIÓN? 

¡Acierta y podras 
ganar un juego! 


Despedímos un año plagado de noticias inconcebibles, pero la mayoría verídicas. Si adivinas 
por última vez cuáles son falsas , te llevas una PS4 Pro. Perfecto , ya sólo te quedan las demás. 



r ^ 




KOJIMA ADMITE NO ENTENDER NADA 
DEL TRÁILER DE DEATH STRANDING 


"Si te soy sincero, no tiene ningún sentido", 

reconoció el galardonado director días des¬ 
pués de asistir a la gala de The Game Awards, 
donde mostró a! mundo el segundo tráiler de 
su enigmático título. "Por lo que he visto, diría 
que el bebé es una metáfora sobre un proyec¬ 
to arrebatado, pero, cuando de pronto aparece 
Guillermo del Toro, ya no sé qué decirte", de¬ 
clara al medio Kotaku. "Estoy deseando termi¬ 
nar eí desarrollo para ver con qué me sorpren¬ 


do a mí mismo esta vez", concluye el genio. 

A menos que sea otra de sus "kojimadas" y 
sepa más de lo que dice, el padre de Metal 
Gear se sumaría, así, al actor Mads Mikkelsen, 
que también confesó haber entendido sólo 
una parte del argumento, mientras Del Toro 
escribía "Fuck you, Konami" en Twitter. ¿Se 
tratará de una metáfora de Sifent Mills? 


YA SOMOS TRES 


TROLEO" KOJIM/ 
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LA COMUNIDAD 

Opiniones y risas y viceversa 


LA POLEMICA 

¿Es Overwatch el juego del año? 


LA OTRA CARA 

Si te parece mentira quizá lo sea 



Queremos que nos ayudéis a hacer 

ion Co nta irnos con vu est ra 
participación en los distintos apartados 
que la componen, así que estaremos 
atentos a todos Jos comentarios, apor¬ 
taciones y respuestas que nos dejéis 
en la web y en nuestras redes sociales, 
¡Os esperamos allí! 

(| www. facebook. comfhohbyconsoias 
@Hobby_Consolas 



Un jugador japonés consigue pasarse 
Pokémon Sol y Luna con un Magikarp 

Resistid la tentación de llamarle "cara- 
anchoa" porque este Magikarp dispone 
del movimiento Azote, y, con eso le ha 
bastada al tal Nakano para mandar a 
todos los líderes de Alóla al hospital. 

□ POCO ME PARECE □ QUÉ "GRAN BOMBA" DE HUMO 


Si tenéis alguna queja sobre el juego, podáis desahogaros a leches con el 
jefe de todos los jefes. Yosuke Matsuda, CEO de Square Enix r es uno de los 
enemigos finales que incluye el pack gratuito de contenidos descargabas 
que acaba de recibir FFXV junto al limitador de niveles, e! modo ''Nuevo 
Juego +" y el "Pack de vacaciones Plus ri con nuevos poten dadores, cancio¬ 
nes y accesorios para Noctis, Aun así, lo más interesante será ver al señor 
Matsuda reconvertido en una especie de Arquitecto de Matrix, pero con po¬ 
deres de ¡evitación y un espadón más grande que él. Fina! FantasyXV se 
podrá llevar todas las criticas (y halagos) que queráis, pero este presidente, 
al menos, da la cara, y no sólo en televisores de plasma, 

□ AHORA, QUIERG A KIMISHIMA EN ZELDA □ BUEN INTENTO 


EL PRESIDENTE DE SQUARE ENIX 
ES UN JEFE DE FINAL FANTASY XV 


MELENDI QUIERE A ELLIE 
EN SU EQUIPO, TRAS SU 
AUDICIÓN EN LA PSX 


El popular "coadT del programa La Voz se dio ¡a 
vuelta en su silla en cuanto escuchó los primeros 
acordes de guitarra de Ellie, durante la proyección 
deí tráiler de The Last ofüs : Parí fl en la Playsta¬ 
tion Experience, a la que asistió invitado por Sony 
Music. Al no distinguir que la joven es un perso¬ 
naje de ficción, et cantautor de ‘Cheque al Porta- 
mor" se levantó exaltado, mientras profería frases 
como "voy a sacar lo mejor de ti", "tienes una voz 
preciosa" o 'eres una joya y te voy a pulir' 1 . Lejos 
de calmarse, cuando Joel entró en escena, Me- 
lendi msttió con más vehemencia: "Vente conmi¬ 
go y llegarás lejos*, impidiendo at resto de asis¬ 
tentes escuchar el tráiler, por lo que un equipo de 
seguridad lo acompaño a abandonar ei recinto. El 
resto de la gala se desarrolló con normalidad y fi¬ 
nalmente, Ellie eligió a Manuel Carrasco. 


■ DIRECTA A LA FINAL ■ QUÉ FALSETE 


I. f 

T 
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EL SENSOR / Lo otro coro de lo actualidad 



CENSURADO 


SE LLEVA EL "PALO' 
DELA CENSURA EN 
NORTEAMÉRICA 


Hemos asistido a casos de censura absurdos du¬ 
rante todo el año, desde el cachete de Míka en 
SFV hasta la pose provocativa deTracer, pero lo 
de Drago/7 Baíl Fusions para 3DS se Eleva la pal¬ 
ma (o el "facepalrrí), por lo incomprensible dei 
caso- ¿De qué se trata esta vez? ¿Un escote? ¿Un 
ombligo? ¿Un peinado super saiyajin inspirado en 
Donald Trump? *No! Mucho más sencillo que todo 
eso: en esta ocasión, el objeto del delito no es otro 
que... una simple espada. Así es, amigos, el arma 
más común de la historia de los vídeojuegos ya 
no tiene cabida en nuestro mundo moderno. 

En su lugar, los censores norteamericanos la 
han sustituido por "¡un palooooo!”, que convierte 
al alien Caluppa en el mismísimo Tío la Vara de 
José Mota, como podéis comprobar en esta com¬ 
parativa, Lo más gracioso es que el ataque origi¬ 
nal sigue conteniendo las palabras ' Sword Attack ri 
(ataque de espada), y las pistolas se han mante¬ 
nido intactas, quizá porque en Estados Unidos 
están más acostumbrados a encontrarlas hasta 
en las cajas de cereales. La duda que nos queda 
ahora es qué versión nos llegará a los europeos 
en febrero. Desde luego, será todo un pasatiempo 
encontrar las siete diferencias... o más. 


■ Y SERA VERDAD ■ NO PUEDO CREERLO 



estudia prohibir 
The Last Guardian por¬ 
que "Trico tiene pluma" 

No contentos con acusar 
a FIFA 17de "difundir 
propaganda gay' 1 por su 
campaña Rainbow Laces, 
el parlamento ruso ame¬ 
naza ahora con prohibir 
el juego de Fumito Ueda 
por considerar el plumaje 
de Trico "una clara inci¬ 
tación a la homosexua¬ 
lidad". ¿Pero éstos qué 
beben? Ah, ya... 

□ QUÉ HIJOS DE PUTIN □ NO CUELA 


MIYAMOTO SE PASA AL LADO OSCURO 
DE LA TRIFUERZA EN UN LATE SHOW 

El Hormiguero norteameru ha marcado varios hitos en un solo pro¬ 
grama: además de mostrar Nintendo Switch con leída: Breath ofthe Witd 
por primera vez en "The Tonight Show" de Jimmy Fallón, el alma de Ninten¬ 
do apareció entre el público, cual Follonero, para hacer creer al presentador 
que su partida de Super Mario Run no había estado a la altura, emulando 
el gesto romano de desaprobación con el pulgar hacia abajo, que seguida¬ 
mente rectificó. Tras recibir la ovación del público, el japonés se unió a la 
banda de músicos, con los que interpretó el tema de Super Mario Bros con 
la guitarra, y aún quedaba lo mejor: verle sostener la espada de Kylo Ren 
tras adivinarlo que medía. Mucho mejor que Pablo (Miya)Motos. 

□ NOS LLEVAN AÑOS DE VENTAJA □ DEMASIADO SURREALISTA 
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NO MAN'S SKY NO INCURRIO 
EN PUBLICIDAD ENGAÑOSA 

A ver, si os reís, no podemos seguir y, después de la que se ha mon¬ 
tado en torno a Helio Games, era justo acabar el año dando esta no¬ 
ticia; No Marís Sky no engañó a nadie. Eso es lo que ha dictaminado 
la Advertising Standards Authority, el organismo británico de autorre¬ 
gulación publicitaria, tras investigar todas las imágenes, vídeos y tex^ 
tos que aparecen en la página de Steam del juego, aunque también 
afecta a la Playstation Store. La principal línea de defensa del estu¬ 
dio se ha basado en la generación procedimental del mundo que ex¬ 
ploramos, por lo que la ASA considera excusable que los usuarios no 
vieran "las mismas criaturas, territorios, batallas y estructuras" que 
prometían sus creadores. Por si no habéis visto la película a la que 
pertenece este fotograma, sólo diremos que el protagonista era Sean 
Murray (el barbas de Helio Games) tras el chaparrón. 

□ LA JUSTICIA NO ES IGUAL PARA TODOS □ JA, JA Y JA 



Metacritic incluirá notas de 
exámenes de Bachillerato 

En su lucha por acoger reseñas de 
toda clase de portales con más de 
cinco lectores, la web Metacritic 
ampliará su oferta a institutos y 
universidades para que cualquier 
alumno registrado pueda consultar 
sus notas a partir de junio. 

□ ¡PROFESORES MALETINES! □ CURO QUE SÍ. GUAPI 




\ 
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UNDERSCARE 


I 




RECAUDAN DINERO PARA EL PERIFERICO 
DEFINITIVO: UNOS PAÑALES DE MIEDO 

Lo de Kickstarter se nos va de las manos: ¿Es que no hemos aprendido nada de 
Mighty No. 9? La última ocurrencia viene det estudio Red Barréis, creadores del 
juego de terror Outtast, que han lanzado una campaña para fabricar ios pañales 
oficiales de la secuela, Outfasí tt. ¡Por fin podremos hacérnoslo en los pantalones 
tranquilamente, sin miedo ai qué dirán! Además de of recer una protección cómoda 
y segura, los llamados Underscares (algo así como 'miedos interiores") incluyen 
una luz nocturna y un bolsillo para colocar la bebida. Sin embargo, el proyecto só¬ 
lo ha logrado recaudar la mitad de los 40.000 dólares canadienses solicitados, asi 
que nos tendremos que ir comprando unos caízoncilíos de color oscuro. 

■ PUES, PARA RE7 t NO ME VENÍAN MAL ■ IDOS A CAG** 


* ItiúcwI 


ADIVINA QUE NOTICIAS SON 
REALES Y CUÁLES NO Y LLÉVATE 
UNA COPIA DE YESTERDAYORIGINS 

PARTICIPA EN: www.hobbyconsoias.com/concursos/elsensor 


Vuestra sagacidad tiene 
premio. Entre todos los que 
acertéis qué noticias de esta 
sección son verdaderas y 
cuáles falsas, sortearemos 
tres copias de Vésterday 
Qrigins (versión a elegir entre 
PS4, Xbox One o PC). 




YE* pjvi 

T YESTERDAY 
ORIGINS 


SOLUCIONES deln 0 305 

1 Falso 2 Verdadero 3 Verdadero M Verdadero S Verdadero B Falso 
7 Falso 8 Verdadero 8 Verdadero 10 Verdadero 


GAN ADORES de un juego Deponía [HC 305] 

► Lucía González Bravo ► Alberto Javier Orlo ► Edgar Adrián Martin del Pozo 
















f EL SENSOR A 


LA COMUNIDAD 

Un espacio de opinión donde los redoctores sois vosotros. 




El remake de Crash Bandicooty teletransportarnos a tiempos en 
los que el mando estaba pringado de Bollycao, 

Y pensar que algunos 'millenials" no sabrían reconocer cuál de es¬ 
tos cinco sospechosos es Crash... ni a los cuatro restantes. A ver si 
N Sane Trilogy desentierra a otros fantasmas de las Navidades pa¬ 
sadas o, mejor aún, los reúne en un Battle Royale de viejas glorias. 


El abuso de tanta cinemática. Está bien que genere clima, pero no 
que sea más importante que el gameplay. Todos hablan de lo nuevo 
de Kojima y no mostró nada de la jugabilidad. Fernando Darío 

Como Death Stranding al final resulte ser una comedia, sólo hay que 
sumar los dos tráileres para saber en qué película ochentera estará 
inspirada. Este remake sí que sería necesario y no el de FF VIL 


Estrenar mi Xbox One y encontrar¬ 
me más de cien juegos listos para 
instalar. Antonio Macián 
Cuando te los pases, Proyect Scorpio 
ya tendrá otros cien esperándote y la 
fibra óptica será un bien de primera 
necesidad, como la de los cereales. 

Que Trico sea más bueno y fiel que 
tu mascota; al menos te sientes que¬ 
rido por alguien. gic 1 <.>mber 
Confiesa: tu mascota es un kaiju con 
dolor de muelas, ¿verdad? Por favor, 
una novia jugona para este chico YA. 

Que utilicen los términos 4K, HDR ( 
UHD y demás con el único fin de en¬ 
gañar a la gente que no tiene ni pu- 
ñetera ¡dea 

Son los nuevos ántt-aliasing", 
"z-buffering" y "tri linear mipmap inter- 
polation" de los noventa, y encima las 
teles 4K no incluyen "zirítione". 


Que no hayan mostrado un nuevo 
tráiler de Days Gane. íaegger 
Pues a algunos nos ha llegado uno 
llamado Gays Done , pero no tenía na- 
da que ver con el juego de zombiis... 

Maldita Castilla EX en PS4. 

A Arturo Pérez Reverte le gusta esto. 

Que se estrene una nueva de Star 
Wars y con ella, entren las típicas ga¬ 
nas irresistibles de rejugar todos los 
juegos "warsies". Alejandro Arranz 
Pues ve desempolvando Knights of 
the Oíd Republic, Roque Squadron II: 
Rogue Leader y Super Star Wars . Me¬ 
nudas obras de "LucasArté 1 , 

La batalla encarnizada por las ven¬ 
tas de PS4 y XOne. 1 ran Bande ra s 
Esto sólo puede acabar con Yoshida 
llamando "cara anchoa" a Phil Spen- 
cer en plena calle... ¡y a monetizar! 



Que no esperes mucho de Final Fantasy XV, te lo compres para 
criticar con fundamento y te sorprendas con un juegazo. 

Visto así, se puede decir que Noctis y Luna han dado la campanada 
Y podrían darlas también en Nochevieja; total, entre la capa de cue¬ 
ro y el rubio natural de "Luna" Igartiburu, no se notaría la ausencia 
de Ramonchu. El único peligro seria que se les buguease" el reloj 


► Saber que The Last of Us 2 es una 
realidad, babear con su tráiler y pen¬ 
sar en el tiempo que falta para poder 

disfrutarlo. Mike Roe km ero 
Lleva esas babas al médico inmedia¬ 
tamente: puede que ya estés infecta¬ 
do, y el virus del "hypé f no se quita 

► Que Nintendo Switch salga en mar¬ 
zo y no en Navidad, cuando es lo que 
la gente pide. ¿Qué excusa doy para 
que me la compren? 

Di tes que, por una V de Switch, la 
Pascua y las Pascuas vienen a ser lo 
mismo. Si cuela, en Semana Santa la 
tendrás en tu salón {y en tu bolsillo). 

► Dudar si la coprotagonista de 
Uncharted: The Lost Legacy es 
Chloe o Lara Croft. R ífael Aznat 
Ella tampoco distingue a Nathan de 
Cantizano y todos contentos,., Un mo¬ 
mento, jesta sección es para lectores? 


La fe que hace falta para creer que 
Shenmue ///saldrá en 2017. Shepard 1 
¿Un proyecto de Ktckstarter cum¬ 
pliendo un compromiso? No soto ha¬ 
ce falta fe, sino una nueva religión. 

Que los hackers nos quieran jod** la 
Navidad otra vez. Miguel A. Zarzo 
Vente al búnker más seguro: Wit U. 

Que si montas todos los tráileres de 
la película de Assass/nis Creed en el 
orden correcto, puedes verla entera. 

Santi Barba 

No es verdad, faltan los anuncios y 
los créditos. Vale, olvida lo primero: 
nos acaban de saltar en YouTube. 

Que PS4 tenga tan pocos juegos 
para montar playpartys" con colegas 
y unas naranjadas. 

¿Naranjadas? i¿Pero en qué década 
te quedaste?! "No Tang, no party 1 '. 



Que Super Mario Run salga para iOS y los usuarios de Androíd 
tengamos que esperar hasta quién sabe cuándo. O sea rito Rengifo 

De hecho, la próxima temporada de "Black Mirror' 1 arrancará con un 
episodio basado en este terrorífico drama: un usuario de Android en 
un mundo dístópico donde todo "¡OS" está enganchado a Mario Run 
y permanentemente conectado a Internet. El futuro es hoy. 
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GALERÍA FANART 




rjoupsl i 

AHÍ ESTAN COMO 

capa Mes esos 

DIABÓLICOS . 
L. SOBRES.../ V( 


'/OISLOS 

Que 

Miento 
oue PAN/ 


VIÑETA CONSOLERA 


Por SIGNO 

^wsiwctóiKRORífico de u historia , nr 


UT riffii 


...LA HIPOTECA, LA LUZ, EL 
&AS, EL A6UA, LAS FACTURAS 
DEL BANCO, 106 PRÉSTAMOS y 
POR SI FUERA POCO ESTE MES 
HAN LLE6AP0 POS INVITACIONES 
PE BOOA...NEN&A MARIANO/ 
¿A QUé ESPERAS PARA 
ABRIRLOS...?? 


¡AY! YO NO CARI, 

oue pespues estoy una 

SEMANA SIN DORMIR 



DEL TIMELINE 



ScarletXZero facebqok 

íí En Battlefront //vendrá Han 
Solo sin camisa, luego un DLC con 
la camisa, otro con la chaqueta y 
otro con la pistola; Chewbacca 
vendrá lampiño y luego saldrá un 
DLC para cada pelo del cuerpo. 



CiberdineH web 

tí Soñaba con un reencuentro con 
f050 e o SSX. Lástima que ahora se 
hagan menos juegos arcad e, con lo 
divertidos que son (Sobre Steep) 


Antonio Tinoco faceboqk 



Entradas y salidas de poblados 
sin cargas, fijación del enemigo, 
evolución física de personajes... Y 
tanto que Ocarina empezó todo. 




FranSnake web 

Se debería tener más en cuenta 
un juego tan gigantesco como 
Star Citizen, catalogado como el 
tercero más caro jamás creado, n 


Yxion web 

La realidad virtual actual mola 
para experiencias concretas y 
películas inmersivas, pero no para 
un uso diario de varías horas. yy 


Iván Canet FACEBOOK 

a La historia de FFXVme ha deja¬ 
do indiferente Predigo la siguiente 
decepción: FF Vil Remake, Se van 
a cargar mi infancia...» 


Vicente Moreno facebqok 

(PS4 supera a SNES) No se 
puede comparar el actual 
mercado de consolas con el de 
los noventa. Vender una consola 
era mucho más difícil entonces. ■ 


Shepard? web 

Prefiero dos horas de alma y 
arte como en The Last Guardian 
que un Calí ofüuty clónico u otra 
experiencia peliculera más.» 


Yolanda Yoiibsweet FB 

? ti Hay algo que no entiendo: Sony 
ftj Y tiene errores garrafales y se le 

perdona, y a Nintendo se le critica 
sin haber sacado al mercado su 
nueva videoconsola (Switch). 



Joan Marco 


FACEBOOK 


Desfiny es el juego en el que 
más horas he invertido, y Mass 
Effect el mejor de toda la pasada 
generación Juntar los dos en 
Mass Effect: Andrómeda será dar 
por finalizada mi vida social 
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f EL SENSOR / Lo comunidad A 


SINO 
LO JUEGO, 
NO LO CREO 

Hay momentos surrealistas en la 
vida de todo jugador que quedan 
grabados en su retina... Por suerte , 
los demás quedan impresos aquí'. 



EL "BLABLACAR" DE FFXV 

El servicio de viajes en coche com¬ 
partidos para ahorrar gasolina ha 
llegado a Lucís, pero aún le faltan 
detalles por pulir Mirad lo que han 
detectado las cámaras de la DGT 
SF Chapín an (YouTube) 

En FinaI Fantasy XV, el cinturón 
de seguridad es el mismo del 
pantalón, porque los pasajeros via¬ 
jan de pie. ¿Y qué hace el conduc¬ 
tor? Nada. Vamos, que conduce a 
braza. Como les pare un Guardia 
Civil, el control de alcoholemía 
se lo hace él a sí mismo para 
creerse esta escena. 



"THE PHANTOM RAIN": 
REEDUS MOJA CON USA 

Si aún no has visto este vídeo, te es¬ 
tás librando de un trauma irreversi¬ 
ble. A falta de Siíent Mills, un usuario 
ha sustituido el modelo de Quiet por 
Usa de P.T en la sensual escena del 
baile bajo la lluvia de MGS V. 
Lakitouüle (YouTube) 

Y el resultado es una danza macabra 
del inframundo a la que se une Nor¬ 
man Reedus en lugar de Snake.,, Sin 
duda, ESTA es la mayor venganza 
que se ha llevado Konami jamás. De 
todas formas, Lisa no está tan mal; 
en peores plazas hemos "toreao". 



CUANDO APARECES POR ARTE DE MAFIA 

Lo bueno de que Mafia ///tenga tantos "bugazos" es encontrarte con si¬ 
tuaciones tan hilarantes como las que ha recogido este jugador en un 
vídeo que ya roza los dos millones de reproducciones... y con razón, 
CrowbCat (YouTube) 

A la izquierda vemos lo que pasa cuando abren las reservas de una edi¬ 
ción coleccionista y sólo hay una cabina en el barrio. Y a la derecha, la 
explicación a un enigma; ¿habéis oído a los vendedores ilegales de los 
mercadillos gritar '¡agua!" a sus compañeros cuando se acerca la policía? 
Pues ya sabéis de dónde viene la expresión (y ese agente llamado Jesús). 



Roe Massaguer 
OUTCONSUMER 


Outconsumer es un periodista residente en Barcelona que empezó a subir ví¬ 
deos de Cali of Duty: Black Ops hace justo seis años (¡felicidades!) y ya va por los 
750.000 suscriptores. Actualmente está subiendo una serie de gameplays de The 
Last Guardian , aunque su mayor pasión es el baloncesto, como demuestran sus 
vídeos de NBA 2K17. Además, los tiros a canasta no son los únicos que lanza, ya 
que le encantan los shooters como CoD: Infinite Warfare, Modem Warfare , Battle- 
fieid 1 o Titanfall 2. Si buscáis impresiones fiables con un estilo ágil, profesional y 
cargado de buen rollo, pasaos por su canal y seguramente repitáis, 

► YOUTUBE: Gutconsume ►TWITTER: Outconsumer 
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*» LA ENCUESTA DE TWITTER 


Total votos: 2.351 



Fue el primer fiasco del año, pero 

parece que no se os ha olvidado. A pe- 
sar de los parches, Street FighterVape - 
nas se ha recuperado sus heridas: ausencia 
de modos (especialmente el Arcade) y luchado¬ 
res, un online deficiente y problemas con los servi¬ 
dores que han llevado a Capcom a admitir que lan¬ 
zó el juego sin puüc Pues la cera ya se la habéis 
dado vosotros, como diría el señor MiyagL. 


e 

MAFIA III 

17% DE VOTOS 


NO MAN'S SKY 

63 % DEVOTOS 


Ni su gran actualización ha suavi¬ 
zado el chasco del año para una 
aplastante mayoría de vosotros: 
Helio Games fue víctima (o verdu¬ 
go) de sus promesas, casi más 
infinitas que su propio univer¬ 
so procedural sin mu Enjuga¬ 
dor en línea. Vate, a nosotros 
nos gustó, pero nos queda¬ 
mos solos en el espacio,., 
oyendo vuestros gritos. 


e 

STREET 
FIGHTER V 

1¿I% DEVOTOS 


CoD: Infinite Warfare, FF XV y 
The Last Guardia son los títulos 
más mencionados dentro de este 6%, 
aunque también hay algún palito para la 
realidad virtual. Y a pesar de la lección, segui¬ 
remos dejándonos llevar por el tren de la ilusión. 
¿Cuáles serán los descarrilados del año que viene? 
Quizá sea mejor no saberlo... o no reservarlos. 


Lincoln Clay y compañía viven es¬ 
tancados en la Nueva Burdeos 
de 1968, porque no han sabi¬ 
do adaptarse a las nuevas 
tecnologías: numerosos 
fallos, un apartado gráfico 
mejorable y demasiados 
parches empañan una 
historia bien narrada, y 
si alguien no perdona 
(aparte de la mafia ne¬ 
gra) es el jugador. 


o 

OTROS 

6% DEVOTOS 


? LA PREGUNTA TONTA 


¿Qué deseo de Año Nuevo le pides a 2017 
aparte de una Nintendo Switch en el buzón? 



JermiferJR 

j M Que se acabe la guerra 
entre Nintendo, Pía y, Xbox 
y PC... ¡y se unan todos 
para retomar RT.l fJ 

■ Ale Jiménez 

1 U Que Konami me devuelva 
el dinero por MCS V: T PP. 
Puestos a pedir... » 

■H Telva María Pardo 

EH £í Que desaparezcan las 
' gamers 1 que se hacen fotos 
lamiendo mandos. Por favor, 
me aterran. » 

HJj Israel Santiago 

¡ U Un videojuego sin pase 
de temporada. Eh, ¿a qué 
vienen esas risas? 

M laura Beltrán 

FII Antonio EL 

1 ; ¡Que anuncien de una 

/ f I ' ^ ue toc * os * os terUj l' anos Y 

vez Kingdom Hearts 3! 

"enteraos" del mundillo vuelvan 

Esto de hacernos esperar 

a divertirse como hacíamos 

once años es de ser unos 

antes y se dejen de frames, 

Sincorazón. » 

resoluciones y criticar todo. J? 
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f EL SENSOR / Lo comunidad £ 


O SUBEN 



UBISOFTYSUS DLCs, 


cuya nueva política consistirá 
en permitir a los usuarios 
disfrutar de experiencias 
completas como Ratnbow 
Six : Siege y Por Honor con 
mapas, modos y extras de 
forma gratuita. Añade DLCs 
a tu vida"; pues asi, igual si. 




millones vendidos y su próxi¬ 
ma expansión gratuita la 
precuela Specter of Torment, 
anunciada por todo lo alto en 
The Game Awards para todas 
las consolas Llegará en 
primavera y tiene pintaza 


SUPER NINTENDO 
WORLOUI 


Si el estudio de 


Alan Wake y Quantum 
Break, ha tomado una sabia 
decisión: no anunciar ningún 
juego hasta poco antes de su 
lanzamiento. jQue estamos 
hartos de esperar tantos 
años para tan poco pollo! 


O BAJAN 



FINAL FANIASY XV en 

Japón ya es el peor estreno 
de toda la saga desde Final 
Fantasyit Debutó vendiendo 
un 56% menos que FF Xiíl y 
en su segunda semana cayó 
en un 88%, Y PS4 Pro tampo¬ 
co lo está petando allí... 


"CRYS1S” EN GRITEK, 

pero financiera: varios 
empleados han denunciado 
la precaria situación de la 
empresa responsable de 
Ryse o Par Cry tras llevar 
varios meses sin cobrar. Así 
empezó Pedreral y triunfó. 



SOULCALIBUR celebra 
su 20 a aniversario,,, con 
otro pachinko; ya sabéis, 
esas máquinas tragaperras 
japonesas que ya han manci¬ 
llado sagas como Silent HUI, 
Tekken, MGS o Castlevania . 
¿Cuál será la próxima? 


MAJESCQ DICE ADIOS 

a la industria del videojuego 
y prueba suerte en el mundo 
de la medicina, donde ojalá 
logren "sanear" sus cuentas. 
Hasta siempre, BloodRayne\ 
Advent Ri$ing t Cooking 
Mama y Zumba Fitness. 


!«> COSPLAYER DEL MES 



FonteArt [Diego Fonteriz^ 


SHEPARD / GENJI 


¿Qué otros cosplays has hecho y desde cuándo? 

Hice mi primer cospíay en 2013, pero comencé a 
hacer armaduras en 2014, He realizado cosplays 
de varios juegos como Monster Hunter, Destín# 
Mass Effect y Overwatch , además de algún cos- 
piay menor como Deadpool o Jotaro, de JJBA. 


¿Cuánto te costó "ser" el Comandante 
Shepard? Me llevó aproximadamente dos 
meses y fue bastante barato, unos 50 euros 
aproximadamente, ya que no requiere dema¬ 
siado material y la goma eva es barata. Lo 
más complicado fue toda la coraza, espe¬ 
cialmente la parte del collarín. 


¿Qué esperas de Mass Effect: Andrómeda? 

Espero que consiga "reengancharme" a la 
saga; tengo las expectativas muy altas con 
esta nueva entrega y creo que va a aportar 
muchísimo tanto a la comunidad como al mundo 
del cosplay. 


¿Cuáles son tus juegos más esperados del año? 

De momento, el que espero como agua de mayo es 
ME: Andrómeda , aunque espero que Capcom confirme 
Monster Hunter XXen Occidente. 


¿Cuáles serán tus próximos cosplays? Ahora mismo 
estoy trabajando en la armadura de Diorex de MH Fron- 
tier y, en un futuro, me gustaría hacer a Soldado 76 de 
Overwatch y ai caballero de Cainhurst de Bioodborne. 


► FB: FonteArt Cosplay DEVIANTART: FonteArt 
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LA POLEMICA 




¿Merece Overwatch el premio 
al mejor juego del año? 

The Gome Awords concedió su máximo gaiardón al s hooter online 
de Biizzard , para sorpresa de muchos. ¿Compartes la decisión? 


r 


9 ¿Premio al juego o 
* a lo que hay detrás? 




Por Alberto Lloret # @AlbertoLloretPM 


Unos premios con 
incongruencias 


Por Rafael Amar # @Rafaikkonen 


Reconozco que Overwatch no está en mi lista de 
favoritos de 2016, pero no por nada en especial, 
sino porque los "hero shooters" no son mi 
género., pero entiendo perfectamente que 4 
se haya alzado con ese galardón. Y es que, 
hoy en día, en una industria donde se produce 
"en sene", en la que lo único que importa es llegar 
con tu producto a tiempo para vender todo lo posible 
en la campaña de Navidad, sorprende que todavía haya 
compañías que realmente sigan el camino opuesto y 
cuiden, pulan, mimen y retrasen todo lo que sea nece¬ 
sario su juego hasta que alcance los estándares fijados. 

Algo como lo que hace también Rockstar, 
otra exitosa y multimillonario -en ven¬ 
tas- compañía. Y es que, en eso, ambas 
coinciden. Biizzard también es de sobra 
conocida por cuidar sus productos has¬ 
ta la náusea, desde la parte artística a las 
mecánicas de juego, y por supuesto, por 
garantizar unos mínimos de calidad en 
su servicio, creando así una sólida y fuer¬ 
te comunidad que les suele acompañar en 
cada singladura. Suma ediciones especia¬ 
les limitadas "de verdad" (sólo hay que ver 
el acabado del libro de arte) y el resulta¬ 
do es, eso, un producto cuidado, mimado... 
y en el que siguen trabajando para que la 
base de fans siga divirtiéndose (como el 
evento de Halloween) y con el aliciente 
< extra de no cobrar por los nuevos añadi¬ 
dos, Si eso no es merecedor de un premio 
en estos tiempos, que me digan qué lo es. 


Sí iNd 


A FAVOR 


@Bmoon94 < 

í Sí, desde que 
salió no ha 
perdido fuelle y le 
han metido conte¬ 
nido. Sin duda, la 
gran sorpresa 
del año. JJ 

@Arkan_Nox 

No sólo es un 
juego increíble y 
cuidado en todos 
sus aspectos, 
también ha creado 
una 'fanbasé' 
muy activa. 


{ffiHerpoW 

Llevo ya unas 
300 horas de 
juego y no sé, yo 
creo que se lo ha 
merecido. 


Respeto la decisión, pero no la comparto, En un 
año tan fabuloso como el que hemos tenido, 
creo que hay títulos que se lo habrían me- 
^ recído más, sobre todo Uncharted 4 Eso si, 
no olvidemos que, al final, es muy difícil va¬ 
lorar la calidad de un videojuego, y no digamos 
ya si nos ponemos a comparar géneros que no tie¬ 
nen nada que ver. Un juego puede ser mucho más que 
una jugabilidad o unos gráficos: puede ser una historia, 
una narrativa, una ambientación, una banda sonora... Por 
cierto, ¿está prohibido que un arcade de velocidad esté 
nominado a mejor juego? Lo digo por Forza Horizon 3 ... 

A Biizzard hay que reconocerle mu¬ 
chos méritos, y con Overwatch, además 
de marcarse un gran shooter, ha captado a 
una base de fans muy fiel que está encan¬ 
tada, corno ya hizo con World of Warcraft, 

Diablo o Hearthstone. Ahí radica su éxito. 

Ahora bien, si lo que han querido premiar 
los Game Awards es su impacto popular, 
echo en falta la nominación de Pokénion 
Go, el gran fenómeno del año, por ejemplo. 

Aparte, si uno ve la lista de nominados y 
premiados, el sistema de votaciones ge¬ 
nera perversiones. He aquí una: Unchar- 
ted 4 estaba nominado a mejor juego y a 
mejor aventura, mientras que Dishono- 
red 2 sólo lo estaba a la segunda catego¬ 
ría Ganó el juego de Arkane... Y eso, por 
no hablar de las fechas, que han hecho 
que Final FantasyXV o TTielast Guardian 
queden para el próximo año, Pues vale... 


EN CONTRA 


@LlopBlau 

Uncharted 4 t 
Dark Souls llf, 
Forza Horizon 3 t 
FFXV ... Le dieran 
el premio al más 
comercial, 

>@Fonsimorenol3 

Otros juegos se 
lo merecían más; 
básicamente, es un 
Team Fortress 2 
con nuevos 
personajes. » 


En la encuesta de Iwitt ha ganado el 


con un de votos. 


Votos tatoles 
S.35£| 


} (¿) A vi Arturo 

Es un juego del 
montón: hay 
mu Itij ugad ores 
online mejores y, 
en general, se 
queda corto. 


Participa en: » @Hobby_Con5olas 
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este Azure Re valution se centra mu¬ 
cho más en el rol en tiempo real en 
su esencia más pura, aunque también 
queda espacio para ciertos elementos 
de estrategia que marcan la diferen¬ 
cia respecto a otros RPGs. Controla¬ 
mos un equipo de cuatro personajes, 
aunque sólo podemos mover uno al 
mismo tiempo: cada uno de ellos tie¬ 
ne una barra de acción, que al llenar¬ 
se le permite ejecutar un movimiento 
especial. También entran en juego Las 
emociones: por ejemplo, si acabamos 
con un líder enemigo sus subordina¬ 
dos sienten miedo y se vuelven más 
vulnerables; pero si nos deshacemos 
primero de los subordinados, el líder 
puede entrar en cólera y volverse más 
peligroso si cabe. 

Una demo del sistema de batalla de 
Valkyria; Azure Revolution lleva me¬ 
ses disponible en Japón, con la idea 
de recopilar información con el fee~ 
dback de los jugadores. Y así ha sido: 
en octubre llegó la versión. 2.0 de la 
demo, que ya incluye muchas de las 
sugerencias más demandadas. 

Gráficamente es una evolución de 
sus predecesores, con un precioso y 
logrado estilo de dibujo en acuarela. 
Ojalá lo veamos en nuestro continente 
en un futuro no muy lejano. 


PLATAFORMAS 

PS4 I PS Vita 


GÉNERO 

Rol 


DESARROLLADOR 

Media. Vision 


DISTRIBUIDOR 

Sega 


Valkyria 


Azure Revo ut on 


ROL JAPONES INSPIRADO POR EUROPA 


PRECIO 

Desde 56,64 8 
(importación) 

LANZAMIENTO 

19 de enero 
(Japón) 


L a saga de rol y estrategia de Se¬ 
ga abre un nuevo ciclo con esta 
entrega para Playstation 4 y PS 
Vita: aunque transcurre en el 
mismo mundo que la trilogía VáJkyría 
Chronides, lo hace en un país dife¬ 
rente y con una historia separada, que 
transcurre un siglo antes. 

Al igual que con Valkyria Chroni- 
cles III (P SP), Sega ha trabajado con el 
estudio Medía Vision (creadores de 
Wild Arms) para el desarrollo del jue¬ 
go. En esta ocasión, la aventura se de¬ 
sarrolla en el pequeño país de Jutland, 
que sufre un terrible bloqueo econó¬ 
mico por parte del poderoso imperio 
de Rus (inspirado por el viejo Imperio 
Ruso). La influencia de Rus ha crecido 


de forma vertiginosa tras descubrir y 
controlar el Ragnite, un valiosísimo 
mineral azul que puede usarse para 
el desarrollo de armas, combustible y 
medicinas, y que también era clave en 
la trilogía original como paralelismo 
del petróleo. Nuestro nuevo protago¬ 
nista es Amleth, comandante del es¬ 
cuadrón anti-Valkyria de Jutland.; y la 
principal antagonista es Brunhild, una 
poderosa Valkyria que se alía con el 
imperio de Rus. 

Rol con toques de estrategia 

No sólo la historia lo diferencia de 
sus predecesores, sino también su ju- 
gabiüdad: mientras que los Valkyria 
Chronicles eran juegos de rol táctico, 
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Por Robgrto Ruiz And erson @Robertú_JRA 


EL PRIMER VALKYRIA, 
REMASTERIZADO EN PS4 


1 Nuestro 
grupo 

es de cuatro 
personajes, y 
controlamos 
directamente a 
uno (podemos 
alternar entre 
ellos) 


2 Nos mo¬ 
vemos por 

escenarios con 
gran encanto, 
muchos de ellos 
urbanos y con 
características 
arquitectónicas 
especificas. 


3 8runhild es 

la gran ene¬ 
miga del juego, 
una Valkyria 
con poderes 
cercanos a los 
de un dios. 


£1 Hay muchos 
*1 personajes 

jugables, pero 
hay que tener 
cuidado: si uno 
cae en combate, 
muere deforma 
permanente 
(bueno, también 
podéis reiniciar 
la misión). 


5 Las batallas 

son en 
tiempo real, 
aunque también 
hay comandos 
y elementos de 
estrategia que 
aportan mucha 
profundidad. 


6 Entre misión 
y misión nos 
preparamos en 
nuestra base, 
donde podemos 
organizamos 
y acceder a 
diversas tareas 
secundarias. 


7 El mundo de 
esta saga 
está inspirado 
por Europa, y 
esta entrega 
se desarrolla 
en el este del 
continente El 
"Azure Sea" es 
el equivalente 
al Mar Negro, y 
la localización 
geográfica de 
Jutland coincide 




Valkyria Chronicles salió en 2008 para Playstation 3, y la crítica 
lo valoró como uno de los mejores juegos de aquel año, y como 
uno de los mejores de rol táctico de su generación. Esté mis¬ 
mo año, en mayo, nos llegó una magnífica remasterización para 
Playstation 4, apropiadamente titulada Valkyria Chronicles Re- 
mastered, que incluye un apartado técnico mejorado y los DLCs 
originales integrados en el juego, Y no sólo está disponible a 
precio reducido, sino que vino en una edición especial (Europa 
Edition) con un póster y un libro de arte. Es sin duda una compra 
muy recomendable, aunque los textos del juego están en inglés. 































BIG IN 


Disparos con pistolas de agua en 
Senran Kagura: Peach Beach Splash 

Marvelous Entertainment ha anunciado este curioso 
spimoff, en el que las despampanantes chicas de 
Senran Kagura probarán el género shooter en tercera 
persona a 3o Sptatoon ¡con pistolas de agua! Saldrá 
era Japón el 16 de marzo, para Playstation 4. 


Goodbye! BoxBoy!, el tercero 
de la trilogía para la eShop de 3DS 

NAL Laboratory ha anunciado una nueva entrega de 
esta serie de plataformas y puzles, que incluirá nuevos 
tipos de cajas (explosivas, propulsadas, etc.). Saldrá en 
Japón el 2 de febrero, y ese mismo día habrá también 
una edición física con los tres juegos, la banda sonora 
en CD y un nuevo amtibo del protagonista Qbby, 


Una serie de acción real 
basada en Yakuza 

Desde el 30 de noviembre se emite en la tele¬ 
visión japonesa esta serie con actores reales 
basada en la saga de Sega, titulada Yakuza: 
Poetry of Life. Sus protagonistas son persona¬ 
jes totalmente nuevos, que viven en Kamuro- 
cho e idolatran al legendario Kazuma Kiryu 


unidades vendidas de Pokémon Sol y Luna 
en su primera semana en Japón 


Edición limitada de PS4 Slim 
inspirada por Kingdom Hearts 

Con motivo del 15 aniversario de la saga y del 
lanzamiento de Kingdom Hearts HD 2.8 Final 
Chapter Prologue, esta preciosa edición limi¬ 
tada de Playstation 4 Slim puede reservarse 
ya en Japón, No incluye el nuevo recopila torio, 
pero sí un tema exclusivo para la consola. 


de Playstation 4 
vendidas en todo 
el mundo 
desde su 
lanzamiento 


Rumores de una tercera 
edición de Pokémon Sol y 
Luna en Nintendo Switch 

Según varias fuentes, una tercera edición 
de la nueva generación Pokémon está 
en desarrollo para la nueva consola 
Nintendo Switch, con el nombre en clave 
Pokémon Stars De momento no hay 
nada confirmado, así que por ahora sólo 
se trata de un rumor, 


Shigeru Miyamoto quiere 
centrarse más en Star 
Fox y en Pikmin 

En una reciente entrevista, 
el gurú de Nintendo ha 
expresado su deseo de 
invertir más energías en 
estas dos sagas en con¬ 
creto, Hace unos meses 
ya nos llegó Star Fox Zero 
para Wii U, y en 2017 saldrá 
una nueva entrega de Pikmin 
para 3DS. 


1 . 893.387 


50 . 000.000 
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Corresponsal en Tokio 


qui estoy, jugando con mi 3DS 
mientras espero mi vuelo en el 
aeropuerto de Narita. Me gusta 
ver qué cosas elige La gente pa¬ 
ra entretenerse, me ayuda por ejemplo 
a entender cómo de importantes son 
los videojuegos para ellos. Durante los 
tres últimos años he visto cómo los jue 
gos para móviles ganan terreno, mien¬ 
tras que los videojuegos para consola 
están en declive, 


La cuestión es que la gente se ha 
acostumbrado a jugar gratis en 
sus smartphones, simple¬ 
mente para matar tiempo. 

Es lo normal hoy en día. 

No dejo de ver padres 
dejándole la tableta o el 
smartphone a sus hijos 
para que jueguen, y así 
consiguen pa z porque no 
les molestan mientras lo 
hacen. Pero al fijarme en 
estos niños, me doy cuenta 
de que no obtienen ninguna 
diversión con ello. Ni siquiera los 
adultos se divierten. Me da la sensa¬ 
ción de que son drones o robots, lle¬ 
vando a cabo tareas automáticas como 
los Borg de Star Trek: La Nueva Gene¬ 
ración . Es una triste realidad para el 
mundo de los video juegos actual: los 
juegos para móviles ofrecen poca diver¬ 
sión y sensación de logro. No comple¬ 
tas nada, ni se te cuenta una historia, 
sólo encadenas un nivel tras otro. 

Es una historia muy diferente a la 
que experimenté cuando salió la Game 
Boy. Recuerdo jugar con ella mientras 
esperaba mi vuelo, y ver cómo niños y 
adultos se acercaban a mí para fijarse 
en el juego al que estaba jugando. Si era 
alguno muy popular compatible con el 
Cable Link, como Tetris o Pokémon, me 
preguntaban si quena jugar con ellos, 
a veces incluso dentro del avión. En 
el tráiler de presentación de Nintendo 
Switch, la secuencia del aeropuerto me 
hizo recordar aquellos tiempos. 

Es difícil explicar a la gente hoy en 
día que hay videojuegos más divertidos 
que los de móviles, y que las consolas 


portátiles son mucho 
más satisfactorias. No 
es sólo que no entien¬ 
dan la diferencia entre 
una cosa y otra, sino 
que se han acostum¬ 
brado a jugar gratis. Es 
cierto que las consolas 
portátiles son caras, y es 
imposible hacerles enten¬ 
der que freemium no es lo 
mismo que gratis. En los juegos 
móviles siempre hay algo que te li¬ 
mita, algún parámetro que te ralentiza 
con el objetivo de que pagues para ir 
más rápido o tener alguna ventaja. Pero 
como la gente sólo juega para matar el 
tiempo, la gran mayoría de ellos no se 
ven en la necesidad de pagar para se¬ 
guir jugando, ni sienten que valga la pe¬ 
na gastar nada de dinero en los juegos. 
Sea cual sea el motivo, hay algo mal en 
todo ello, pero es la nueva y triste reali¬ 
dad. Por supuesto, también hay algunos 
juegos móviles que pueden ser gratifi¬ 
cantes, pero son casos muy raros 


ños de todo Japón participan en bata¬ 
llas a través de competiciones locales 
y regionales con el objetivo de llegar a 
la fase final nacional En ediciones re¬ 
cientes be podido ver cómo a algunos 
niños no les dejaban participar. ¿El mo¬ 
tivo? Acudían con versiones pirata del 
juego, y lo peor de todo es que los pa¬ 
dres protestaban. Y al preguntarles por 
qué no adquirieron una copia original 
del juego para sus hijos, argumentaban 
que los juegos son demasiado caros, 
especialmente en una época en la que 
hay tantos juegos gratis Y bueno, noso¬ 
tros sabemos que los juegos freemium 
para móviles no son exactamente gra¬ 
tis, ¿pero cómo se lo explicamos a ellos? 

Durante el vuelo, la gente tiene tan¬ 
to entretenimiento a su disposición ya 
sólo con las películas que ni siquiera 
necesitan jugar a nada. Me siento so¬ 
lo con mi 3DS entre toda esta gente, 
algunos viendo películas y otros ocu¬ 
pados en sesiones interminables de 
CandyCrush .. Echo de menos la época 
en la que había una docena jugando a 
Monster Hunter en la PSR cuando po¬ 
días hacer amigos en el avión y cazar 
monstruos con ellos... En este vuelo, ni 
siquiera me he cruzado con nadie por 
StreetPass con mi 3DS. ■ 


Kagotani 


Esta nueva realidad está empeorando 
las cosas Pongamos como ejemplo el 
torneo anual de Pokémon, en el que ni 


ES DIFICIL EXPLICAR A LA GENTE HOY 
EN DÍA QUE HAY JUEGOS MÁS 

QUE LOS DE MÓVILES 
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YÍ ENERO 

□ FEBRERO 

[1 MARZO 

□ ABRIL 

□ MAYO 







INELUDIBLES de 




Por Alberto Uoret y Rafael Aznar 


El próximo año va 
a venir cargado de 
novedades, así que 
hemos preparado un 
calendario a vista de 
pájaro, para que no 
se os pase nada por 
alto. ¡Y lo que falta 
aún por anunciarse! 
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JULIO 


A 


□ AGOSTO 


A 


SEPTIEMBRE 


A 


□ OCTUBRE 


A 


NOVIEMBRE 


A 


D DICIEMBRE 




PRESENTACIÓN DE NINTENDO SWITUH 

■ NINTENDO C SWITCH 


Sabemos que Switch será un híbrido de sobre¬ 
mesa y por tátil, pero aún faltan por desvelarse 
muchas incógnitas, como el precio, la potencia, 
la duración de la batería, el catálogo inicial de jue¬ 
gos o los servicios online. Por suerte, Nintendo ya 
ha confirmado un evento de prensa para eM 3 de 
enero, donde permitirá probar la máquina, en ciu¬ 
dades como Tokio, Nueva York y París, 

En cuanto al precio, los rumores apuntan a que 
podría situarse entre los 250 y los 300 euros, de¬ 


pendiendo del pack, Ésa es la cifra por la que no¬ 
sotros apostamos, pues irse por encima de ella 
sería pegarse un tiro en el pie -ahí está el ejem¬ 
plo de 3DS, que hubo que rebajar al poco tiempo 
de sacarla-, y más teniendo en cuenta que PS4 
y Xbox One se pueden adquirir desde 300 euros. 

Respecto a la potencia, integrará un chipTegra 
personalizado, por lo que no está claro qué ren¬ 
dimiento ofrecerá. Será superior al de Wii ü casi 
seguro, pero no parece que vaya a [legar al nivel 


de PS4 y One, por lo que sabemos. ¿Y será táctil 
la pantalla? Tampoco lo tenemos nada claro,,. 

En cuanto a la autonomía de la batería, hay ru¬ 
mores de que podría ser de sólo tres horas, pero, 
como contrapartida, usaría un cable USB-C que 
permitiría cargarla con rapidez. Del almacena- 
miento, al margen de los cartuchos, no se sabe 
nada. En relación con eso, Eurogamer, una fuente 
fiable, apunta que habrá Consola Virtual de Ga- 
mecube. Él 13 de enero saldremos de dudas, 




GRAVITY 

RUSH2 

JARAN STUDI0 1 PS A 

Las leyes de la gravedad sosten¬ 
drán esta secuela del aclamado 
juego de PS Vita. Kat volverá a ser 
la protagonista, y Raven, otrora an¬ 
tagonista, la acompañará mientras 
investiga la tormenta gravitacional 
que se ha desatado sobre la ciu¬ 
dad de Hekseville, El mundo será el 
doble de grande que el del original, 
con entornos destructibles y múlti¬ 
ples misiones secundarías. La prin¬ 
cipal novedad de la aventura será 
que podremos manipular la grave¬ 
dad entre tres tipos; normal, lunar y 
jupiterina. Eso afectará a la rapidez 
de movimiento y a la potencia de 
los golpes. Para elevarse y deseen* 
der, se aprovecharé el sensor de 
movimiento del Dual Shock 4. 
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YAKUZA O 


Esta entrega de la fantástica saga de mañosos de Sega llega con dos años 
de retraso respecto a Japón, pero va a ser ideal para que cualquiera pueda 
adentrarse en ella, al tratarse de una precueta, En ella conoceremos los oríge¬ 
nes de Kazuma Kiryu y Goro Majima, dos personajes que han salido en todas 
las entregas canónicas de la serie, desde que ésta se estrenara en PS2. El 
juego estará ambientado en 1988, en Kamurocho y Sotenbori, equivalentes a 
los barrios reales de Kabukicho (Tokio) y Dotonbori (Osaka). El guión será dig¬ 
no de una película, pero la jugabiíidad no se quedará atrás, con una equilibra¬ 
da mezcla de exploración, beatem up, misiones secundarias y minijuegos, Eí 
único pero es que llegará con voces en japonés y subtítulos en inglés. 
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RESIDENT 

EVIL7 

BIOHAZARE 


CAPCOM LJ PS4 ■ XBOX ONE - PC 


La vuelta de Resident Evif a fas raíces es algo 
que a Capcom se le pedía desde hace años, y 
la compañía va a cumplir con creces con esta 
séptima entrega numerada. Bajo la novedosa 
perspectiva en primera persona se ocultan las 
mecánicas de survival horror que tanta huella de¬ 
jaron en la generación de los 32 bits: exploración 
no lineal, puzles, escasez de munición, guardado 
manual, inventario limitado, sustos... 

El protagonista del juego sera Ethan Winters, 
un hombre que se adentrará en una casa de Duh 
vey (Luisíana) en busca de su esposa, Mia. Allí 
se enfrentará a la familia Baker, cuyos miembros 
parecen estar haciendo extraños experimentos, 
amén de estar como cencerros. No habrá mu¬ 
chos enemigos, pero los Baker serán inmortales 
y nos perseguirán continuamente, como Neme- 
sis en Resident Evii 3, lo que nos tendrá en con¬ 
tinua tensión. El juego se podrá jugar entero con 
PS VR, y la sensación promete ser aterradora. 
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EL FÍSIC O Sí IMPORTA 

n 505 GAMES - SQUARE ENIK O PS4 - XBOX ONE - PC 


THE FLAME 
IN THE FLOOD 

■ THEMOLASSES FLOOD ■ PS4 

Tras salir en Xbox One y PC, 

este juego indie aterrizará en 
PS4 con una edición comple¬ 
ta que incluirá comentarios 
del director, mejoras jugables, 
dos avalares,.. Encarnaremos 
a un explorador y a su perro, 
que deberán buscar recursos 
y mantenerse a salvo de los 
peligros de la naturaleza, na¬ 
vegando por un río que se ge¬ 
nera deforma aleatoria. 


Muchos usuarios siguen prefiriendo el formato físico, hasta el punto de desdeñar el di¬ 
gital. Por suerte, las compañías son conscientes y, a menudo, lanzan ediciones físicas 
de juegos que ya se han lanzado previamente en formato descargare. Tal es el caso 
de Abzú, 3a aventura submarina de los creadores de Journey ; que tendrá una edición 
para PS4 y One, por 20 euros E! 31 de enero llegará Hitman , un AAA que ha seguido 
otra proceso, al lanzarse por episodios a lo largo de 2016, Por 60 euros, esta edición 
incluirá el prólogo y los seis capítulos, junto con extras como la BSO o un "así se hizo". 
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KINGDOM HEARTS HD 2.8 FINAL CHAPTER PROLOGUE 


NOVIEMBRE 


VUELTA 
A LA INFANCIA 


LA MAGIA DE DISNEY 
Y SQUARE, A GRANEL 


GAME ATELIER - UZARDCUBE ■ CFK ■ PS4 - ONE - SWETCH - PC 


Wonder Boy, el clásico de Sega, volverá a la vida con 
varios proyectos que recuperarán su espíritu de pla¬ 
taformas en 2D. EJ que mejor pinta tiene es Monster 
Boy and the Cursed Kingdom , una reimaginación con 
una deliciosa estética de dibujos animados, en la que 
manejaremos a seis personajes: un niño, un león, un 
cerdo, una rana, una serpiente y un dragón. Está pre¬ 
visto para PS4, One, Switch y PC, En segundo lugar, 
esta Wonder Boy; The Dragon’s Trap , un remake del 
mítico juego de Master System, para 'consolas y PC f , 
El último es Wonder Boy Retum$ r un remake de la pri¬ 
mera entrega para PS4 y PC, aunque pinta regular 


FINALES 
□£ENERO 


JULIO 


□ AGOSTO 


SEPTIEMBRE 


A 



Y 31 MARZO 


i SQUARE ENIX P$4 


En el plazo de dos meses, PS4 va a recibir dos remasterizaciones múltiples que permiti¬ 
rán jugar en ella a todas las entregas de Kingdom Hearts, El 24 de enero llegará HD 2.8 
Final Chapter Prologue , que incluirá Dream Drop Distance (3DS), 0.2 Birth by S/eep (un 
nuevo episodio jugable) y 1 x [chi] Back Cover" (película) El 31 de marzo, aterrizará el gi¬ 
gantesco HD L5 + 2.58eMix, que incluirá, en un sólo disco, los dos packs que salieron 
por separado en PS3, Incluirá las versiones definitivas de las dos entregas canónicas de 
PS2, Re;Chain of Memories (Gameboy Advanee), Birth by Sleep (PSP), 358/2 Days (DS) 
y ReCoded (móviles y DS). Es decir, serán nueve títulos, que servirán como aperitivo pa¬ 
ra el futuro Kingdom Hearts ///, que aún parece lejano, habida cuenta de que su director, 
Tetsuya Nomura, también está enfrascado en el remake de Final Fantasy VIL 
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RISE & SHINE 

B MEGA TEAM EXBOX ONE-PC 


Este juego a lo Metal Síug está siendo 
desarrollado por el estudio español Su- 
per Awesome Hyper Dimensional Mega 
Team. Con un desarrollo en 2D, combinará 
plataformas y disparos con coberturas, 
con infinidad de referencias a iconos de 
los videojuegos. Habrá diferentes tipos de 
munición y habilidades, como un doble 
salto, para añadir variedad al desarrollo. 



WÍNDJAMMERS 


INVIERNO 


líDOTEMU ■ PS4 - PS VITA 


Este clásico de recreativas y Neo Geo está 
siendo puesto al día por parte de DotEmu, 
una compañía francesa experta en la ma¬ 
teria. Se trata de un juego ' deportivo" de 
uno contra uno, en el que hay que tratar 
de colar un disco en la portería del rival 
para sumar puntos, haciéndolo rebotar pa¬ 
ra sorprender con [as trayectorias. Incluirá 
nuevas funciones, como partidas Online, 
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ROL JAPONÉS PARA 
EMPEZAR EL AÑO 


B SQUARE ENIX - B AND Al NAMCD ■ 3DS - P54 


Los J-RPG van a copar el final de 

El día 20, aterrizará en 3DS la remasteri- 
zación de Dragón Quest VIH; Elperiplo 
del rey maldito. Una semana después, 
el 27 de enero, PS4 recibirá Tales of 
Berseria y Digimon World; Next Orden 
Todos saldrán en formato físico y con 
subtítulos en castellano. 
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La cuarta entrega de Sniper Efite, desarrollada desde cero para fa actual ge¬ 
neración, a diferencia de la tercera, nos volverá a llevar a la Segunda Guerra 
Mundial, concretamente al frente italiano en 1943, El protagonista será Karl 
Fairburne, un agente encubierto que luchará junto a la resistencia transal¬ 
pina para liberar a¡ país del fascismo de Benito Mussolini. Según Rebellion, 
tomará parte en una operación clave para el triunfo de los aliados, sin la 
cual no habría existido el Desembarco de Normandía. Entre los escenarios 
confirmados están la costa mediterránea, gigantescos complejos nazis, 
monasterios y bosques. El desarrollo será en tercera persona y, dado que 
Karl Fairburne será un francotirador, el sigilo será una parte fundamental 
de la aventura. Además de un modo Campaña, habrá cooperativo y multi- 
jugador competitivo. Los que reserven el juego recibirán una misión extra, 
en la que habrá que tratar de acabar con Hitler, aunque ya sabemos que 
esa ambiciosa operación está condenada al fracaso, ¿verdad? A 


KDEITECMQ PS4 


Tras im eterno desarrollo de diez años, el Team 
Nínja está a punto de darle a P$4 una nueva IP ex¬ 
clusiva que hará las delicias de los fans de Dark 
Souís y Bloodborne , Estaba previsto inicialmente 
para P$3, como The iast Guardian t pero los plazos 
han acabado haciendo que saliera para su suceso- 
ra. El estudio japonés siempre se ha caracterizado 
por conferir una dificultad endiablada a sus crea¬ 
ciones, y este RPG de acción va a tener muy poco 
que envidiarle a Ninja Gaiden. 

El juego estará protagonizado por William, un 
samurai que tendrá que viajar más allá del fin del 
mundo, a una tierra invadida por multitud de de¬ 
monios inspirados en el folclore japonés. Podre¬ 
mos usar diferentes armas, cada una con su pro¬ 
pio manejo, como katanas, hachas, lanzas o rifles. 
Los combates tendrán un ritmo muy ágil, pero, sí 
jugasteis a alguna de las betas que dispuso Koeí 
Tecmo hace unos meses, sabréis que el nivel de 
desafío estará a la altura del de las obras de From- 
Software. Preparaos para una auténtica danza de 
cuchillas, especialmente ante los jefes finales. ■ 
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12 1 SNIPER ELITE 4 


HEBELLEON PS4 - XBGX ONE - PC 
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FOR 

HONOR 

i: UBISOFT ■ PS4 - XBOX ONE - PC 

Caballeros, vikingos y samurais, la santa 
trinidad de los espadachines, se curtirán 
el lomo en los combates medievales de 
la nueva IP de Ubisoft MontreaL El gigan¬ 
tesco estudio canadiense va a poner en 
liza un juego de acción muy peculiar, cuyo 
manejo será mucho más pausado que el 
de un hack and slash Podremos empuñar 
katanas, hachas, espadas, cachiporras 
y otros utensilios afilados, con un botón 
para golpes fuertes y otro para golpes rá¬ 
pidos, pero habrá que defenderse conti¬ 
nuamente con el joystick derecho, romper 
la guardia de los rivales con empujones, 
teniendo cuidado de no herir a los compa¬ 
ñeros, o cuidarse de que nadie nos ensarte 
por la espalda. El multijugador por equipos 
será la seña de identidad (se rumorea que 
podría exigir conexión permanente a inter¬ 
net), pero también habrá un modo historia 
de corte cinematográfico. 





HALO WARS 2 

□ CREATIVE ASSEMSLV D XBOX ONE - PC 




NARUTO SHIPPUDEN 
ULTIMATE NINJA STORM 4 

ROAD TO BORUTO □ BANDA! NAMCO liPS4-0NE‘PC 


Gracias a la saga Totaf War y al cíaustrofóbico Alien tsotation , el estudio 
británico Creative Assembly se ha labrado una gran reputación en la indus¬ 
tria, Tanto es así que, pese a que pertenece a Sega, Microsoft lo ha puesto 
al cargo de Halo LVars 2, que sacará partido del programa Xbox Play Any- 
where, para que la compra digital sea compartida entre Xbox One y PC. 
Ambientado en el Arca, tras los sucesos de Hato 5, el juego estará protago¬ 
nizado por la tripulación del Spirit of Fire, que deberá plantar cara a un nue¬ 
vo enemigo que amenaza el universo. Deberemos dirigir en tiempo real a 
batallones de spartans y vehículos, y habrá un componente de gestión. 
Habrá tanto campaña como un multijugador de hasta tres contra tres. 


Uno de los mangarames más famosos de la historia volverá por sus fueros 
el 3 de febrero, Naruto Shippuden Ultímate Ninja Storm 4 vio la luz el año 
pasado y va a recibir la edición definitiva, coincidiendo con el lanzamien¬ 
to de la expansión Road to Borato. La edición completa costará 50 euros, 
mientras que los poseedores del juego original podrán adquirir el DLC por 
20 euros. La ampliación añadirá novedades a esta aventura enfocada a tos 
combates, en forma de personajes, modos, ataques o combinaciones. Par¬ 
ticularmente, destacarán los nuevos estilos de lucha y los trajes para Naru¬ 
to Uzumaki y Sasuke Uchiha. Cabe recordar que ei contenido está basado 
en el metraje de "Botuto: Naruto the Movie ', estrenada en Japón en 2015, 
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UNA NUEVA 
HORNADA 
DE MUSOUS 


• TECHO KQE1 m PS4 - PS VITA - PC 


Omega Forcé, el padre de los musou, va a engendrar dos 
nuevos hijos en febrero. El más destacado será Berserk: 
The Bañó of the Hawk t que aterrizará el día 24 en PS4, PS 
Vita y PC. Inspirado a pies juntillas en el manganime ho¬ 
mónimo, el juego cubrirá los arcos de la Edad Dorada y el 
Halcón Milenario, centrándose en el mercenario Guts. El 
estilo será el habitual del estudio, por lo que tendremos 
que derribar a miles de enemigos. Un poco antes, el 1 de 
febrero, llegará a PS4 y PS Vita Dynasty Warriors: Godsee 
ker$, que ofrecerá una nueva historia de los Tres Reinos, 
con la peculiaridad de que habrá elementos de estrategia. 
Koei Tecmo ha confirmado también que lanzará a lo largo 
de 2017 Musou Stars , que incluirá personajes de sagas 
como Ninja Gaiden, Dead orAíive o Toukiden. m 


DYNASTY WARRIORS: GDDSEEKER5 


MUSOU STARS 
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POOCHY 

& YOSHI'S 

WOOLLY WORLD 


NINTENDO c 3DS 



Tras lanzarse en Wü U en 2015, uno de los platafor¬ 
mas más adorables de la historia tendrá una adap¬ 
tación para 3DS, que pondrá énfasis en la figura de 
Poochy, el perro que acompañaba a Yoshi en muchos 
momentos del original. Habrá contenidos nuevos, pe¬ 
ro en general los niveles serán los mismos, con todo 

tipo de diseños inspirados en 
elementos textiles, como la¬ 
na, algodón, cuerdas, 
alfombras, cortinas.,, 
La dificultad será baja, 
pero hay pocos juegos 
más encantadores. 



| YS POR PARTIDA 

I E DOTEMU □ PS4 - PS VITA 


No tiene tanto renombre como otras, pero Ys es una de las sagas de rol japonesas más 
longevas. El 21 de febrero, PS4 y PS Vita recibirán una adaptación de Ys Origin , una pre¬ 
cuela lanzada en Japón en 2006, con subtítulos en castellano. La historia presentará a 
varios caballeros y hechiceros que irán en busca de dos diosas que han desaparecido, 
aparentemente para enfrentarse a los demonios que amenazan a la humanidad des¬ 
de una torre. Por su parte, Ys VIH; Lacrimosa of Dana , lanzado ya en Vita en Japón, se 
adaptará a PS4, y esperamos que se confirme pronto su llegada a Occidente 
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■ El Fun Pack 
de "El Coche 
Fantástico" 
será una de 
las próximas 
incorporacio¬ 
nes a LEGO 
Dimensions, 
Llegará en 
febrero. 


WARNER BROS ■ PS4 - XBOX ONE - PC 


20 


UN MUNDO DE PIEZAS LEGO 


Las fígurai de LEGO nunca pasan de moda, y me¬ 
nos desde que desembarcaron con toda su artille¬ 
ría en la industria de los videojuegos. Pocas sagas 
de los últimos años han perdido la oportunidad 
de convertirse en muñecos articulados: El Señor 
de los Anillos, Harry Potter, Star Wars, Piratas del 
Caribe, Parque Jurásico... Tras un período de early 
access en Steam, Warner Bros acaba de confirmar 
la llegada de LEGO Woridsa Playstation 4, Xbox 
One y PC, para el 24 de febrero. Se trata de un jue¬ 


go que sigue la línea de sandbox como Minecraft\ 
Disney Infinityo Dragón Quest Builders, basados 
en la construcción de universos para disfrutar de 
nuestras propias aventuras. 

Así pues, deberemos convertirnos en un maes¬ 
tro constructor y dejar rienda suelta a la imagi¬ 
nación. Bloque a bloque, podremos fabricar casi 
cualquier cosa que se nos ocurra: cowboys, vam¬ 
piros, yetís, coches de carreras, jirafas... Habrá un 
importante componente de multijugador online, 


para explorar y crear en compañía de otros usua¬ 
rios, ya sea cooperando o compitiendo. 

Y no será la única novedad de LEGO que haya en 
febrero. A lo largo de ese mes, LEGO Dimensions 
seguirá ampliándose con nuevos contenidos. El 
primero será LEGO Bafman Story Pack, inspirado 
en "LEGO Batman: La Película' 1 . Incluirá el portal 
con seis niveles y minífiguras de Batgirl, Robín y el 
Batwing. Además, habrá un Fun Pack de "El Coche 
Fantástico", !a mítica serie de televisión. 




DRAGON BALL 
FUSIONS , 


BANDAI NAMCÜ ■ 3D5 


Por mucho que pasen l os anos, Bola de Dragón tiene un tirón inagotable, y 
más tras la puesta en marcha de la serie Dragón Ball Super. Si hace un par 
de meses recibimos Xenoverse 2, el 17 de febrero aterrizará Dragón Baií 
Fusions , desarrollado por Ganbarion. En lugar de ser un juego de lucha de 
uno contra uno, como suele ser lo habitual, será un RPG de acción, en el 
que no sólo habrá peleas, sino también recolección de objetos o persona¬ 
lización. Habrá tanto un modo Aventura como batallas multijugador, pero 
la mayor peculiaridad será la libertad total que se ofrecerá para hacer fu¬ 
siones entre personajes. Olvidaos de que sólo Goku-Vegeta y Goten-Trunks 
puedan fusionarse y preparaos para ver decenas de "mezclas" inéditas. 




THE WALKING DEAD 

A NEW FRONTIER 

■ TELLTALEGAMES □ PS4 - XBOX ONE-PC 


La tercera temporada de The Walking Dead ya está en marcha, con Cle- 
mentine y Javier como protagonistas La primera es la niña que ya cono¬ 
cíamos, convertida en una mujer, y el segundo es un hombre que lucha por 
mantener unida a su familia. El 20 de diciembre se pusieron a la venta los 
dos primeros episodios, titulados Fies that Bindtyíl. Por ahora, sólo están 
en formato digital, pero siguiendo la fórmula usada con Minecraft o Bat- 
man, en febrero Telltale pondrá a la venta una edición física que incluirá ios 
tres primeros episodios dentro del propio disco y un pase de temporada 
para poder descargar los dos restantes a medida que estén disponibles. 
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Músculo técnico y 
dirección artística se 
darán la mano con 
fuerza en una nueva 
IP que puede ser la 
próxima Vendecon- 
solas' 1 de Playstation. 
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GUERRILLA GAME5 PS4 


De los equipos que forman parte de Sony World* 

Guerrilla es uno de los que mejor 
reputación tienen, pero empezaba a estar muy 
estancado con Killzone. Por suerte, el estudio 
holandés ha decidido apostar por una nueva IR 
Horízon: Zero Dawn, que promete ser una de las 
primeras alegrías exclusivas de 2017 para PS4. 

Planteado como un RPG de mundo abierto, el 
juego estará ambientado en una suerte de "futu¬ 
ro prehistórico". Tras un cataclismo, el planeta 
estará dominado por una especie de dinosaurios 
tecnológicos y los humanos volverán a estar or¬ 
ganizados en tribus de cazadores, aunque habrá 
artefactos ancestrales y tecnología muy avan¬ 
zada. Ahí entrará en escena Aloy, una cazadora 
repudiada por su propio clan que ha aprendido 
a vivir sola y que deberá descubrir los secretos 
de ese mundo. La jugabilídad será muy variada e 
incluirá tanto acción como sigilo. Aloy tendrá un 
arco como arma principal, cuyas flechas podrán 
ser de muy diversos tipos, y podrá tender tram¬ 
pas o piratear" a las máquinas para montarlas o 
que luchen a su lado. Gracias al motor de Guerri¬ 
lla, e) apartado técnico será escandaloso. ■ 
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GHOSTRECON 
WILDLANDS 

E UBISOFT E PS4 ■ XBOX ONE - PC 


Bajo el paraguas de la marca Tom Clancy, Ubisoft está a punto de traemos un nuevo 
juego de mundo abierto enfocado al cooperativo para cuatro. Como miembros de los 
Ghost, un cuerpo de élite del ejército estadounidense, tendremos que adentrarnos en 
Bolivia para luchar contra el narcotráfico, Más concretamente, deberemos acabar con 
el cartel de Santa Blanca, liderado por un personaje apodado "El Sueño". El mundo será 
gigantesco, con hasta once tipos de ecosistemas: montañas, junglas, salares, lagos.., 

A diferencia de The División , habrá vehículos para viajar por tierra, mar y aire. Las mi¬ 
siones se podrán abordar con sigilo o a tiro limpio, con la peculiaridad de que, si bien 
nos moveremos en tercera persona, el apuntado será subjetivo, Habrá ciclo día-noche y 
climatología variable, lo que dará pie a distintas formas de abordar las operaciones. 



NIER 

AUTOMATA 



BPLATINUM GAMES HPS4-PC 


El primer NieR fue un juego de culto allá 

por 2010, y esta secuela lo tiene todo 
para triunfar, empezando por la ce¬ 
sión del desarrollo a unos genios de 
la acción como Platinum Games, De 
hecho, el enfoque de los combates re¬ 
cuerda mucho al de Bayonetta. Esta 
sí que nos llegará con textos en castalia 
no y, desde el 22 de diciembre, hay una 
demo en la Store de PS4 para ir 
boca, La protagonista será una androi¬ 
de llamada 2B, que formará parte de 
un escuadrón con el que la humanidad 
buscará recuperar la Tierra, conquista¬ 
da por invasores de otro mundo. 
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STAR TREK: 

BRIDGE CREW 
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SECOND CONTACT 
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□ UBISOFT ■ PS VR - OCULKS - HTC VIVE 

MARZO 

O APPEAL STUDIO ■ PS4 ■ XBOX ONE - PC 
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SHADOW 
WARRIOR 2 

□ DEVOLVER DIGITAL C PS4 - XBOX ONE 


Hacernos sentir dentro de una película de Star 
Trek será el objetivo de esta aventura de realidad 
virtual, en la que podremos compartir la cabina 
de una nave, la ÜSS Aegis, con tres amigos. Cada 
uno encarnará un rol (capitán, timonel, ingeniero 
y agente táctico), de modo que deberemos explo¬ 
rar un sector del espacio conocido como la Trin¬ 
chera, marcando rutas, analizando datos... 


Lanzada en 1999 para PC, Gufcast está conside¬ 
rada una obra de culto, y Appel Studio está pre¬ 
parando un remake para ponerla al día, Será una 
aventura que combinará exploración, conversa¬ 
ciones y tiros. Encarnaremos a Cufter Slade, un 
miembro de las fuerzas especiales del gobierno 
estadounidense que se adentrará en un planeta 
llamado Adelpha para prevenir una catástrofe. 


Lanzado en PC hace dos meses, este juego de 
Flying Wifd Hog llegará próximamente a PS4 y 
Xbox One, El protagonista será Lo Wang, un mer¬ 
cenario que deberá hacer frente a una legión de 
demonios, empuñando tanto armas blancas co- 
mo de fuego El desarrollo será en primera perso¬ 
na, con entornos generados aleatoriamente, pero 
lo mejor será el cooperativo para cuatro. 
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LANZAMIENTO DE 
NINTENDO SWm 

I NINTENDO 1 SWtTCH 


Wíi U ha tenido un último año muy apagado, y eso Invita a pensar que mu* 
chos de los estudios de Nintendo deben de haber volcado sus esfuerzos en 
preparar un puñado de exclusivos para los primeros meses deSwitch. ¿Ha¬ 
brá un Mario 3D, de Nintendo EAD, o un Metroid, de Retro Studios? Por aho¬ 
ra, aún sin fecha oficial, los principales juegos confirmados para ¡a consola 
son los siguientes; leída , Dragón Quest X y XI f, Project Sonic 2017, Just Dan¬ 
ce 2017, Monster Boy and the Cursed Kingdom, Seasons ofHeaven o LEGO 
City Undercover, El apoyo de las third parties va a ser clave para el éxito de 
la consola, y compañías como EA y Ubisoft ya han confirmado que están 
preparando algo. Además, Nintendo haría bien remasterizar juegos de Wii U, 
¿Quizas Mario Kart 8, Splatoon y SuperSmash Bros para ir abriendo boca? 




MARZO-ABRIL 


THE LEGEEND 
OF ZELDA 

BREATH OF THE 

B NINTENDO n Wii U - SW1TCH 


La entrega más revolucionaria de la leyenda de 

Nintendo verá la luz en 2017, Por lo que hemos 
podido saber, el plan es sacar la versión de Wii U 
en marzo o abril, y más adelante la de Switcln, aun* 
que no es seguro. El 13 de enero, con motivo de la 
presentación de la consola, saldremos de dudas. 
En esta ocasión, Hyrule será un gigantesco mun¬ 
do abierto, sin zonas separadas, por ef que po¬ 
dremos movemos con total libertad, haciendo las 
mazmorras en el orden que queramos, incluidos 
los más de 100 santuarios que habrá, Breath ofthe 
Wild mantendrá el espíritu de la saga, pero, al mis¬ 
mo tiempo, romperá muchas de sus convencio¬ 
nes, Por ejemplo, ya no habrá corazones, sino que 
tendremos que cazar y cocinar para recuperarnos, 
habrá un indicador de cansancio, tendremos que 
protegernos dé los climas extremos ataviándonos 
con ropas especiales. .. En el último tráiler, se intuía 
a una chica de pelo largo: ¿Sería Zelda o Linkle? 
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SOUTH PARK: 
RETAGUARDIA 
EN PELIGRO 

m UBSSGFT ■ PS4 - XBOX ONE * PC 



Una de las series televisivas más irreverentes 

volverá a lo grande tras el éxito de La Vara de 
ía Verdad Esta vez, no se parodiará la fantasía, 
sino las películas de superhérces, por lo que el 
niño nuevo del pueblo, al que encarnaremos, ten¬ 
drá que formar equipo con Cartman y compañía, 
convertidos en Mapache, Misterio o Profesor 
Caos, Los combates serán por turnos, con un 
desplazamiento por casillas, en plan estratégico. 
Encima, ¡las voces estarán en castellano! 




Kate Walker volverá a explorar 
paisajes y resolver puzles en 
esta aventura, que llegará con 
subtítulos en castellano. Tras 
ser hallada moribunda en la cos¬ 
ta, la tribu nómada de los Youkof 
cuidará de ella y decidirá viajar 
junto a ellos, en una migración 
para ayudar a la supervivencia 
de las avestruces de las nieves. 
Como no podía ser menos, habrá 
enemigos que se interpondrán en 
su camino, incluidos los recuerdos 
de su propio pasado. 


PRIMAVERA 


SYBERIA 3 


MICROtDS ■ P$4 - XBOX ONE - PC 


VI RINGS: WOLVES 
OF MIDGARD 

M KALYPSO MEDIA B PS4 - XBOX ONE - PC 

Siguiendo la línea de Diablo, este RPG de ac¬ 
ción se ambientará en el conflicto mitológico del 
Ragnarok. Como miembros del clan vikingo de 
los Ulfung, tendremos que salvar el mundo de 
Midgard de las criaturas que lo han invadido. La 
perspectiva será isometrica y habrá cooperativo 
para dos jugadores. Entre las armas, tendremos 
espadas, martillos, hachas o arcos, con la pe¬ 
culiaridad de que habrá que protegerse del frío. 
Aparte del modo Historia, habrá otro con desa¬ 
fíos para obtener equipamiento y runas. 


PRINCIPIOS 20)7 


SEPTIEMBRE 


OCTUBRE 


NOVIEMBRE 


A 



EL MOMENTO 

DELAS 

GRANDES 

PRODUCCIONES 

ESPAÑOLAS 

m MERCURY STEAM - TEQUILA WORKS ■ PS4 - XBOX ONE - PC 


Mercury Steani Tequila . los dos estudios con mayor proyección de nuestro país, van 
a tener un año movido. Los primeros sacarán Raiders ofthe Broken Píanet ; un juego que se 
lanzará, en formato digital y por episodios, para PS4, Xbox One y PC. No debería tardar en em¬ 
pezar a publicarse. Será un sbooter en tercera persona con coberturas, pero su mayor virtud 
será el multijugador asimétrico. Así, la campaña ofrecerá cooperativo para cuatro personas, 
con la peculiaridad de que, en el bando enemigo, podrá haber infiltrado un quinto jugador. 

Por su parte. Tequila Works está trabajando en dos juegos. El primero, para principios de 2017, 
es The Sexy Brótale ; en colaboración con Cavalier Game Studíos, que será una aventura de 
puzles para PS4, One y PC, en la que un monje deberá investigar una serie de asesinatos aconte¬ 
cidos en una lujosa mansión y evitarlos, ya que podrá volver atrás en el tiempo. El segundo es 
Rime, que llegará en algún momento de 2017 y del que habrá novedades próximamente. Los ru¬ 
mores recientes apuntan a que, además de a PS4, llegaría también a One, PC y Switch. 
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9 ABRIL 


ENERO 


PERSONA 5 


ATLUS ■PS4-PS3 


Los juegos japone: van a tener un gran 
protagonismo en 201 7, y pocos hay más pu¬ 
ramente nipones que Persona 5. Tras nacer 
como un spin-off de Shin Megami Tense/, la 
saga hace tiempo que tiene entidad por sí so¬ 
la, y esta nueva entrega promete ser uno de 
los mejores RPG del año. Dado lo longevo que 
ha sido su desarrollo, habrá tanto versión para 
PS4 como para PS3, a cuyos usuarios Atlus no 
ha querido decepcionar, pese a que la conso¬ 
la ya esté prácticamente jubilada. Lo malo es 
que llegará con los textos en inglés (las voces 
se podrán poner en japonés o en inglés). 

Él juego nos pondrá en la piel de un estu¬ 
diante recién llegado a un instituto de Tokio, 
Allí, conocerá a varios alumnos con los que 
fundará una organización llamada Phantom 
Thieves of Hearts, para limpiar la corrupción 
de los corazones de la gente. Cada miembro 
del grupo tendrá su propio Persona, es decir, 
manifestaciones de la psique que les otorga¬ 
rán diferentes habilidades para los combates, 
que se desarrollarán por turnos. Negociando 
con los demonios a los que nos enfrentare¬ 
mos, podremos conseguir nuevos Persona. 

Al mismo tiempo, los estudiantes tendrán que 
aparentar una vida normal, por lo que podre¬ 
mos hacer actividades más mundanas, como 
estudiar, ir al cine, pescar o boxear, algo que 
potenciará los diferentes parámetros. ■ 


Los protagonistas serán ladrones de guante blanco, pero sus intenciones serán 
buenas, ¿Cuáles serán las de la gata Morgana, que los acompañará en sus andanzas? 


El juego estará ambientado en Tokio, por lo que visitaremos zonas reales, como Eos 
distritos de Shinjuku y Shibuya. El estilo visual será digno del mejor de los animes. 
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4 ABRIL 


SNIPER GHOST 
WARRIOR 3 

■ C! GAMES ■ PS4 * XBGK ONE ■ PC 


Jonathan North, un francotirador del ejército 
estadounidense, será el protagonista de este 
shooteren primera persona. Su objetivo será 
infiltrarse en Georgia, cerca de ía frontera con 
Rusia, para combatirá fuerzas separatistas y, 
al mismo tiempo, encontrar a su hermano, los 
escenarios serán muy abiertos y habrá tanto 
ciclo día-nochecomo climatología dinámica, lo 
que favorecerá las mecánicas de infiltración. 
Además, habrá tres árboles de habilidad y po¬ 
dremos hacer uso de un dron y de armas de 
corto alcance, como pistolas y subfusiles. 


37 ¡ BULLETSTORM FULL CLIP EDITION 


7 ABRIL 


Y MAS REMASTERIZACIONES 


GEAROGX - NIS AMERICA - DOUBLE FINE ■ MICROSOFT P$4 - XBOX ONE - PC ■ PS VITA 


Las remasterizaciones se han convertido 
en el pan nuestro de cada día. Seguro que 
se anuncian un porrón de ellas a lo largo del 
año, pero por ahora ya hay varias en camino, 
Bulletstorm: Fulí Clip Edition llegará el T de 
abril para PS4, Xbox One y PC, con todos los 
DLC del origina! y contenidos nuevos. Dado 
que Gearbox está comandando el proyecto, 
se podrá jugar como Duke Nlukem Dangan- 


ronpa 1-2 Retoad llegará a PS4 el 17 de mar¬ 
zo e incluirá las dos novelas visuales que 
vimos en PS Vita, como aperitivo del futuro 
Danganronpa V3: Kifling Harmony, ya confir¬ 
mado para Occidente. En 2017, Double Fine 
nos traerá otro clásico de Lucas Arts, como 
es Futí Throttle , para P$4 r PS Vita y PC, Por 
último, a principios de año, Xbox One recibirá 
Voodo Vince Remastered. 





GUARDIANES 
DE LA GALAXIA 


39 


£017 


38 


£017 


DAYTONA3 
CHAMPIONSHIP USA 

O SEGA ■ RECREATIVAS 


TELLTALEGAMES PS4 - XBOX ONE - PC 


Las máquinas recreativas están ya casi extintas en Occidente, pero en Ja¬ 
pón siguen gozando de muy buena salud. Por eso, Sega acaba de anunciar 
ia secuela de uno de sus arcades de carreras más queridos, Daytorta USA, 
Esta tercera entrega numerada se basará en el motor del original e incluirá 
sus tres circuitos rem áster iza dos, junto con otros tres nuevos. 

El mueble contará con un monitor LED de 47 fl y permitirá partidas multiju- 
gador de hasta ocho personas, con la peculiaridad de ofrecer pantallas pa¬ 
ra seguir las carreras, como si fuera una retransmisión televisiva, Nuestra 
única duda es: ¿por qué tuvieron que desaparecer los salones aquí? 


Se sabía que Telltale Games estaba trabajando con una IR de Marveí y, fi¬ 
nalmente, ha resultado ser Guardianes de la Galaxia, cuya segunda película 
se estrenará precisamente, el 5 de mayo. El juego aún no tiene fecha, pero 
sí se ha confirmado que habrá una edición física que incluirá el primer epi¬ 
sodio y el pase de temporada para descargar los demás a medida que se 
lancen. Es de esperar que podamos encamar a los cinco protagonistas de 
la saga, es decir, Star-Lord, Gamora, Drax, Groo! y Rocket Racoon. Veremos 
cómo se fe dan a Telltale estos superhéroes, pues, visto et discreto Batman, 
su fórmula parece agotada y necesita renovarse con urgencia. 
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CLÁSICOS 
DE PLAYSTATION 


A lo largo de veinte años, ias consolas de Sony han dado cobijo a infinidad de sa¬ 
gas, y muchas de ellas van a volver a la vida en forma de remasterizaciones. 



CRA5H 
BANDICOOT 
N-SANE TRILOGY 

■ ACTIVISION l J PS4 

A medio camino entre el 
remake y el remaster, es¬ 
te pack incluirá los tres 
plataformas de PSOne 
con los que Naughty 
Dog empezó su leyenda 



W1PEOUT 
OMEGA COLLECTJGN 

r SONY ■ PS4 


Esta colección inclui¬ 
rá WipeoutHD, Fury y 
2048 , tres juegos con 
los que volveremos a po¬ 
nernos a velocidades de 
vértigo en una treintena 
de circuitos futuristas. 



□OD WORLD 
SOULSVQRM 

I ODD WORLD INHABUANTS 
SIN CONFIRMAR 


Este remake de Abe's 

£ contará con mu¬ 
chas partes reimagina¬ 
das En él Abe deberá 
cuidar de la friolera de 
300 mudokons. 



PARAPPA 
THE RAPPER 

I SONY P PS4 

El mítico perro rapero de 

la primera Playstation 
volverá pronto a la vida. 
Para saciar !a espera, 
ya se puede descargar 
una demo de la Store de 
P$4. ¡A rimar teca! 



PATAPON Y 
LOCO ROCO 

SONY ■ PS4 

Las sagas nacidas en 

PSF también van a tener 
su oportunidad en PS4, 
Estas dos nos volverán 
a deleitar con su original 
y colorido planteamiento 
en dos dimensiones. 
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PniMAVÉñA 


VALKYRIA 

REVOLUTION 

■ SEGA P PS4 - XBGX ONE - PC 

Sega está haciendo cada vez más esfuerzos para 
traer a Occidente sus juegos "más japoneses" sin 
demoras de años. Tal es el caso de Valkyria fíe- 
volution, que se acaba de anunciar para primave¬ 
ra de 2017. Llegará a PS4 y Xbox One en forma¬ 
to físico, asi como a PS Vita en formato digital 
El juego se ambientará en una línea temporal 
alternativa, inspirada en la era de la industrali- 
zación europea. Los protagonistas serán cinco 
amigos con sed de venganza que usarán su 
poder de influencia para sublevar a su patria 
contra un imperio opresor, lo cual dará pie a mu¬ 
chos dilemas. Tendrá un fuerte componente es¬ 
tratégico, con muerte permanente de los solda¬ 
dos, pero, a diferencia de los anteriores Valkyria 
Chronicfes , los combates serán en tiempo real. 
Los gráficos se asemejarán a un bello lienzo. ■ 
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MÁS JUEGOS PARA PLAYSTATION VR 

Tras los más de 50 juegos y experiencias disponibles en la primera hornada, 2017 promete dejar nuevas e interesantes propuestas para el visor 
de RV de Playstation. Y habrá un poco de todo; shooters, aventuras, juegos de puzles, estrategia, combate... ¡hasta simuladores de superhéroe! 



FARPOINT 

■ IMPULSE GEAR PS4 

Catalogado como una aventura espacial, Far- 
point apunta a ser una de las grandes bazas de 
PS VR para 2017. Todo comenzará con el héroe 
teletransportado a un planeta desconocido, pero 
repleto de vida alien hostil, durante una misión 
rutinaria de escolta de científicos. Gracias a un 
nuevo add-on, el apuntado será preciso y real. 



STAR B LOO □ ARENA 

■ WHITEMQÜN DREAMS □ PS4 

La realidad virtur I seguirá recibiendo simula¬ 
dores de combate espaciales, en este caso con 
campaña y cuatro modos multijugador online 
(hasta ocho jugadores), a bordo de naves muy 
personalizadles que podrán moverse en 360°, Su 
estilo visual, el concepto de juego y su diseño de 
escenarios nos recuerdan al mítico Forsaken . 



MEGATON RAINFALL 

■ PENTADIMENSIONALGAMES PS4 

Simulador de superhéroe en primera persona 
que nos convertirá en un poderoso ser capaz 
de volar a gran velocidad y desatar un enorme 
poder destructivo, ¿Su misión? Salvar la Tierra 
(con unas dimensiones reales y parte del espa¬ 
cio recreado) de una invasión alien, Pero ojo, que 
nuestro poder puede arrasar edificios fácilmente. 



STATIK 

ri TARSO STUDÉÜS nPS4 

Los suecos de Tarsier Studios preparan una 
atractiva propuesta: un puzle que explorará la 
mente humana y sus mecanismos. Todo, vestido 
como un experimento en el que, todos los días, 
amaneceremos con un dispositivo que nos suje¬ 
ta las manos, Para quitárnoslo, tendremos que 
utilizar nuestra sesera, los ojos y los oídos,,. 



GOLEM 

■ HIGHWI RE GAMES ■ PS4 

Otra exclusiva de PS VR, que nos pondrá en la 
piel de un niño enfermo que sueña con recorrer 
el mundo desde su cama. Pronto, desarrollará la 
habilidad de crear y dirigir golems" o criaturas 
de piedra, viendo lo que ellos ven. Primero, serán 
pequeñas, para explorar su cuarto, pero, pronto, 
serán moles enormes que combatirán con otras. 



KORIX 

R STELLAR VR BPS4 

La estrategia en tiempo real también tendrá hue¬ 
co en PS VR. Tras ver cómo destruyen nuestro 
planeta natal, Korix nos invitará a luchar contra el 
enemigo, en un juego que combinará las mecá¬ 
nicas de los clásicos de Jos 90 del género y ele¬ 
mentos de tower defensa. Tendrá campaña, mo¬ 
do Skirmish, multijugador para cuatro.,. 



PSYCHONAUTS 
IN THE RHOMBUS RUIN 


El DÜURLE FINE D PS4 

Diseñado como una aventura de puzles al estilo 
point & click (que hará de nexo entre el juego ori¬ 
ginal y la secuela en desarrollo). Así, nos conver¬ 
tiremos en Raz, quien deberá usar sus poderes, 
como telequinesis o clarividencia, para interac¬ 
tuar y ver el mundo desde otras perspectivas. 



GNOG 

a KO.OP BPS4 


Un juego eompatihle con el visor que llegará el 

24 de enero y que destacará por su estética úni¬ 
ca y la música a cargo de Marskye. Definirlo es 
complejo, pero será como una aventura gráfica 
point and click, con puzles y situaciones de todo 
tipo, que girará en torno a las cabezas de unos 
muñecos y las aventuras que encierran. 
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BATALLÓN 
DE INDIES 

Los juegos de bajo presupuesto desarrollados por equipos pequeños se 
han convertido en una pata más de la industria de los videojuegos, gracias 
a las plataformas de distribución digital o a los canales de micromecena- 
zo. A lo largo del próximo año va a haber artillería de lo más creativa. 




WHAT REMAINS 
OF EDITH FINCH 

1 GÍANTSPARRQW ■ PS4 

Los creadores de The Un- 

finished Swan vuelven con 
una colección de historias, 
cada una centrada en la 
muerte de un miembro de la 
familia Finch, 



BELOW 

CAP YB ARA GAMES xbüxqme 

Fue uno de los primeros iri¬ 
dies exclusivos anunciados 
en exclusiva para One. Un 
Dark Souts pixelado r con 
combates duros y muerte 
permanente, pero cuyo desa¬ 
rrollo se ha complicado., 



FE 

ZOÍNK GAMES SIN CONFIRMAR 

Primer juego de £A Origináis, 
la iniciativa de Electronic 
Arts para impulsar el desa¬ 
rrollo indie. Nos pondrá en 
el pellejo de un joven zorro y, 
con él, exploraremos nuestra 
relación con la naturaleza. 



WE HAPPY FEW 

ta COMPULSION GAMES ONE -PC 

Lanzado en versión "eariy 

< c(;es: en 2016,. esta aven- 
tura con tintes de survival 
mostró ya sus mecánicas 
jugables, y sus creadores es¬ 
tán puliendo ya su historia, 
las escenas de vídeo,,. 



STRAFE 

K PJXEL TITANS I PS4-PC 

Un shooter ultraviolento y 

gore... pera hecho al estilo de 
los shooters de ios 90 (grá¬ 
ficos cuadradotes, texturas 
simples). Todo, aparte de con 
sangre y 30 letales armas, re¬ 
gado con mucho humor 



NEX MACHINA 

□ HOUSEMARQUE PS4 

Los padres de Super Star - 
dust o Dead Nation tienen ya 
nuevo arcade, cocreado con 
Eugene Jarvis (fíobotron). 

Un epiléptico espectáculo 
de partículas y explosiones 
orientado al competitivo. 



□AUNTLE5S 

rPHOENIXLABS BPC 

Ópera prima de un estudio 
creado por exmiembros de 
BioWare, un action RPG con 
cooperativo que girará en 
torno a algunas ideas vis¬ 
tas en Dark Soufs y Monster 
Hunter Será freeto pfay. 



Ef erizo más famoso de ía historia volverá por partida doble, con dos juegos que prometen recuperar su es¬ 
píritu más clásico. En primer lugar, en primavera tendremos Sonic Manía , que será un tributo a las entregas 
de Mega Orive, en formato digital para PS4, One y PC, Tanto los gráficos como la jugabilidad de platafor¬ 
mas en 2D serán idénticos a los de los 16 bits, y podremos manejar tanto a Sonic como a Taris (habrá coo¬ 
perativo local con él) y Knuckles. Habrá tanto fases nuevas como otras reimaginadas. A final de año, llega¬ 
rá Project Sonic 2017, nombre en clave para lo que, a priori, parece una secuela de Sonic Generations, pues 
podremos manejar tanto al Sonic 3D contemporáneo como al clásico. Será para PS4, One, PC y Switch. 
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EL DOBLE SALTO DE SONIC 


PRIMAVERA 


SEGA E PS4 - XBOX ONE - PC ■ SWITCH 
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ASMEN 

■ AURQRA44 HXeOXONE-PC 

Un juego de roí de acción 

que girará en torno a las re¬ 
laciones de confianza que 
creemos con otros perso¬ 
najes (podremos llevarlos a 
nuestra base), Porque sólo 
juntos sobrevivirán... 



KILL STRA1N 

N SONY SAN DIEGO* PS4 

Un juego online que enfren* 
taré a tres equipos: dos de 
cuatro mercenarios, y uno de 
mutantes (estos últimos po¬ 
drán infectar a los otros y va¬ 
riar el equilibrio de los equi¬ 
pos). A priori, interesante... 



DE-PQRMERS 

COMPAÑÍA PS4-XB0XQNE 

Tras la decepción de The 

Order 1886 t Ready at Dawn 
ha cambiado de registro y ha 
apostado por un título orien¬ 
tado al multijugador y la com¬ 
petición, con unos gráficos 
más coloristas y simples. 



VANE 

FRIEND&FQE PS4-PC 

Este c tudio, formado por 
gente que ha trabajado en 
The Last Guardian o tf///zorre, 
trabaja en una interesante 
aventura que, tanto por esté¬ 
tica como por atmósfera, re¬ 
mite a joyas como ICO. 



LITTLE 

NIGHTMARES 

■ TARSIER STUDIOS PS4 - ONE - PC 

Acompaña a Six en su via¬ 
je a lo más profundo de sus 
temores, personificados en 
Las Fauces, una embarca¬ 
ción a caballo entre una casa 
de muñecas y el infierno... 



THE CHURCH1N 
THE DARKNES5 

■ PARANOID PftDD. D PS4 - QhtE - PC 

Juego de acción y sigilo cu¬ 
ya historia cambiará en cada 
partida y que nos introducirá 
en una secta, que pretende 
autoelíminarse, en busca de 
un familiar 



ABSOLVER 

ESLOCLAP PS4-PC 

Bautizado como un¡ RPG de 

combate online, pondrá énfa¬ 
sis en el sistema de lucha y la 
personalización del luchador, 
ya sea para recorrer mazmo¬ 
rras en cooperativo o luchar 
contra otros jugadores. 



PYRE 

SUPERO IAMT GAMES PS4-PC 

Los creadores de Transistor 

vuelven con otro universo 
único, de nuevo con mecáni¬ 
cas de rol, que girará en torno 
a una ancestral competición, 
a cuyos ganadores se les 
permite salir del purgatorio. 


í 

] 

\ 



28 ABRIL 


DRAGON 

QUEST 


■ SQUARE ENIX PS4 - SWITCH - 3DS 


La saga Dragón Quest no para y, ade¬ 
más de la remasterizacíón de su octava 
entrega para 3DS, nos deleitará el 28 
de abril con Dragón Quest Heroes //, 
el spirvoff de batallas multitudinarias 
desarrollado por Omega Forcé, en la 
línea de Dynasty Warriors , con coopera¬ 
tivo online para cuatro. Sin embargo, el 
plato fuerte será Dragón Quest Xl t que 
hará uso del motor Unreal 4 y aposta¬ 
rá por el rol clásico, con exploración y 
combates. Por ahora, lo que se sabe es 
que saldrá tanto en Playstation 4 como 
en Switch y 3DS, de modo que, aunque 
habrá diferencias gráficas y jugables, la 
historia será la misma. 



DRAGON QUEST HEROES II 


DRAGON QUEST XI 
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¿16 TERROR INDEPENDIENTE 


PRIMAVERA 


ILLFQMIC - THE FARM 51 - MADM1ND STUDIO - RELEVO VIDECGAMES □ PS4 - X60X ONE - PC 


Los estudios iridies han tenido buena parte de 
la culpa de la resurrección del survival horror, y 
en 2017 van a seguir ofreciéndonos experien¬ 
cias de lo más diversas. A lo largo de la prima¬ 
vera, en fechas aún por concretar, PS4, Xbox 
One y PC recibirán tres títulos que ahondarán en 
esa corriente. El primero será Viernes 13, inspi¬ 
rado en una de las sagas de terror más icónicas 
de la historia del cine. Será un título enfocado al 
multijugador asimétrico, de modo que una per¬ 
sona controlará al asesino Jasen Voorhees y 
otras siete serán los adolescentes que tendrán 


que escapar de él. En segundo lugar, tendremos 
Get Even, que nos llevará a un manicomio aban¬ 
donado, donde, pistola y móvil en mano, tendre¬ 
mos que encontrara una chica que lleva ado¬ 
sada una bomba. En tercer lugar, llegará Agony 
en el que un alma atormentada y sin recuer¬ 
dos deberá escapar del infierno. Más adelante, 
en una fecha aún por concretar, llegará a PS4 
Mindtaker, del estudio español Relevo, en el que 
un policía deberá investigar un asesinato en una 
casa encantada en la que solía jugar de niño. El 
juego será totalmente compatible con PS VR, 




MASS 

EFFECT 

ANDROMEDA 


BíOWARE PS4 - XBOX ONE-PC 


nos espera en 
la nueva epopeya espacial de BioWare. 
Encamaremos ai Pionero, un personaje 
personaliza ble (hombre o mujer) encar- 
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11 ABRIL 


YOOKALAYLEE 


PLAYTONIC SAMES PS4 - XBOX ONE - PC - SWITCH 


El sucesor espiritual de Banjo-Kazooie está ya casi listo. 

Los principales responsables de la mítica saga de Rare 
crearon su propio estudio y van a revivir todas las mecánicas 
de plataformas en 3D que vimos en Nintendo 64, sólo que 
biando el tándem del oso y el pájaro por otro formado por un 
camaleón y un murciélago. Recientemente, Playtonic ha anun¬ 
ciado la cancelación de la versión de Wü U, para molestia de los 
usuarios de la consola que financiaron el Kiekstarter. Lo bueno 
es que llegará a Switch d pero esa versión aún no tiene fecha. 


gado de una expedición que viaja desde 
la Vía Láctea para encontrar un nuevo 
hogar para la humanidad. A bordo de 
la nave Tempes!, podremos viajar a in¬ 
finidad de planetas de un tamaño des¬ 
comunal, que se podrán recorrer con el 
vehículo terrestre Nomad, 

El desarrollo será en tercera persona, 
y parece que habrá menos coberturas 
que en la trilogía original y se dará más 
peso al encadenamiento de habilidades, 
además de añadirse una mochila pro¬ 
pulsora, Pero lo mejor serán el sistema 
de relaciones con otros personajes, con 
los que podremos tener romances no 
predefinidos, según las decisiones, ■ 
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HÉROES PARA 
DAR Y REGALAR 

IMOTIGA - BOSS KEY PRODÜCTIONS - EPICGAMES BXBOX ONE - PC - PS4 


El género del MGBA se ha convertido en un fenómeno de masas en PC ( con League of 
Legends como referente, y van a ser varios los estudios que imiten su fórmula de multi- 
jugador por equipos con héroes de diversas habilidades. Todos han realizado ya varias 
betas, aunque dos apostarán por el formato free to play y otro por el de pago tradicio¬ 
nal. El primero es Gigantic , de Motiga, para One y PC. En tercera persona, se enfrenta¬ 
rán equipos de cinco, cada uno de los cuales tendrá a su cargo un enorme guardián 
que deberá proteger, usando hechizos, espadas y armas de fuego. Paragon será simi¬ 
lar, pero corre a cargo de Epic Games y es para PS4 y PC. Ei que será de pago es Law- 
Breakers, de Boss Key Productions (estudio de Cliff Bleszinski) y exclusivo de PC, que 
será un shooter en primera persona, con escenarios verticales y uso de la gravedad. 



TEKKEN7 


PRIMAVERA 


BANDA! NAMCD PS4 - ONE - PC 



Uno de los decanos de la lucha en 

3D ultima ya su desembarco en 
consolas, tras salir para recreati¬ 
vas en Japón. Esta nueva edición 
del Torneo del Puño de Hierro 
ahondará en los orígenes de Ja 
familia Mishima, pues conoce¬ 
remos a la esposa de Heiha- 
chi, Kazumi. Contará con un 
modo Historia, pero al mis¬ 
mo tiempo estará pensado 
para triunfar en la escena 
de los eSports. Usará el 
motor Unreal 4 y habrá, 
al menos, una decena 
de personajes nuevos, 
entre los que estará 
Akuma, de Street 
Fighter. Por cierto, 

¿qué habrá sido 
del crossover en 
3D con la saga 
de Capcom? 
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I TACOMA 

I (a FULLBRIGKT ■ XBÜX ONE - PC 



52 


PRIMAVERA 


YO-KAI WATCH 2 

■ LEV EL-5 B30S 



SHOVEL KNIGHT: 
SPECTER 
OF TORMENT 


Los creadores de Gone Home llevan tiempo tra¬ 
bajando en esta aventura de exploración en pri¬ 
mera persona. La protagonista será Amy Ferríer, 
una astronauta enviada a TACOMA, una estación 
de transferencia lunar, para unirse a su tripula¬ 
ción, Sin embargo, cuando llegue la encontrará 
vacía, así que le tocará investigar qué ha pasado. 
Aprovechando la reducida gravedad, podremos 
dar grandes saltos para llegar a cualquier sitio. 


Sólo un año después de que la primera entrega 
desembarcara en España (aunque con bastante 
retraso respecto a Japón), Leveí-5 nos volverá a 
deleitar con sus simpáticas criaturas. Habrá más 
de 300 nuevos Yo-Kai y, como si de Pokémon o 
ínazuma Eleven se tratara, habrá dos ediciones 
distintas. Mate y sus amigos volverán a ser los 
protagonistas, pero, esta vez, podrán viajar en el 
tiempo para detener a dos siniestros Yo-Kai. 


YACK! CLUB GAMES TODAS 

Los DLC son un asunto polémico, pero hay estu¬ 
dios que los gestionan mejor que otros. Pocos ¡o 
han hecho mejor que Yacht Club Games, que no 
para de ampliar el genial Shovel Knight con ex¬ 
pansiones gratuitas. Specter ofTorment ofrecerá 
una campaña nueva, protagonizada por Specter 
Knight, con más zonas, nuevas habilidades,.. Mu¬ 
chas compañías deberían tomar nota. Así, sí. 
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5*1 


MITAD OE 2017 


CUPHEAD 

B STUDEO MDHR ■ XGOX ONE - PC 


55 E3 2017 


12-15 JUNIO 


TODAS M PS4 - XBOX ONE - SWITCH - PC 


Anunciado lince ya varias años, este encantador juego indie del programa 
|D(o)Xbox tiene nueva fecha estimada. Será a mediados de 2017 cuando 
podamos disfrutar de su desafiante propuesta de run and gun. Inicialmen¬ 
te estaba previsto que sólo contara con batallas contra jefes finales, pero 
el alargamiento del desarrollo ha permitido a Studio MDHR añadir fases de 
plataformas en 2D. Tanto esa vertiente como los jefes contarán con coope¬ 
rativo local para dos jugadores, de modo que deberemos disparar y saltar 
para esquivar infinidad de proyectiles. Sin duda, lo mejor será la deliciosa 
estética, que homenajeará a los dibujos animados de los años 20. 


Es difícil hacer previsiones a tantos meses vista, pero el E3 nunca decep¬ 
ciona De mantenerse el calendario de los últimos años, podemos esperar 
conferencias por parte de Microsoft, Sony, EA, Electronic Arts y Bethesda, a 
las que seguro que Nintendo vuelve a unirse con uno de sus Direct, enfoca¬ 
do a la segunda hornada de títulos de Switch. De los juegos que aún no se 
han anunciado, pocas previsiones podemos hacer, pero seguro que títulos 
futuros como The Last ofUs: Part //, Cyberpunk 2077 o Death Stranding tie¬ 
nen sus minutos de gloria. Además, es de prever que Microsoft muestre allí 
Scorpio por primera vez, así como nuevas exclusivas para el corto plazo. 





m SEGA ■ PS4 


56 


VERANO 


YAKUZA 

KIWAMI 


Este remakedel primer Yakuza de PS2 llegará 
a Occidente a lo largo del verano, para comple¬ 
mentar a Yakuza 0. Será ideal para familiarizar¬ 
se con el ascenso de Kazuma Kiryu en la mafia 
japonesa y con los orígenes de su ahijada, Ha- 
ruka. Entre las novedades, destacará "Majima 
Everywhere", un sistema por el que el amigo- 
enemigo de Kazuma nos abordará en todo tipo 
de situaciones. El original de PS2 contó con 
traducción al castellano, así que rezamos para 
que Sega la recupere, aunque hay que recordar 
que era muy pobre y que hay nuevos textos 
que precisarían ser adaptados desde cero. 



INJU5TICE Z 
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LUCHAS CRUZADAS 

■ WARNER BROS - CAPCOM ■ PS4 - XBOX ONE - PC 


El género de la lucha se presta como ningún otro a los crosso- 
vers y, en 2017, PS4 f Xbox One y PC van a tener dos de una fuerza 
descomunal, ambos en 2D. El primero será Injustice 2, en el que 
se curtirán el tomo los héroes y los villanos de DC Comtcs, como 
Batman, Su per man, Aquaman, Deadshot o Harley Quinn. Los es¬ 
cenarios serán muy interactivos, de modo que podremos enviar 
a los enemigos contra muchos de los elementos del fondo, que 
serán más que mero atreza. De hecho, cada escenario tendrá va¬ 
rias zonas a las que podremos ' caer ', según cómo se desarrolle 
la contienda. En segundo lugar, a finales de año llegará Marvef 
vs Capcom infinite, que enfrentará a personajes de cómic, como 
fronman y Capitana Marvel, con iconos de la compañía japonesa, 
como Ryu y Mega Man, Los combates serán de dos contra dos y 
darán gran importancia a las gemas del i nfinito (de ahí el título). 
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WARNER &R0S PS4 ■ XBOX ONE ■ SWfTCH - PC 


Las piezas da LEGí van a estar muy presentes a lo largo de todo 2017. Warner 
Bros ha anunciado recientemente que LEGO City Undercover , una de las mejores 
entregas de esta polivalente saga (salió en exclusiva para Wii U en 2013), tendrá 
una remasterización para las consolas de la actual generación, incluida Switch. 
Está prevista para primavera. Por otro lado, LEGO Dimensions seguirá amplián¬ 
dose con colecciones de figuras como la de Los Goonies. 


LA PRIMAVERA 
LAS PIEZAS ALTERA 


PRIMAVERA 



TERROR 
OPRESIVO 

* RED BARREIS - C Y ANIDE ■ PS4 - XBOX ONE - PC 


El terror en primera persona tendrá dos grandes ex¬ 
ponentes en Outíast II y Cali of Cthufhu, que llegarán 
a PS4, Xbox One y PC en algún momento de 2017. 

El primero nos pondrá en la piel de un operador de 
vídeo que viajará a un pueblo de Arizona junto a su 
mujer para investigar el asesinato de una embaraza¬ 
da, pero acabará teniendo que buscar a su esposa, 
con la única ayuda de la visión nocturna de su cá¬ 
mara. El segundo nos pondrá en la piel de un detec¬ 
tive que también deberá investigar una serie de ase¬ 
sinatos, pero con mecánicas más roleras. ■ 






LA VIDA SIGUE 
PARA 3DS 

NINTENDO - LEVEL E - KQEI TECMO I 3DS 


La teoría dice que Switch debería ser la sustituía de Wíií 

u y de 3DS al mismo tiempo, pero, por ahora, Ninten¬ 
do sigue confiando en su actual portátil. En primavera 
llegará Mario Sports Superstars, que ofrecerá cinco de¬ 
portes. En fechas aún por determinar, llegarán Ever Oa¬ 
sis , el RPG que está desarrollando Grezzo (responsa¬ 
ble de las remasterizaciones de Ocarina of Time 
y Majora f s Mask), y Pikmin for 3DS, que dejará 
de lado la estrategia para apostar por las pla¬ 
taformas en 20, Para Japón también están 
anunciados Attack on Titán: Escape from Certain 
Death y Lady Layton (un spin-off de Profesor 
Layton ), a los que cabe añadiré! ya lanza¬ 
do Story ofSeasons: Trio of 
Towns. Al menos estos dos 
últimos deberían llegarnos 
a Occidente. 
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L 

22-26 AGOSTO 


6l| GAMESCOM 


TODAS C PS4 - XBOX ONE - SWFTCH - PC 


En los últimos años ha perdido mucha de su 
pujanza y las compañías ya no hacen con¬ 
ferencias como si de un pequeño E3 se tra¬ 
tara, pero aun así [a Gamescom es la feria 
de videojuegos más importante de cuantas 
se celebran en Europa y siempre se produce 
algún que otro anuncio relevante. 





59 HC 

































ENERO 


A 


L.J 


FEBRERO 


A 


MARZO 


A 


ABRIL 





NUEVA TEMPORADA 
DEPORTIVA 


I EA SPORTS-K0NAIW-2K OPS4-XB0X0NE PC-¿SWITCH? 


Fu mes de septiembre se ha convertido en sinónimo del lanzamiento de los 
juegos deportivos de mayor relevancia. Antiguamente, se solía apurar has¬ 
ta octubre, para poder actualizar tes plantillas, pero en la era de las actuali¬ 
zaciones y ios parches se pueden adelantar los plazos Tras el gran dudo 
de los dos últimos años, en los que FIFA y RES han estado casi a 1a par, ha- 
brá que ver con qué nos sorprenden esta vez. ¿Será FIFA la saga de EA que 
llegará a Switch? Sin embargo, si hay una serie que no se canse de sor¬ 
prender cada año, ésa es NBA 2K por lo que habrá que estar muy atentos a 
lo que Visual Concepts anuncie, A priorí, todos se presentarán en el E3. 



Tras muchos años de lanzar una entrega por año, Electronic Arts entendió 
que era bueno espaciar más las sucesivas entregas de Need for Speed. La 
anterior, que fue un reseteo, se lanzó a finales de 2015, y su sucesora lle¬ 
gará dos años después, como ya pasó con ésa respecto a Need for Speed 
Rivals , Ghost Games, el estudio que se hizo cargo de esas dos últimas en¬ 
tregas, ya confirmó hace unos meses que volverá a estar al cargo y que 
está tomando nota de las opiniones de la comunidad Si nos atenemos a lo 
visto en el último lustro, lo lógico es que se vuelva a apostar por un mundo 
abierto, aunque esperamos que no se limite a las carreras nocturnas, que 
la IA deje de hacer la goma.., y que sea compatible con volantes. 



OTONO 


ROCKSTAR P$4 - XSQX ONE 


Rockstar se ha tomado su tiempo para lanzar su pri¬ 
mer juego hecho desde cero para PS4 y Xbox One, 
pero va a ser nada menos que Red Red Redemption 
2, que, pese al dígito, se desconoce si será una se¬ 
cuela, una precuela o una historia inédita. Lo que sí 
que parece seguro es que habrá siete forajidos prota¬ 
gonistas, aunque está por ver si todos serán controla¬ 
bles, tras el trío que vimos en GTA V. ¿Será la banda 
de malhechores de la que formó parte John Marston? 

Por ahora, Rockstar sólo ha mostrado un escueto 
tráiler, pero el apartado técnico nos dejará sin habla. 
Como es habitual en la compañía, el mundo del juego 
será gigantesco, y parece que será más variado que 
el de la primera entrega, no sólo por el tipo de entor¬ 
nos, sino también por la variedad de fauna que podre¬ 
mos cazar Ya se ha confirmado que habrá un fuerte 
componente multijugador, lo que invita a pensar en 
algo similar a G7A Online , sólo que en el Oeste, con 
caballos, carruajes y demás iconografía. Va a ser el 
otoño más salvaje del siglo. ¿Del XIX o del XX? ■ 
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SEPTIEMBRE 


DESTIN Y 2 

■ BUNGIE ■ SIN CONFIRMAR 


Pese a sus difíciles inicios, en los que no acabó de cumplir la promesa de 
ser un MMÜ en continua actualización, Bungie ha ido aumentando la oferta 
de contenidos de Destirty a golpe de raids y, sobre todo, expansiones. Una 
vez lanzadas Et Rey de ios Poseídos y Los Señores de Hierro, la intención 
de Activisión es que la secuela llegue en 2017, previsiblemente a finales, lo 
que supondría un razonable plazo de tres años respecto a la primera entre¬ 
ga. Nada se sabe de qué aspectos mejorará (la historia necesitaría un buen 
empujón), pero es de esperar que esta vez sólo haya versiones para PS4 y 
Xbox One, sin medias tintas intergeneracionales. De hecho, Los Señores de 
Hierro no salió ya en las viejas consolas. ¿Dará el salto a PC? 



65 TOKYO GAME SHOW 


SEPTIEMBRE 


TODAS □ PS4 ■ XBQX ONE - SW1TCH ■ PC 


El Tokyo Game Show se celebra siempre a mediados de septiembre y es¬ 
tá muy enfocado al mercado japonés, que sigue siendo un mundo aparte. 
Es verdad que muchas compañías han descentralizado su propiedad y 
son más internacionales, en especial Playstation, cuyos directivos son en 
buena medida occidentales, pero lo cierto es que sigue habiendo decenas 
de estudios nipones que tienen mucho que decir en la industria. Depende¬ 
rá mucho de lo que saquen ya en el E3, pero seguro que compañías como 
Capcom, Bandai Na meo, Square Enix, Sega o Koei Tecmo tienen anuncios 
importantes que hacer en su feria "nacionalVeremos si Nintendo, con 
Switch en pleno despegue, decide hacer un Direct para la ocasión. 
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EL ANO DE 
FINAL FANTASY 


SQUARE ENIX BPS4 


En 2017, se cumplirá el trigésimo aniversario de Final Fantasy, 

y es de esperar que Square Enix tire la casa por la ventana. Un 
atrevido rumor apunta a que podría haber una recopilación con 
todas las entregas de la saga, pero lo que es casi seguro es que 
veremos Final Fantasy XII: The Zodiac Age, la remaste rizadon 
del juego de P$2, aún sin fecha, y Stormblood , la expansión del 
MMO Final Fantasy XIV, prevista para principios de verano. 

Sin embargo, lo que más interesa es el remake de Final Fan¬ 
tasy ViII, que tendrá combates en tiempo real y usará el motor 
Unreal 4. Square Enix ya anunció que se dividiría en varias su¬ 
bentregas (se desconoce cuántas), así que lo normal sería que 
la primera saliera a finales de año. No obstante, hay que recor’ 
dar que su director, Tetsuya Nomura, también está con King - 
dom Hearts III, y es difícil saber a cuál se le dará prioridad. ■ 


Final Fantasy VIi Remake 
íes dará a Cloud Strife y 
compañía un look realista. 


FINAL FANTASY XII: THE ZODIAC AGE 


FINAL FANTASY XIV: STORMBLOOD 
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NOVIEMBRE 


STAR WARS 
BATTLEFRONT 2 

I) DICE SIN CONFIRMAR 



Tras su polémico lanzamiento, sin campana y con un pase de temporada 
de 50 euros, Sfar Wars Battlefront ha acabado siendo un juego bastarte 
completo. EA ya confirmó que la secuela se lanzaría en 2017, y lo más pre¬ 
visible es que llegue en la recta final del año, a la par que el "Episodio VIH' 1 . 
DICE afirma haber tomado nota de las críticas y ya ha dejado caer que, es¬ 
ta vez sí, habrá campaña. ¿Se inspirará en los "Episodios Hl-llí 1 o en el 'Vil" 
y el "VIH"? Más adelante, en 2018, llegará la aventura que está preparando 
Visceral, mientras que el juego de acción de Respawn aún no tiene fecha. 



: 
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NOVIEMBRE 


PROJECT SCORPIO 

I' MICROSOFT I KBGXDNE 


Una vez que Xbox One S está a la venta, los esfuerzos de Microsoft están 
centrados ya en Project Scorpio, una nueva máquina con la que se pre¬ 
tende "poner fin a las generaciones 1 , con un planteamiento muy similar al 
de PS4 Pro 4 pero con una potencia aún mayor, merced a su procesador de 
seis teraflops y su CPU de ocho núcleos. El catálogo de juegos será el mis¬ 
mo que el de Xbox One, pero se ofrecerán resoluciones de 4K nativas y tec¬ 
nología de realidad virtual. ¿Se firmará un acuerdo con Ocultis Rift? ¿Y qué 
pasará con Hololens? El E3 arrojará luz. Sabiendo que Xbox, 360 y One se 
lanzaron en noviembre, sería lógico que Scorpio repitiera esa fecha. 


62 HC 






















DICIEMBRE 


BATTALION1944 

BULKHEAD INTERACTIVE W PS4 - XBOX ONE - PC 



CRACKDOWN 3 

RÜFFIAN GAMES r XBOX ONE-PC 


En bs últimos anos nos hemos hartado a decir que nos gustaría volver a 
ver shooters ambientados en la Segunda Guerra Mundial, aprovechando la 
tecnología de las consolas actuales. El estudio Bulkhead Interactive cogió 
el guante e hizo un Kickstarter con el que logró sacar adelante este shooter 
en primera persona, que hará uso del Unreal Engine 4 r Sus responsables 
afirman que han querido recuperar el espíritu de los shooters multljugador 
clásicos, citando expresamente a Medai of Honor y Cali ofDuty 2 ' Así, de¬ 
beremos unirnos a un escuadrón y combatir en diversas batallas, cuyos re¬ 
sultados se irán acumulando. En mayo habrá una beta cerrada. 


Se anunció en el E3 2014 y, desde entonces, no se ha sabido casi nada de 
él, más allá de una pequeña demo técnica en la Gamescom 2015, pero Phil 
Spencer, el máximo responsable de Xbox, ha confirmado recientemente 
que Crackdown 3 sigue en desarrollo para Xbox One y PC, y que su lanza¬ 
miento está previsto para finales de 2017. Habrá un modo campaña y tam¬ 
bién multijugador Online, y se está poniendo mucho énfasis en las físicas 
del entorno. Concretamente, todo será destructible, en particular los edifi¬ 
cios, que se vendrán abajo de múltiples formas, según el calibre de las ba¬ 
tas que impacten en ellos o la fuerza de las explosiones. 



Tras su ilusionante aparición en el E3 2015, la 

nueva obra de Yu Suzuki apenas ha dado señales 
de vida, más allá de algunos artes conceptuales, 
pero el creador japonés ya ha prometido que, a 
principios de 2017, habrá novedades jugosas. Eso 
sí, aunque su fecha oficial es el mes de diciembre, 
realmente dudamos que vaya a salir ahí, pues dos 
años y medio de desarrollo nos parecen muy po¬ 
co para un proyecto de esta envergadura, a lo que 
hay que añadir el hecho de que casi todos los jue- 
gos nacidos en Kickstarter acaban retrasándose. 

Sea como fuere, el juego será una continuación 
directa de las dos entregas de Dreamcast (Sega 
sigue sin anunciar las tan solicitadas remasteri- 
zaciones, casi obligatorias para que esta secuela 
capte al gran público), por lo que Ryo Hazuki con¬ 
tinuará persiguiendo a Lan Di, a prtori por tres pue¬ 
blos de las montañas de China, con las mecánicas 
de exploración conversacional y combates de ar¬ 
tes marciales que tanto sorprendieron en su día. 


SHENMUEIII 72 


DICIEMBRE 
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73 SCALEBOUND 


PLATINUM GAMES XBOX ONE * PC 


i la mente de Hídeki Kami] han salido genialidades como ResP 
dent Evií 2, Devil May Cry t Okami o Bayonetta, así que la nueva IP 
de Platinum Games apunta muy alto. Junto con NieR Autómata t 
supondrá la entrada del adamado estudio japonés en el género del 
RPG de acción. El protagonista será Drew, un joven que acabará 
perdido en otro mundo y que tendrá que formar equipo con Thuban, 
un dragón que se podrá personalizar ampliamente, con todo tipo de 
armaduras y habilidades. El ritmo será más pausado que el de ios 
habituales hack and slash de Platinum, pero los combos serán muy 
estilosos y habrá cooperativo para cuatro jugadores. 



GRAN! 
SPORT 


PQLYPHONY DIGITAL PS4 




DETROIT 
SECOME HUMAN 


SIN FECHA 


□ QUANTIC DREAM ■ P54 


La nueva entrega del "simulador de conducción 

real estará enfocada a los eSports, gracias a un 
acuerdo entre Sony y la Federación Internacional 
de Automovilismo, aunque también habrá prue¬ 
bas para jugar en solitario y un modo que sacará 
partido a PS VR r Habrá 137 coches y diecinueve 
circuitos, y parece que el retraso que sufrió ha 
servido para mejorar mucho el apartado visual. 


En la línea de HeavyRain , David Cage y su equi¬ 
po nos ofrecerán otra de sus peculiares aventu¬ 
ras gráficas de corte cinematográfico, esta vez 
protagonizada por androides, con un genial re¬ 
gusto a "Blade Runnef y más ramificaciones ar¬ 
guméntales que nunca, según las decisiones que 
tomemos. Cada personaje tendrá unas mecáni¬ 
cas jugadles y podrá morir si elegimos mal. 
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2017 


PREY 

I ARKANE STUDIOS ■ PS4-XB0X ONE - PC 


Tras saltar al estrellato con Dishonored, Arkane 
Studios ha recibido el encargo de hacer un rese- 
teo de la saga Prey, con Bethesda como editora. 
El juego estará protagonizado por un hombre 
llamado Morgan, enviado a la estación espacial 
Talos i, donde tendrá que hacer frente a unos 
extraños alienígenas con forma de nebulosas ne¬ 
gras. Será un shooter, pero habrá multitud de ha¬ 
bilidades, como la de poseer objetos. 
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JULIO 


A 


I ¡AGOSTO 


A 


SEPTIEMBRE 


A 


□ OCTUBRE 


A 


NOVIEMBRE 


A 


□ DICIEMBRE 


A 




NI NO KUNIII: 
REVENANT KINGDOM 
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SIN FECHA 


VUELVE 
MIHHEL ANGEL 


WILD SHEEP STUDIO - UBISOFT □ P$4 - SIN CONFIRMAR 


Level-5 y algunos de los que fueran referentes en Studio Ghibii, como el 
diseñador Yoshlyuke Momose y el compositor Joe Hisaishi, están prepa¬ 
rando esta secuela del maravilloso juego de PS3, esta vez en exclusiva pa¬ 
ra PS4, A priori, el plantel de personajes será nuevo, de modo que el prota¬ 
gonista será Evan, el niño rey.., de Villa Cascabel, precisamente uno de los 
emplazamientos que visitamos en la primera entrega. Tras sufrir un golpe 
de estado, tendrá que luchar por recuperar su reino con la ayuda de Ro- 
land, un viajero de otra mundo. Por lo que se ha podido ver, los combates 
serán en tiempo real, como los de la primera entrega, con movimiento libre 
de los personajes y cierto tiempo de espera para ejecutar los ataques. 


Michel Ancel, creador de Rayman, está trabajando en dos nuevos títulos. 

El primero de ellos es WiLD , una exclusiva para PS4 que se anunció en la 
Gamescom de 2014 y que, desde otoño de 2015, no ha dado señales de vi¬ 
da. Está siendo desarrollada por un pequeño estudio fundado por el propio 
Anee!, Wild Sheep Studio, y nos pondrá en la piel de un chamán que tendrá 
la capacidad de controlar a diferentes seres vivos, en un enorme mundo 
abierto. El segundo juego en el que está trabajando el creador francés, co¬ 
mo parte de Ubisoft, es Beyond Good&Evil 2, cuyo desarrollo se confirmó 
hace unos meses, tras años de dimes y diretes. Sólo se han visto un par de 
artes conceptuales por ahora, pero se rumorea que saldría para Switch. 



NAUGHTYDGG PS4 


El que iba a ser el DLC de Uncharted 4 ha resultado ser una gran | 
expansión independiente, que se venderá en formato físico (tam¬ 
bién la podrán descargar los que adquirieran el pase de tempora¬ 
da). La protagonista será Chloe Frazer, y estará acompañada por 
Nadíne Ross, la que fuera antagonista de Nathan Drake en El des¬ 
enlace del ladrón. Ambas viajarán hasta una cordillera de la India 
en busca del colmillo perdido de Ganesh. Dado que Bruce Straley 
se ha tomado un año sabático y Néil Druckmann ya está con The 
Last ofüs : Parí ll t el director será Kurt Margenan, que fue jefe 
de diseño de Uncharted4. Naughty Dog ya ha dicho que durará 
más que Leñ Behirtd[ el DLC de tres horas de The Lasf ofüs. u 




























ENERO 


FEBB 


ABRIL 


MAYO 


A 


JUNIO 



dOD 

OFWAR 

SONY SANTA MONICA E PS4 

K ratos, el di os de la guerra, volverá 
más fuerte que nunca en esta conti¬ 
nuación de God of War, que cambia¬ 
rá la mitología griega por la nórdica. 
Tras consumar su venganza contra 
el Olimpo, el espartano será un hom¬ 
bre más maduro y sosegado, debido 
a su paternidad. Su hijo le acom¬ 
pañará durante la aventura, lo que 
servirá para dar mayor relevancia a 
la narrativa, de un modo emocional 
similar al de The LastofUs, 

Y no es lo único que cambiará res¬ 
pecto a fas anteriores entregas. Aun¬ 
que seguirá siendo un juego de ac¬ 
ción muy violento, el ritmo de juego 
será más pausado, en oposición al 
frenético estilo de hack and slash de 
antes. Kratos empuñará un hacha 
que podrá lanzar, y su hijo le ayudará 
con un arco, aunque de primeras se¬ 
rá un pusilánime El estilo de comba¬ 
te estará muy condicionado también 
por la nueva cámara al hombro, que 
sustituirá a las cámaras fijas de an¬ 
taño. A las criaturas escandinavas 
les aguarda la furia de un dios. 


f 




£017 


RESIDENT 

EVIL2 

REMAKE 


Otra de las sagas más relevantes en la longeva trayectoria de Capcom es Monster Hun- 
ter, que la compañía pretende seguir popularizando en Occidente. Hace unos meses, 
llegó a Japón Stories, un spin-off con combates por turnos y gráficos de dibujos ani¬ 
mados, y confiamos en que se anuncie su pronto desembarco en Occidente, lo mismo 
esperamos de Generations XX, la versión Ultímate de Ja última entrega canónica, que 
saldrá en marzo en tierras niponas. Sabiendo que, desde que la saga es exclusiva de 
3DS, Nintendo ha traído todas las entregas, hay muchas opciones de que nos lleguen. 


CAPCOM SIN CONFIRMAR 


Uno de los survival horror más 

queridos regresará en forma 
remake, tal vez a finales de 
zGl 7 o ya en 2018. Por ahora, 
Capcom no ha soltado prenda 
de qué tipo de cambios aplicará 
a la aventura que León S, 
dy y Clatre Redfield protagoniza¬ 
ron en la comisaría de policía de 
Raccoon City allá por 1998, 
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MONSTRUOS JAPONES-S 

■ CAPCOM ■ 3DS 
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JULIO 


A 


AGOSTO 


A 


SEPTIEMBRE 


A 


OCTUBRE 


A 


NOVIEMBRE 


A 


DICIEMBRE 


A 
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SIN FECHA 


DAYS GONE 

SONY BEND STUDIÜ ;:PS4 



SIN FECHA 


3 SLIGHTLY MAD STLDtOS ■ PS4 - ONE - PC 


PROJECT CARS 2 


85 




SIN FECHA 


SPIDER-MAN 

n INSOMNIAC GAMES ■ PS4 


Los creadores de Syphon Fiíter están prepara¬ 
do este prometedor juego de zombis en mundo 
abierto. El protagonista será Deacon St. John, un 
cazarrecompensas que vivirá al margen de la ley, 
en un desierto tomado por bordas de freakers, 
unas criaturas que se moverán a gran veloci¬ 
dad. Los escenarios serán muy variados (riberas, 
montañas, bosques) y contaremos con una molo 
que habrá que cuidar como si fuera un personaje 
más, poniéndole gasolina o reparándola. 


Enjuüo se estrena "Homecomlng", la nueva pelí¬ 
cula de Spider-Man,y sería lógico que Insomniac 
lanzara en 2017 el juego que está preparando, 
aunque hay que recordar que será una interpreta¬ 
ción libre En él, Peter Parker deberá luchar con¬ 
tra el crimen y contra su caótica vida personal, 
en un desarrollo construido en torno al parkour, 
los vuelos 'con telaraña" y los combates, en plan 
Batman Arkharn. Aún no se han revelado los vi¬ 
llanos, pero Mr. Negative podría estar en el ajo. 


La segunda parte del simulador más completo 

de los últimos años nos volverá a poner al vo¬ 
lante de todo tipo de coches, con la importante 
novedad de las pruebas off road, en circuitos de 
tierra, barro o nieve. Habrá 50 localizaciones úni¬ 
cas, todas con ciclo día-noche y clima variable, 
y se añadirá un modo cooperativo, para que po¬ 
damos formar equipo con otro jugador, como se 
hace en las carreras de resistencia reales. Ade¬ 
más, se potenciará el ámbito de los eSports, 



DEAD I5LAND 2 










■ v 


SUPERVIVENCIA 

ZOMBIE 


B KONAMI - MICROSOFT - DEEP SlLVER PS4 - XBÚX ONE - PC 


Metal Gear Sur- 
vive partirá de un 
supuesto agujero 
de gusano abierto 
tras el ataque a la 
Mother Base en 
GrourtdZeroes.. 


m 1 

«i 


Los zombis siguen muy presentes en la industria, y varias 
compañías van a explotarlos con experiencias enfocadas al 
muitijugador cooperativo, para PS4, One y PC. Metal Gear Sur- 
vive será un spin-off que se lanzará a precio reducido y que sa¬ 
cará partido al motor gráfico y a las mecánicas jugables de The 
Phantom Pain. Por su parte, Dead Island 2 se supone que sigue 
en desarrollo, ahora con Sumo Digital al mando, tras la salida 
de Vager, Finalmente, State oí Decay 2, exclusivo de One y 
Windows 10, nos soltará en un enorme mundo abierto, 
donde otros humanos también serán un peligro. 
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ENERO 


A 




FEBRERO 





KNACK2 

BJAPANSTUDIO PS4 

Tras nacer junto a Playstation 4 de la ma¬ 
no del arquitecto de la consola, Mark Cer- 
ny, cuatro años después la saga Knack 
volverá a la palestra De nuevo, será un 
plataformas con entornos tridimensiona¬ 
les y protagonizado por un enorme golem 
con la capacidad para hacerse diminuto 
y pasar por cualquier rincón, por estrecho 
que sea. Habrá saltos, puzles y combates 
con un control mejorado, así como un mo¬ 
do cooperativo para dos jugadores. 






2017 


2017 


OUAKE 

CHAMPIONS 


| PHANTOM DUST 

■ MICROSOFT n XBOX ONE - PC 
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THATNEXTGAME 

E THATGAMECOMPANY SIN CONFIRMAR 


90 


Bethesda sigue recuperando shooters clásicos: 

tras su brillante trabajo con Wolfenstein y Boom, 
la siguiente saga en pasar por su taller será 
Quake, con una entrega que, por ahora, sólo está 
anunciada para ordenadores. Estará centrada en 
el multijugador competitivo, como siempre ha si¬ 
do seña de la saga, lo que, hoy en día, significa el 
casi obligatorio paso hacia los eSports. 


Los creadores de Journey, Flow y Fiower ya han 

anunciado que su próximo juego, cuyo nombre y 
plataformas aún se desconocen, llegará a lo lar¬ 
go de! próximo año, aunque sólo han dado unas 
pistas vagas sobre sus mecánicas, a partir de 
varios artes conceptuales Será un juego 'sobre 
dar", con entornos tridimensionales, una narrati¬ 
va emocional y componente multijugador. 


Lanzado en 2005 para la primera Xbox, este jue¬ 
go nunca llegó a Europa, pero en 2017 se podrá 
disfrutar de una puesta al día, aunque es otro de 
esos títulos que Microsoft anunció hace varios 
años y del que no ha dado muchos detalles Será 
un juego de acción en tercera persona con car¬ 
tas coleccionables y que incluirá tanto una cam¬ 
paña de veinte horas como modos online. 





2017 


THE SURGE 

GDECK13 HPS4-XB0X ONE-PC 
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SEA OF TH1EVES 


SIN FECHA 


RARE XBOX ONE-PC 


Tras crear Lords ofthe Fallen r cuya segunda par¬ 
te está ya en desarrollo, Deck 13 está enfocando 
sus esfuerzos en este action RPG de ciencia fic¬ 
ción. Con unos combates difíciles y muy tácti¬ 
cos, en la línea de la saga medieval del estudio, 
manejaremos a un hombre adosado a un exoes- 
queleto que deberá plantar cara a robots, zombis 
mecánicos y gigantescos jefes finales. 


LeveLS es una de las compañías que más sagas 
manejan simultáneamente, y una de las que más 
gustan es Inazuma Eleven , cuya próxima entrega 
ya está anunciada, aunque aún no se ha confir¬ 
mado la plataforma. Podría ser 3DS o, incluso, 
Switch. El juego volverá a combinar partidos de 
fútbol con mecánicas roleras, y habrá una serie 
de televisión que servirá como complemento. 


Rare ya no es la que fue en Nintendo 64 o en los 
primeros años de Xbox, pero siempre hay espe¬ 
ranza en que el estudio pueda tener algún nuevo 
ramalazo de genialidad. Su próximo proyecto 
es este juego de piratas, que estará enfocado al 
multijugador competitivo, A priori, saldrá a 24,95 
euros, un precio aún más reducido que el que tu¬ 
vo fíeCcreen el momento de su lanzamiento. 
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JULIO 
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□ AGOSTO 


A 


SEPTIEMBRE 


A 


OCTUBRE 


A 


NOVIEMBRE 


A 


LJ 


DICIEMBRE 


A 




ACE COMBAT 7 

PRQJECT ACES B PS4 


AGENTS 
OF MAYHEM 

El VOLITION M PS 4 - KBOX ONE - PC 


Tras apostar por el free-to-play hace ur¡ par de 
arios, Ace Combat volverá a lo grande, con un 
juego completo al uso, que permitirá montar en 
la cabina de los cazas de combate más veloces 
y destructivos. Habrá tanto campaña como bata¬ 
llas online, pero, sin duda, lo mejor será la com¬ 
patibilidad con la realidad virtual de PS VR, que 
promete hacernos sentir verdaderos pilotos. 


Anunciado en el E3 2015, el nuevo juego de Me¬ 
dia Molecule apenas se ha dejado ver otra vez, 
tras una acogida bastante tibia por parte del 
público, en contraste con el furor que causaba 
LittleBigPianet. Dreams será un sandbox de crea¬ 
ción, más concretamente de sueños, algo que 
se dejará notar en la estética, y es de prever que 
Sony le dé un empujón en los próximos meses. 


Los responsables de Sarnfs fíow están trabajan¬ 
do en una nueva IP que promete ser tan alocada 
y colorida como la de los mafiosos. Los prota¬ 
gonistas serán varios superhéroes que deberán 
pararles los pies a una serie de héroes que están 
sembrando el caos por todo el mundo. El desa¬ 
rrollo será en tercera persona, con presencia tan¬ 
to de armas de fuego como de poderes. 
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VAMPYR 


DONTNOD ■ PS4-XBOXONE-PC 



ASSASSIN'S 

CREED 


5017 


L3UBIS0FT l SIN CONFIRMAR 
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SIN FECHA 


SEASONS 
OF HEAVEN 

ANYARTS PRODUCTION H SWITCH 


Tras el notable Remember Me y el inolvidable 
Life is Strange, el estudio francés Dontnod En- 
tertainment apostará por una nueva IP en 2017, 
Vampyr será un RPG de acción ambientado en el 
Londres de 1918, azotado por la gripe. Encarna¬ 
remos a un chupasangres y las decisiones serán 
constantes, pues podremos elegir si matar o no a 
inocentes, lo que tendrá serias consecuencias. 


Tras un año en barbecho parcial, la saga más 
exitosa del pasado reciente de Ubisoft volverá 
con fuerzas renovadas. Los rumores apuntan 
con insistencia a una hipotética ambíentación en 
el antiguo Egipto, una de las grandes civilizacio¬ 
nes clásicas que la saga aún no ha tocado, junto 
con la griega o la japonesa. EE mayor tiempo de 
desarrollo debería dejarse notar en su calidad. 


Este juego iridie del estudio francés AnyArts 
Pi Judión: es una de las primeras exclusivas 
confirmadas para Nintendo Switch. Inspirado en 
un libro homónimo, estará protagonizado por un 
niño con síndrome de Asperger, que irá acompa¬ 
ñado de su perro, Aun no tiene fecha de salida, 
pero el primer tráiler de adelanto ya deja ver que 
el apartado artístico será realmente bello. 



HELLBLADE 
SENUA'S SACRIFICE 

(NINJATHE0RY ■ PS4-PC 

Tras muchos meses en el limbo, Ninja Theory, responsable 
de OmC o Enslaved, acaba de confirmar que su próximo 
juego llegará en 2017. El estudio lo considera un ’ AAA in¬ 
dependiente' 1 , y será importante para su futuro, tras la can¬ 
celación de la saga Disney Infinity. Senua, la protagonista, 
será una guerrera celta traumatizada tras una invasión vi- 
kínga, lo que hará que escuche voces y tenga visiones. Se¬ 
rá una aventura de exploración con una fuerte carga narra¬ 
tiva y combates muy sesudos, de uno contra uno. m 
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■ Por Sergio Martín y @replicante64 


Todos los años se producen sopresas 
inesperadas en lo que a las ventas de algunos 
juegos triple A se refiere. Pero lo que está 
sucediendo esta campaña es devastador... 


orno todos los años r en la recta final 
de la temporada se han aglutinado los 
grandes espadas de cada compañía 
para los diferentes formatos dispo- 
niíes en el mercado. Juegos que, teniendo 
en mente lo que lleva sucediendo desde 
tiempos inmemoriales, era previsible que 
alcanzaran cifras de ventas muy destaca¬ 
das. Sorprendentemente y por desgracia 
para nuestra industria, en esta ocasión y 
salvo tres excepciones muy puntuales (FJEA 
y Pokémon, que simplemente están en otra 
liga; y Final Fantasy KV t que se ha salvado 
del desastre), el resto de títulos no ha termi¬ 
nado de funcionar en nuestro país (ni tam¬ 
poco fuera de nuestras fronteras) como se 
esperaba de ellos. Y lo peor es que, posible¬ 


mente, podemos estar incluso ante la can¬ 
celación temporal de algunas de las sagas 
que llevan con nosotros mucho tiempo, por 
no cosechar unos resultados mínimos... 

¿Qué ha pasado? 

El bajo rendimiento comercial que ha sufri¬ 
do la inmensa mayoría de los juegos lanza¬ 
dos durante los últimos meses del año tiene 
que ver,, bajo mi parecer, con diferentes cau¬ 
sas, tanto globales como las que solamente 
atañen a cada uno de los títulos por separa¬ 
do. Por citar varios ejemplos claros de esto 
último, el que para mí es el mejor shooter 
del año, Titanfaü 2, pagó la osadía autoim- 
puesta por EA de lanzar el juego justo a la 
semana siguiente de editar Battíeñeld i... y 



una semana antes de CaJ/ ofDuty: Infinite 
Waríare. El perfecto ejemplo de suicidio co¬ 
mercial. Por su parte, Forza Honzon 3, uno 
de los mejores arcade de velocidad de los 
últimos tiempos, tampoco ha sido un Top" 
en cuanto a ventas. En este caso, su mala 
recepción en las tiendas obedece más a la 
situación actual que padece el género 
en sí -el de la velocidad-, que ha pa- y 
sado a un segundo plano desde hace 
ya unos años, como a la reducida cuota 
de mercado que posee Xbox One en nues¬ 
tro país (aunque ha mejorado con One S). 

En cuanto a FES 17, el gran empuje de su 
gran competidor -FIFA 17- unido a la fal¬ 
ta de licencias oficiales muy importantes 
(como la Liga Santander) lo han sepultado. 
¿Queréis un último ejemplo más? Pues va¬ 
mos con Dishonored 2, uno de los Juegos 
del Año al que, en mi opinión, la política de 
Bethesda de no enviar el código a la prensa 
hasta el día de lanzamiento (con todo lo que 
eso conlleva en cuanto a pérdida de N hype" 
que se genera y cobertura en medios) ha 
jugado totalmente en su contra. En fin, que » 


































en ventas como se esperaba, ¿Ha 
brá tenido algo que ver la política 
de Bethesda de cara a la prensa 
que todos conocéis? Quién sabe,. 


tan de moda en los 
tiempos de los primeros Residertt 
Evil y Dead Rtsing , quizá estén em 
pezando a perder fuelle, O eso es 
lo que parece indicar este dato... 


WATCH DOGS 2 


lo 

cierto es que Watcb Dogs 2 está 
lejos de alcanzar los números de 
la primera parte, que superó am¬ 
pliamente las 120.000 copias. 


BOD INFINITE WARFARE 


al anterior, 

pero quizá más impactante, ¿Es¬ 
tancamiento comercial? El más 
de medio millón que vendió COD : 
Black Ops Itl parece inalcanzable. 


PES 2017 


Mien¬ 
tras FIFA va a más, el fútbol de Kc- 
nami pierde por goleada. Muy bien 
tendrá que hacerlo I ni esta como 
embajador de PES para remontar. 


en el que los 

Skylanders generaban más dinero 
para Activision que CallofDuty. 
Ahora todo hace indicar que tos 
Skylanders han perdido su magia. 


DEUS EX MANKIND DIVIDEQ 


TITANFALL 2 


Jn caso que nos duele especia!- 

más que nada porque es 
la segunda vez que Adam Jensen 
protagoniza una aventura excep¬ 
cional... que pocos prueban. 


no vamos a formar 
dramas innecesarios. Aparecer 
después de Bafí/efie/d 7 y coinci¬ 
dir casi con COD: Infinite Warfare 
ha sido un suicidio comercial. 


GEARS0FWAR4 


de Micro¬ 
soft no pasa por su momento más 
dulce de popularidad. ¿La prueba? 
Aquí la tenéis... y en el resto del 
mundo no va mucho mejor. 


FQRZfl HORIZON 3 


de la temporada se ha que¬ 
dado en boxes. El género de la ve¬ 
locidad, dominante hace años, ha 
pasado a un plano secundario. 


rZ _ 


LOS CASOS MÁS SONADOS DE 2016 


Datos acumulados hasta et 10 de diciembre de 2016 (y sólo formato físico, sin contar copias digitales), 
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» cada titulo que no ha vendido como se espe¬ 
raba arrastra sus propios motivos particula¬ 
res. Esto es algo fuera de toda duda. 

Problemas importantes 

Aun así, también es necesario recalcar otros 
aspectos globales fundamentales que han 
tenido una incidencia capital en las ventas, 
como por ejempio la distribución digital. El 
mundo de PC, con Síeam a la cabeza, sin 
olvidar otras conocidas plataformas online 
como Ongin o GOG, hace ya tiempo que se 
subió al carro de la distribución digital de 


ÜflIlIlU 


LA EXCEPCIÓN 

De todo el descalabro comer¬ 
cial deJ que os hemos hablado 
hasta el momento, y dejando 
de lado tanto a FIFA como a 
Pokémon porque son otra his¬ 
toria, la única noticia verda¬ 
deramente positiva ha sido el 
gran recibimiento que ha teni¬ 
do Noctís y su gran aventura 
J-RPG: Final Fantasy XV, 




También nos ha llamado la atención una 
tendencia que, salvo casos muy contados 
(de nuevo, FIFA, Pokémon y alguno más), 
cada vez se está dando más: el cambio en el 
hábito de compra de los usuarios. Lejos de 
adquirir los juegos en el lanzamiento, cada 
vez son más pacientes y aguardan un tiem¬ 
po prudencial. ¿Por qué? Pues por dos moti¬ 
vos principales. Por un lado, nos encontra¬ 
mos con la cada vez más habitual práctica, 
por parte de tiendas y compañías, de reba¬ 
jar el precio muy rápidamente. Y no menos 
trascendencia tiene otra triste realidad: mu- 


manera masiva. Pues eso mismo es lo que 
está sucediendo ahora también en el mun¬ 
do de las consolas, donde el canal digital 
está ganando cada vez más protagonismo 
(aunque, paradójicamente, muchos lanza¬ 
mientos digitales acaban teniendo edición 
física). Y ei problema es que en nuestro país 
todavía no suelen contabilizarse como loca¬ 
les las ventas derivadas de ia distribución 
digital, algo que parece tan incomprensi¬ 
ble como injusto para las compañías filiales 
afincadas en nuestro territorio. 

Luego está otro tema candente, del que 
muchos periodistas solemos discutir: la des- 


"prescindibles* de manera individual, pe¬ 
ro juntándolos todos conformaban antaño 
gran parte del grueso de la facturación glo¬ 
bal de esta industria. El problema es que en 
nuestros días esa "clase media" está siendo 
sustituida por los juegos independientes, 
así como los desarrollos para móviles, cuya 
presencia es ahora mismo masiva. Y como 
dichos lanzamientos tienen en el mercado 
digital su principal medio de distribución, 
y además sus precios suelen ser muy ba¬ 
jos (o gratuitos), su impacto en los informes 
de resultados de ventas globales en nues¬ 
tro territorio es tremendo. Pero hay más. 


chos juegos se lanzan en estado inacaba¬ 
do, y con abundante DLC. Esto provoca que 
en muchas ocasiones sea peor jugar a los 
títulos nada más aparecer que pasado un 
tiempo, cuando ya se han habilitado los co¬ 
rrespondientes parches y actualizaciones. 

Y como es de recibo, muchos prefieren es¬ 
perar para disfrutar de la mejor experiencia 
posible... y, de paso, pagar menos por cada 
juego (y si es con todo el DLC, mejor). 

Unos problemas serios que han provoca¬ 
do que nos encontremos ante una situación 
preocupante y que necesita soluciones para 
volver a tener un mercado "sano". 



ANOEVIL 


¿Cómo es 
posible que 
siete mi¬ 
llones de 
unidades 
vendidas se 
considere 
un fracaso? 
Fácil: ¡si fa¬ 
bricas doce 
millones de 
cartuchos! 


Uno de los 
mejores tí¬ 
tulos del 
2007 entro 
en el libro 
Guinness 
de los Re¬ 
cords como 
el "Juego del 
Año menos 
exitoso de la 
historia". 


REPUBLIC 


Faith fue 
aclamada 
en su prime¬ 
ra aventura. 
Y no fue mal 
en ventas, 
pero no al¬ 
canzó las 
expectati¬ 
vas de EA y 
DICE. 


Una de las 
muchas 
obras de 
Tim Schafer 
tan aclama¬ 
das como 
poco co¬ 
merciales. 
Vendió 2 mi¬ 
llones, j pero 
costó 25! 


Posiblemen 
te, uno de 
los mejores 
juegos de 
la historia 
de Ubisoft.. 
que no 
atrajo a los 
usuarios. Un 
fracaso. 


□tro de esos 
casos que 
pueden lle¬ 
var a enga¬ 
ño. Vendió 
mucho, pero 
costó más 
de 200 millo¬ 
nes... 


Para mu¬ 
chos usua¬ 
rios, una de 
tas mejores 
aventuras 
gráficas de 
la historia se 
convirtió en 
un problema 
para los de 
LucasArts. 


Doublé Fine 
realizó un 
trabajo im¬ 
pecable con 
esta original 
y sorpren¬ 
dente aven¬ 
tura, Pero su 
fracaso en 
ventas fue 
demoledor. 


750.000 


La apuesta 
adulta de 
Sega para 
wii no casó 
con el tipo 
de público 
primordial 
de dicha 
consola. Y 
el resultado 
fue descora- 
zonador 


500.000’ 


aparición de la categoría de juegos conoci¬ 
da como "dase media". Esta categoría solía 
englobar más del 70% de los lanzamientos 
anuales, y ahora mismo ha menguado nota¬ 
blemente. Y con ella, la correspondiente fac¬ 
turación. Dichos títulos eran perfectamente 


IA "CLASE MEDIA" HA DESAPARECIDO Y HA 
SIDO SUSTITUIDA POR JUEGOS INDIE Y F2P 


SHENMUE 

I.5O0.DOO* 


El caso más 
extremo que 
conocemos 
de juego de 
culto. Más 
de 70 millo¬ 
nes de inver¬ 
sión, críticas 
muy positi¬ 
vas... pero 
casi nadie le 
compró. 




imuliia 


*■ - ventas por debajo del umbral indicado. 
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TOP10 VENTAS 2015* TOP10 VENTAS 2016** 


GOD: BLACK DPSIII 

Aunque posiblemente será superado en cues¬ 
tión de semanas por la nueva edición, está 
claro que a los jugadores ¡es gustó más la pa- 
sada edición de Ca//o/ r DLffyque la nueva 


SW BATTLEFRONT 110.000. 


Un caso opuesto a COD Black Ops Hf fue Star 
Wars: Battlefront. Con la licencia 5LVdetrás y 
DICE al mando, estaba cantado que sus ven¬ 
tas iban a ser, como mínimo, elevadas. 


FIFA 16 195.000 im 


FALLOUT 4 


Algo similar sucedió con Fallout 4, un título 
_ e que consiguió colocar la cifra que veis en me¬ 
nos de dos meses, ¡El título lleva ya casi una 
á docena de millones de unidades vendidas! 


BATIMAN ARMHAMKNIGHT 63.000 UDS 

El Caballero Oscuro libró una odisea especta¬ 
cular contra el caballero de Arkham, y se tra¬ 
dujo en unas ventas quizá algo inferiores a lo 
esperado pero muy buenas en cualquier caso 


FIFA 16 450400» 


6TAV 210.000 : 


A pesar que apareció en el 201 4, las ventas de 
esta obra de Rockstar fueron imparables inclu¬ 
so ai año siguiente. ¡El juego ha vendido más 
de 70 millones de unidades en todo ei mundo! 


UNCHARTED 4 200 . 0110 :. 

Uno de los mejores juegos del ano y otra de 
las maravillas de Naughty Dog ha conseguido 
alcanzar el podio, 3o cual tiene mérito debido a 
los dos intocables que tiene por encima. 


JUST DANCE 2016 100.000 n. 


Puede que alguno se sorprenda al ver este 
título en el Top 5 de ventas, pero no os enga¬ 
ñéis: se trata de una de las licencias de Ubi- 
soft más exitosas comercial mente. 


T0M0DACHI UFE 80.000» 


Otro de los títulos que pueden chocar a más 
de uno, pero a falta de un nuevo Pokémon que 
llevarse a la boca, Tomodachi Life supo relle¬ 
nar ese hueco y arrasar en Nintendo 3DS. 


MGSV THE PHANT0M PflIN 72.000 UDS. 


La controversia suscitada con esta produc¬ 
ción, la última de Hideo Kojima Productions, 
se tradujo en unas ventas espléndidas, aun¬ 
que no alcanzaron las registradas amaño. 


Otra muestra del enorme tirón que tiene el 
fútbol en nuestro país. ¡Llegará el día en que 
veamos dos ediciones de FIFA en la primera y 
segunda posición del Top de ventas! 


THE WITCHER 3 WIIDHVNT 65.000 UDS. 


Uno de tos mejores RPG del pasado año fue 
bien recibido en las tiendas. Y resultó un alivio 
para muchos de nosotros, dado que e! genero 
no pasa por su mejor momento comercial. 


YOKAIWATCH 95.000« 


FINAL FANTASY XV 45.000 


A pesar de haber llegado a finales de año, la 
obra de Square Enix ha conseguido alcanzar 
el Top 10. Y no nos cabe duda que conseguirá 
vender bastante más de ahora en adelante 


El rey indiscutible de ventas cada año es la 
edición de FIFA de tumo. No falla. El fútbol 
en nuestro país es más que un deporte, de 
lo cual se beneficia esta obra de EA Sports 


FIFA 17 425.000 uds. 


GTAV 160.000 oos, 


Otro gran clasico que a pesar del paso del 
tiempo sigue vendiéndose como churros. Ya 
veremos qué pasa cuando el año que viene 
aparezca RedDead Redemption 2... 


COD: INFINITE WARFARE 150.000 oos. 


La nueva entrega de la saga de Activision ha 
vendido bastante pero, como ya os hemos co¬ 
mentado, queda lejos de lo que llegaron a al¬ 
canzar las ediciones anteriores de la serie. 


Los fantasmas más graciosos de Leve! 5 han 
demostrado que, si bien no gozan de la mis¬ 
ma popularidad que los Pokémon, sí que han 
conseguido calar entre los usuarios de 3DS. 


COD BLACK OPSIII 300.000» 


A pesar de que algunos analistas pensaban 
que esta edición de Cali of Duty no iba a 
funcionar del todo bien, terminó arrasando y 
sólo fue desbancado por el imbatíble fútbol. 


Como era de esperar, el simulador de fútbol de 
EA se ha coronado otra vez más como el jue¬ 
go más vendido del año. Ha barrido a su máxi¬ 
mo rival, PES 7 7, por una tremenda goleada. 


BATTLEFIELD1 85.000» 


La guerra de EA y DICE ha conseguido hacen 
se un hueco entre los shooters más destaca¬ 
dos del año, Y no nos sorprende dada su ex¬ 
celsa calidad y magnífico multijugador online. 


Tampoco había que ser un lince para pronosti¬ 
car que la nueva aventura doble' de Pokémon 
iba a arrasar. Pokémon Gol, el mega éxito para 
móviles, fue un "animador'' perfecto. 


POKÉMON SOI/LUNA 215.000 


* Datos aproximados del año 2015, sin acumulados de 2014, en nuestro país y sólo en consola (no PC) 

** Los datos de los títulos lanzados en 2015 corresponden sólo alas ventas aproximadas en 2016, no al acumulado total. 


Datos obtenidos hasta el 10 de Diciembre de 2016. 





































SI NO SABES QUE COMPRARTE... 


¡CÓMPRATE ÉSTA GUÍA! 



LOS EXPER TOS DE PLAYMANÍA PRESEN 


2016 


LA GUÍA DEF INITIVA PARA PLAYSTATION 4 


ANÁLISIS DE 
LOS MEJORES 
JUEGQS 
DELANO 

■ FINAL FANTASY XV 
* DISHONORED 2 

■ WATCH DOGS2 

■ UNCUARTED 4 

■ CALL OF DUTY 
INFINITE WARFARE 

■ RISE OF THE 
TOMB RAIDER 

■ BATTLEFIELD 1 

■ FIFA 17 

■ NBA 2K17 

■ PES 2017 
-LEGO DIMENSIONS 

■ ASSETTO CORSA 
> DRAGON 8ALL 

XENOVERSE 2 

■ RATCHET & CLANK... 


DE COMPRAS 

300 JUEGOS 

COMENTADOS V 
PUNTUADOS 


AFONDO 


PS4 PRO 

Y LAS TV 4K 

LAS MEJORES 

EXPANSIONES 

TUTORIALES: 

EXPRIME A 
FONDO TU PS4 

JUEGOS 

GRATUITOS 


PLAYSTATION 

VP 

ASÍ ES LA REALIDAD 
VIRTUAL DE PSS4 
'LOS PRIMEROS JUEGOS 


* UntHDawn: 
Rushof Bíood 

- Robinson: 
The Journey 

* Mere They Lie 

* Batman: 
Arkftam VR 

- Rez infinite 

- DriveCtubVR. 


Y TE AVANZAMOS LOS JUEGAZOS DEZul/ 

ANTES DE COMPRAR, INFÓRMATE 

Ya a la venta en tu quiosco más cercano y en nuestra web store.axelspringer.es 












ANÁLISIS / 


Los mejores 
lanzamientos del 
mes, analizados 
y puntuados 


THE LAST GUARDIAN 

Tras ICO y Shadow of the Colossus, ¿es lo nuevo de Fumlto 
Ueda otra obra maestra? En nuestro análisis, la respuesta. 


JUEGOS 

ANALIZADOS 

7 The Last Guardian 

80 Dead Rising 4 

8E Super Mario Maker 
for Nintendo 3DS 


8*! Darksiders 

Warmastered Edition 

84 Mother Russia Bleeds 

85 Silence 
85 Steep 

85 Sega 30 Classics 
Collection 

85 The Dwarves 

85 Blazblue 
Central Fiction 


DEAD RISING 4 

El reportero gráfico Frank West vuelve a Villamette para una 
vivir una nueva y descacharrante orgía de zombis, fotos y gore 
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8E Rogue One: Scarif 
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88 Resident Evil 4 

89 Dragón 
Quest Builders 

89 Inside 


VUESTRA 

OPINIÓN 


Podéis dejarnos vuestros análisis en la web, o también 
hacérnoslos llegar a través de nuestras redes sociales: 

1 www.faccbQakxom/hobbyconsolas BHpbby_Consolas 

































The Last Guardian 

LA ESPADA EN LA OSCURIDAD, EL VIGILANTE DEL MURO 


□ VERSION ANALIZADA 

PS4 

□ GÉNERO 
Aventura 

□ DESARROLLADOS 

Japan Studio / 
Gen Design 

□ DISTRIBUIDOR 

Sony 

S JUGADORES! 

IDIOMA TEXTOS 
Castellano 

□ IDIOMA VOCES 

Lengua ficticia 

U FORMATO /PRECIO 

Físico: 59,901 
Digital: 59,99 i 

IJ LANZAMIENTO 

Ya disponible 


□ CONTENIDO 



umito Ueda podría ser el lord 
comandante de la Guardia de 
la Noche, Como Jon Nieve, el 
"hermano" japonés toma deci¬ 
siones arriesgadas, pero con sentido. 
Es el fuego que arde contra el frío, 
la luz que trae el amanecer, el cuer¬ 
no que despierta a los durmientes y 
el escudo que defiende los reinos de 
los videojuegos, Como el Castillo Ne¬ 
gro, The Last Guardian es hijo de otro 
tiempo, pero se yergue sobre unos ci¬ 
mientos artísticos tan sólidos como 
los de ICO y Shadow ofthe Colossus. 

Han pasado nueve años desde que 
se pusiera la primera piedra, pero la 
tercera obra de Fumito Ueda, como el 


invierno, ya es una realidad. Pese a las 
arenas movedizas en forma de retra¬ 
sos, riesgo de cancelación y traslado 
desde los terrenos de PS3 al muro de 
P$4, el juego no nos ha decepcionado. 
Tiene algunas taras técnicas, sí, pero 
es uno de esos templos que todo cre¬ 
yente de la religión de los videojuegos 
debería visitar, Bienvenidos a Desem¬ 
barco del Trico, 

El Valle y el Nido de Águilas 
El juego está protagonizado por un ni¬ 
ño que despierta en mitad de un nido, 
en lo más profundo de un valle. A su 
lado yace Trico, una misteriosa criatu¬ 
ra con rasgos de ave, gato y perro, Am¬ 


bos deben emprender un viaje para es¬ 
capar del lugar, a través de una serie de 
ruinas que, mimetizadas con la natura¬ 
leza, resultan de una belleza inusitada 
El argumento en sí es bastante mini¬ 
malista, pues está construido en torno 
a la relación entre el chico y la bestia, 
como si de Jon Nieve y Fantasma se 
tratara. No hay diálogos, de modo que 
sólo escuchamos de vez en cuando la 
voz en off del niño, que, desde el futu¬ 
ro., narra los pormenores del viaje, en 
el que nos encariñaremos sin reme¬ 
dio del delicado animal, que, pese a su 
anatomía ficticia, se siente de verdad. 

La historia está hecha desde cero, 
pero The Last Guardian podría formar 
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GAME 


REGALO 

EXCLUSIVO 


COMPRA LA EDICION PLUS que 
inctuye contenido extra físico y 
digital. Llévate un exclusivo 
Iml DLC con una selección de la 
Banda Sonora del juego 


'Promoción 
linvilada a 


parte, perfectamente, de una hipotéti¬ 
ca trilogía junto a ICO y Shadow oí the 
Colossus , pues no sólo comparte su es- 
tética o su delicadeza, sino también el 
tuétano jugadle. Del primero, recupera 
la relación casi simbiótica entre dos 
personajes, uno de ellos indefenso, que 
deben avanzar en comandita. Del se¬ 
gundo toma la escalada sólo que sus¬ 
tituyendo a las moles de piedra por el 
propio cuerpo de Trico. Las fuentes de 
inspiración son claras, pero el juego lo- 
gra encontrar su propio camino y deja 
una experiencia como las de antaño. 

Desembarco del puzle 

Independientemente de su aura emo- 
Clona!, The Last Guardian es una aven¬ 
tura que hace pensar, al prescindir de 
los mapas o las indicaciones que tanto 


se estilan desde hace años. Los esce¬ 
narios son lineales, pero no se puede 
ir como un dragón sin cabeza, pues el 
camino real nunca es obvio, Gracias 
al genial diseño de niveles, cada nue¬ 
va estancia a la que llegamos es un 
pequeño puzle, que debemos resolver 
fijándonos en los detalles del entorno. 
Normalmente, los rompecabezas son 
bastante intuitivos, pero no es extraño 
atascarse en alguna zona hasta enten¬ 
der cómo están planteadas ciertas me¬ 
cánicas, pensadas para explotar ia rela¬ 
ción entre el niño y Trico. Por ejemplo, 
¿qué tal sí la bestia genera una ola que 
haga subir momentáneamente el agua 
de un lago para poder llegar a un lugar 
aparentemente inaccesible? 

Por lo general, la aventura es muy 
pausada pero hay ciertos momentos » 


W 


TIENE ALGUNAS TARAS TECNICAS, PERO 
DESEMBARCO DEL TRICO ES UN TEMPLO 
QUE TODO CREYENTE DEBERÍA VISITAR 



Ef viaje de Trico y el níno transcurre en un valle en ruinas que recuerda 
a las anteriores obras de Fumito Ueda, Hay estampas de gran belleza 



El Pese a su inteligencia. Trico es un animal, así que se cansa y r a veces, 
no hace caso al niño. Puede que un rico barril lo saque de su desidia. 
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ANALISIS 



r 


UN AVE DE LAS QUE 

YA NO SE AVISTAN 

El desarrollo es más propio de los tiempos de 
PS2 que de los actuales, y eso nos encanta, 



El diseño de niveles es genial. Los escenarios son lineales 
en apariencia, pero no se índica adonde ir r así que hay que 
fijarse en los pequeños detalles para saber qué hacen El 
juego es una sucesión continua de pequeños puzles. 



El plataformeo se complementa muy bien con tos puzles. 
El niño puede saltar libremente y trepar por diversos sa¬ 
lientes, así como por el cuerpo de Trico El control es un 
pelín tosco, pero, en líneas generales, cumple su función. 



La cooperación entre el niño y Trico es esencial para pro¬ 
gresar. Pedemos darle varias órdenes: que nos siga (o se 
mueva a cierto sitio), que se encarame a un altillo, que sal¬ 
te... A veces, sólo hace caso si está colocado al milímetro. 



Estas armaduras son el único tipo de enemigo que hay. In¬ 
tentan capturarnos llevándonos hasta unos portales, pero 
podemos zafarnos aporreando botones Trico los destroza 
de un golpe... pero no siempre está cuando aparecen. 



Hay una serie de vidrieras con forma de ojo que tienen una gran presencia en la aventura. Trico les 
tiene pánico, así que es obligatorio apartárselas de la vista o romperlas para que siga avanzando. 



□ La cota de Trico resulta muy útil. Puede servir como un elemento plaíaformero más, para ascen¬ 
der o descender hasta ciertos salientes.,, o para destrozar estructuras precarias, pues lanza rayos. 


» en los que el ritmo se acelera, particu¬ 
larmente en aquéllos donde salen a 
escena una especie de armaduras que 
tratan de raptar al niño. La duración 
total es de doce horas, una cifra acep¬ 
table que, además, supone superar con 
creces a ICO y Shadow of the Colossus , 
que se quedaban en apenas siete y diez 
horas, respectivamente. Lo malo es que 
no hay coleccionables o finales alter¬ 
nativos que inviten a rejugado, Eso si, 
el emotivo desenlace os llegará dentro. 

Grietas técnicas en el muro 
Las bondades de The Last Guardian 
son muchas, pero también hay algunas 


taras técnicas que no se le pueden pa¬ 
sar por alto. La más reseñable es la IA 
de Trico. A priori, el juego pretende re¬ 
crear el comportamiento de un animal 
y la creación progresiva de una con¬ 
fianza con él. La idea es buena y está 
bien reflejada, en parte gracias a la pre¬ 
sencia de una serie de barriles que hay 
que buscar por los escenarios y que 
hacen las veces de galletita. Podemos 
darle varias órdenes, la mayoría de las 
cuales replica al instante. Sin embar¬ 
go, hay una de ellas que es un dolor de 
muelas continuo: la de encaramarse 
a ciertos salientes. No es que haga ca¬ 
so o no, sino que, si no está cuadrado 


SE INSPIRA EN ICO Y SHADOW OF THE 
COLOSSUS, PERO ENCUENTRA SU CAMINO 
Y DEJA UNA EXPERIENCIA DE ANTAÑO 
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' THE LAS7 GUARDIAN A 


w 

LO MEJOR 


El diseño de niveles 
es de la vieja es- 
cuela, con platafor¬ 
mas y entornos que 
funcionan como 
pequeños puzfes. 

La dirección artís¬ 
tica es maravillosa, 
sobretodo las ani¬ 
maciones de Trico, 

I LO PEOR 


La cámara en los 
espacios cerrados 
es errática. Hay al¬ 
gunas mecánicas 
bruscas y la 1A de 
Trico puede ser 
frustrante con cier¬ 
tas órdenes. No es 
rejugable, si bien 
dura doce horas. 

A 


Las animaciones de Trico son maravillosas. No sólo hacen que cobre vida, sino que enternecerían hasta a Montgomerie Burns. ¡Excelente! 




■ No hay pistas de por dónde ir, pero si recordatorios continuos de cuáles 
son los controles, lo cual es molesto, pues los carteles son muy intrusivos. 



La historia 
está contada 
sin apenas 
escenas de 
vídeo, aunque 
hay alguna 
que otra 
que ayuda a 
potenciar la 
emotividad y 
dar contexto. 


exactamente en el punto exacto del es¬ 
cenario para que se ejecute la anima’ 
clon conveniente, puede tirarse varios 
minutos mareando la perdiz, para frus¬ 
tración del jugador. Puede que, incluso, 
acabe realizando la acción de turno por 
pura aleatoriedad. Eso entronca con el 
desaprovechamiento del Dual Shock 
4 Todas las órdenes a Trico se realizan 
manteniendo apretado R1 y pulsando 
otro botón.,, mientras los gatillos y el 
L1 carecen de uso alguno, Tal vez esté 
hecho a sabiendas (aunque no lo cree¬ 
mos, porque también pasa al final del 
juego), pero puede ser muy frustrante. 

A eso, hay que añadir el hecho de que 
la escalada por su plumaje es un poco 
tosca y, de vez, en cuando, estando so¬ 
bre su cabeza, puede que nos caigamos 
al vacío sin comerlo ni beberlo, por una 
mala detección del motor de físicas. 

Por acabar ya con los problemas 
técnicos, la cámara da algunos que- 



Fumito Ueda nos 
vuelvo a cautivar 
con una aventura 
mágica que, si 
bien tiene fallos 
técnicos, es dig¬ 
na heredera del 
legado de ÍCO y 
Shadow ofthe 
Cofossus . No só¬ 
lo es arte, sino 
que es un título 
como los de an¬ 
taño. Nadie que 
se díga amante 
de los vídeojue- 
gos debería dejar 
de encaramarse 
al lomo de Trico. 


Por Rafael Ama r @Raf a i k konen 


bmderos de cabeza en los espacios re¬ 
ducidos (el tamaño de Trico no ayuda). 
Además, en la PS4 normal la tasa de 
imágenes renquea, aunque, por suerte, 
no afecta a la jugabilidad 

Más bello que el Dominio 

Más alia de los citados detalles técnh 
eos, da igual que The Last Guardian 
provenga de PS3; es un juego precioso, 
único y atemporal. La maravillosa di¬ 
rección artística penetra hasta lo más 
hondo de la retina. El hecho de que se 
ambiente en ruinas antiguas puede ha¬ 
cer pensar que el tono general es muy 
homogéneo, pero la arquitectura y los 
paisajes son fantásticos, con algunos 
elementos estructurales que dan vérti¬ 
go, como puentes que se derrumban o 
balancines que cuelgan sobre abismos. 

Sin embargo, la palma se la lleva Tri¬ 
co, cuyas animaciones son fabulosas. 
Ver cómo se le agita el plumaje con el 


viento, cómo se rasca al estilo perruno 
o cómo trepa cual gato es una delicia. 
En algunos pasajes, llega a dar verda¬ 
dera lástima. Mención especial merece 
también la banda sonora, que esté muy 
bien dosificada para entrar en escena 
en momentos concretos, con una emo¬ 
tividad y una fuerza descomunales. 

La espera ha merecido la pena. Ha¬ 
cen falta más juegos así, de los que rei¬ 
vindican el videojuego como arte. 

^ VUESTRA OPINIÓN 


WEB Master 

Sin duda, esta maravilla se viene para casa 
esta misma semana. Mi único miedo era la 
duración, ya que ICO podías pasártelo en dos 
horas, asi que me siento satisfecho., , 


WEB SüuHgame 

Mi enhorabuena a todos aquéllos que han 
estado esperando todos estos años para 
disfrutar de este juego. Es un día histórico. 
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Xbox One - PC 


Toda Willamette se ha llenado de zombis.,, ¡de nuevo! Por suerte, Frank sigue en forma. 



Dead Rising ¿4 

ASÍ SE TIÑE EL BLACK FRIDAY DE COLOR ROJO 


□ VERSIÓN 
ANALIZADA 

Xbüx One 

□ GÉNERO 

Acción 

□ DESARROLLADOR 

Capcom 

□ DISTRIBUIDOR 

Microsoft 

U JUGADORES 

De \ a 4 

H IDIOMA TEXTOS 

Castellano 

i IDIOMA VOCES 
Inglés 

¡] FORMATO /PRECIO 

Físico: 59,99 E 
Digital: 69,99 é 

ü LANZAMIENTO 

6 de diciembre 

H CONTENIDO 

EEI3BH 


L a franquicia Dead Rising marcó 
un antes y un después en cómo 
nos enfrentábamos a los zom- 
bis en los vídeojuegos. Con ca¬ 
da entrega, el número de "infectados" 
en pantalla ha ido aumentado. 

Ahora la cuarta riza ei rizo con un 
regreso a Willamette inundado de 
enemigos. Para que haya más ele¬ 
mentos familiares, el genial Frank 
West vuelve a convertirse en el prota¬ 
gonista, 16 años después de los acon¬ 
tecimientos originales, iLos zombis 
han vuelto en pleno Black Friday! 

El planteamiento es el de siempre: 
tenemos un entorno abierto desde el 
que podemos acceder a las misiones 
principales y a retos secundarios, que 
van desde despejar zonas llenas de 
zombis a encontrar búnkeres ocul¬ 
tos. Por supuesto, Frank no ha deja¬ 
do atrás su cámara y podemos sacar 
fotografías cuando queramos, cuya 


puntuación cambiará en función del 
encuadre y el número de elementos 
interesantes en pantalla. Además, 
viene equipada con dos modos de vi¬ 
sión nocturna y análisis de espectro, 
con ios que hemos de buscar pistas en 
ciertos momentos de la trama. Esas 
secciones son las más sosas del juego 
(¿quién quiere un "modo detective" en 
plena carnicería zombi?), pero el resto 
del juego es muuucho más salvaje. 

Bricomanía of the Dead 

Las armas a disposición de Frank son 
más numerosas y locas que nunca. 
Tenemos "juguetes" estándar, como si¬ 


llas, espadas o pistolas, pero también 
un festival de armas combinadas, que 
van desde Santa Claus escupidores de 
ácido aballestas de fuegos artificiales. 
También hay montones de vehículos 
{ya que hemos de visitar toda la ciu¬ 
dad) y sí, existe la opción de crear au¬ 
ténticas máquinas de guerra rodantes. 

Tanto las armas como los vehículos 
combinados se pueden crear al vue¬ 
lo siempre que tengamos a mano los 
ingredientes, pero lo más bruto es el 
nuevo Exo Traje, que podemos encon¬ 
trar en varios puntos del mapeado y 
que dota a Frank de una resistencia y 
capacidad de destrucción inusitadas. 


LA MEZCLA DE ARMAS Y VEHÍCULOS 

ES LA MÁS VARIADA Y EXPLOSIVA QUE 
HEMOS VISTO EN LA FRANQUICIA 
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REGALO POR fZ A MKZ 

compra en OnrlL 


LO MEJOR 

Su descere bracio 
sentido del humor 
y la cantidad de 
salvajadas que 
puede poner en 
pantalla. Se mue¬ 
ve de forma mu¬ 
cho más fluida y 
espectacular que 
DR 3, Frank es pu¬ 
ro carísma. 


LO PEOR 

Al volverse más 
asequible puede 
decepcionar' a los 
que disfrutaban de 
la experiencia más 
hardcore de los 
originales. Tiene 
bugs aquí y allá. 
Las misiones se¬ 
cundarias son al¬ 
go sosillas. 



El Exo traje es el cambio más gordo de esta entrega. ¡Los zombis caerán por decenas! 


MPRA TU JUEGO y llévat 
DLC exclusivo y una cami 
exclusiva 

i 

^Plcmoctán — 

limitada 
a t .000 
ufe. 



a Las armas combinadas son bastante fáciles de obtener y su variedad 
es enorme. También podemos crear vehículos combinados. 



II El catálogo 
de trajes es 
tan excéntrico 
como siempre 
e incluye 
referencias a 
otros juegos 
de Capeom p 
como Síreef 
Fightero Final 
Fight 


Para colmo, el traje se puede "custa¬ 
mizar ‘ con ataques eléctricos, de fue¬ 
go o de hielo. Todas estas habilidades 
destructivas dan pie a momentos tan 
brutos como divertidos, que se unen a 
los constantes chascarrillos del señor 
West. En resumen, la experiencia es 
mucho más cómica y desenfadada que 
en DJ? 3, lo que nos devuelve a los orí¬ 
genes descerebrados de la saga. 

Aniquilar nunca fue tan fácil 

Esa vuelta a las raíces se agradece, 
pero los jugadores más tradicionales 
echarán en falta algo más de dificultad, 
sobre todo viniendo el juego de donde 
viene. El uso de las armas e Ítems y la 
dinámica de las misiones son más có¬ 
modos, lo cual es un punto a favor, pe¬ 
ro el nivel de dificultad general resulta 
excesivamente bajo (es imperdonable 
que no hayan dejado psicópatas difíci¬ 
les a modo de jefes finales y los hayan 



y humor, pero 
pierde otras co¬ 
mo el equilibrio 
alto en la dificul¬ 
tad. Puede que 
te decepcione si 
esperas un reto a 
la altura del pri¬ 
mer juego, pero 
si eso no te ato r¬ 
menta sabrás 
dejarte llevar por 
un diseño pensa¬ 
do pare quemar 


E Por Daniel Q uesad a (fflTychoJan 


relegado a retos secundarios). No nos 
engañemos, el juego es endemoniada¬ 
mente gracioso (y por tanto, divertido, 
que es lo que tiene que ser un juego), 
pero quizá le falta algo de "punch" en 
la experiencia general. Eso sí, hay que 
agradecer la inclusión de un modo On¬ 
line y cooperativo para hasta 4 usua¬ 
rios, que propone retos diseñados espe¬ 
cíficamente para ese modo: sobrevivir 
a oleadas de enemigos, transportar ob¬ 
jetos volátiles... No está especialmente 
optimizado (falta la opción de invitar a 
amigos, por ejemplo), pero es un extra 
que no viene mal y se une a las cerca 
de 20 horas que invertimos en lo más 
jugoso de la aventura principal. 

En cuanto al apartado técnico, es 
mucho más estable que en Dead Ri¬ 
sing 3, con un frame rate muy sólido y r 
en general, unos gráficos bastante es¬ 
pectaculares. Eso sí, también tenemos 
bugs propios de este tipo de juegos, co¬ 


mo atascos de personajes o "extraños" 
en la física de los objetos. A ello hay 
que unir que las voces (graciosísimas, 
por otro lado), están solo en inglés, lo 
que obligará a muchos a leer los subtí¬ 
tulos en castellano en plena bacanal de 
hachazos. Dead Rising 4 es imperfecto, 
pero cumple su función de ofrecer ac¬ 
ción, espectáculo y más de una carca¬ 
jada por las sorpresas que ofrece. 

VUESTRA OPINIÓN 

WEB Jose.cai 

Creo que tanto este juego como Saints Row 
sirven para cuando- vienes del trabajo más que 
harto y quieres evadirte pasando un buen rato y 
echándote unas risas. 


# A mad man with a box 

■ Lo siento, no puedo justificar Dead Rising. Es 
un juego muy divertido, pero eso no justifica 
que le quiten todo atisbo de dificultad 
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Super Mario Maker 
for Nintendo 3DS 

CREA Y JUEGA, ESTA VEZ EN CUALQUIER PARTE 


□ Esta versión portátil 
adapta el editor de niveles 
y los modos del juego 
original de Wii U, con 
algunas novedades. 


□ VERSIÓN 
ANALIZADA 

3DS 

O GÉNERO 

Plata formas 

□ DESARROLLADOR 

Nintendo 

j DISTRIBUIDOR 

Nintendo 

□ JUGADORES 1 

T 

□ IDIOMA TEXTOS 

Castellano 

IDIOMA VOCES 


□ FORMATO/PRECIO 

Físico: 34,9 5 € 
Digital: 39,99 € 

: J LANZAMIENTO 
Ya disponible 

□ CONTENIDO 


omos muchos los que siem¬ 
pre hemos soñado con crear 
niveles de Mario a nuestro 
antojo, y Nintendo por fin lo 
hizo realidad el año pasado en Wii U. 
El concepto caló tan hondo y fue tan 
bien recibido por los jugadores, que 
la compañía lanza ahora esta adapta¬ 
ción portátil para 3DS, 

Al igual que en Wii U, en 3DS tam¬ 
bién podemos crear niveles con su 
sencillo editor: en la parte superior de 
la pantalla táctil tenemos una gran 
selección de elementos clásicos de la 
saga Mario (tuberías, bloques, power- 
ups, enemigos como los goombas y 
los koopa troopas, y un larguísimo et¬ 
cétera), y basta con arrastrar los que 
deseemos hacia el nivel que estemos 
construyendo, Están casi todos los 
elementos de la versión de Wii U, ex¬ 
cepto los champiñones ? (que en la 
doméstica nos daban la apariencia de 


personajes de otras sagas como Link, 
Samas, Sonic, etc.), pues en esta edi¬ 
ción portátil no hay compatibilidad 
con figuras amiibo. 

Por contra, ganamos las nuevas Lec¬ 
ciones de Yamamura, en las que este 
ayudante palomo nos echa una mano 
con multitud de valiosos consejos y 
truquitos para dominar rápidamente 
conceptos básicos y avanzados. 

Las muchas caras de Mario 
Por supuesto, también sigue siendo po¬ 
sible elegir entre diferentes ambienta- 
dones (at aire libre, bajo tierra, bajo el 
agua, casa encantada, fortaleza aérea, 


castillo), así como entre los gráficos y 
mecánicas de cuatro grandes Mario en 
dos dimensiones: Super Mario Bros,, 
Super Mario Bros. 3, Super Mario World 
y New Super Mano Brosi U. Esto no es 
sólo algo estético, sino que también 
influye en los movimientos del fonta¬ 
nero: por ejemplo, en los niveles basa¬ 
dos en Super Mario Bros, no podemos 
agarrar en nuestras manos los capara¬ 
zones de los koopa troopas, pero en los 
demás sí . 

El principal punto negativo de esta 
versión portátil es que no es posible 
compartir online los niveles que haya¬ 
mos creado. Sin embargo, sí que pode- 


LOS NIVELES CREADOS EN 3DS NO SE 
PUEDEN COMPARTIR ONLINE, PERO SÍ 
EN CONEXIÓN LOCAL Y POR STREETPASS 
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REGALO 

EXCLUSIVO 



El editor incluye una gran variedad de 
elementos clásicos de los juegos de Mario. 



LO MEJOR 


Más niveles predi- 
senados por Nin¬ 
tendo que en la 
versión de Wii IX 
Miles de niveles 
en la sección de 
Niveles Mundiales. 
Crear y jugar es 
sencillo, disfruta- 
ble y accesible pa¬ 
ra todos. 


LO PEOR 


No podemos 
compartir online 
nuestras niveles, a 
diferencia del jue¬ 
go original de Wii 
U, Además, esta 
versión también 
piérdela compa¬ 
tibilidad con las 
figuras amiibo. No 
tiene efecto 30. 

Á 


GAME 


\ 

% 



COMPRA LA EDICIÓN PLUS y 
lévate una gamuza exclusiva 



Niveles Mundiales incluye: el Desafío 100 Marios, en el que nos enfrentamos aleatoriamente a 
niveles creados por usuarios de Wii U; y Niveles Recomendados, con los mejor valorados. 




Currú, cu, currú. 

{Utiliza *££ para crear 
desde zonas llanas y amplias 
hasta escaleras. Si colocas Aj 
en sentido vertical, también 
podrás construir paredes.) 


i ' El juego dispone de los estilos visuales y 
mecánicas de cuatro juegos 2D de Mario. 


n 100 niveles diseñados por los maestros de Nintendo, acce¬ 
sibles offline y a la altura de lo que esperaríais en un Mario. 


■ Lecciones de Yamamura es un nuevo modo, en el que este 
palomo nos da valiosos consejos para la creación de niveles. 


mos compartir en conexión local y por 
StreetPass nuestras creaciones. Ade¬ 
más, en 3DS también es posible enviar 
un nivel a medio crear a un amigo para 
que lo termine de diseñar el, lo cual da 
lugar a niveles que ven la luz mediante 
la colaboración de dos jugadores. 

Y a pesar de que en la sección online 
de Niveles Mundiales no veréis nive¬ 
les creados por otros usuarios de 3DS, 
sí hay disponibles miles diseñados por 
usuarios de Wii U. Así que en esta ver¬ 
sión también vais a poder disfrutar de 
una cantidad prácticamente infinita de 
niveles, aunque los que creéis vosotros 
no vayan a hacerse "famosos". 

Pero, aunque sus funciones online 
no sean tan amplias como en Wii U, la 
experiencia offline sí gana. Y es que el 
nuevo modo Desafío Super Mario in¬ 
cluye 100 niveles prediseñados por la 
propia Nintendo (casi el doble que su 
equivalente de Wii U), Además, estos 



Da algunos pa¬ 
sos atrás respec¬ 
to a Wii U, pero 
también aporta 
ciertas noveda¬ 
des y mantiene 


I: Por Roberto Ruiz Anderson @Roberto_JRA 


niveles vienen con unos nuevos desa¬ 
fíos opcionales: dos por nivel, con obje¬ 
tivos como coger todas las monedas de 
un nivel, acabar con todos los enemi¬ 
gos o llegar a meta en una cantidad de 
tiempo específica, entre muchos otros. 
Esto aporta una enorme ración de reju- 
gabilidad, además de retos constantes 
para demostrar nuestra pericia. 


una cantidad 
casi infinita de 


Miles de niveles 


niveles, basados 
en los mejores 
Mario 20 de la 
historia. Si sólo 
queráis jugar, es 
una opción muy 
válida; pero sí lo 
vuestro es crear, 
encontraréis ma¬ 
yor satisfacción 
en Wii IX 



Super Mario Maker for Nin tendo 3DS 
es una fuente de diversión eterna, y el 
Mario con más contenidos que se ha 
visto en una portátil. Eso sí, se queda 
un poco corto si lo comparamos con 
la versión de Wii U: no tiene compati¬ 
bilidad con figuras amiibo y, lo que es 
peor, no podemos compartir online los 
niveles que creamos, sólo en conexión 
local y por StreetPass. Además, ni si¬ 
quiera tiene efecto 3D. La verdad es que 
en algunos aspectos da la sensación de 


ser una conversión rápida, a la que le 
ha faltado algo de tiempo de desarrollo 
para llegar a la altura de la versión ori¬ 
ginal de Wii U. Sin embargo, sigue sien¬ 
do ideal para jugar ilimitadamente a 
contenidos casi infinitos de mucha ca¬ 
lidad, y también hay que valorar la gran 
cantidad de niveles, muchos de ellos 
brillantes, diseñados por la propia Nin¬ 
tendo para el Desafío Super Mario. 

^ VUESTRA OPINIÓN 

WEB ciberdine4 

No entiendo que un juego que trata de 
crear y compartir no re dé la opción de 
compartir online. Esto lastra demasiado la 
experiencia del juego . incomprensible. 3 J 


WEB 3igBos$93 

' Me lo compraré seguro, me encantan los 
Mario y si puedo crear mis propios niveles es 
infinito, Pero no poder compartirlos online es 
un fallo tremendo e incomprensible. 2? 
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□ PLATAFORMAS PS41 Xbox One I PC 



Darksiders 



□ 

T 

□ 

□ 


Warmastered Edition 

UNA REMASTERIZACIÓN "GUERRERA” 


VERSIÓN ANALIZADA 

PS4 

GÉNERO 

Aventura 

DES ARROLLADOR 

THQ Nordic 

DISTRIBUIDOR 

Badland Games 

JUGADORES 1 

IDIOMA TEXTOS 

Castellano 

IDIOMA VOCES 
Castellano 
{vía parche) 

FORMATO/PRECIO 

Físico: 19,99É 
Digital: 19,99 € 

LANZAMIENTO 

Ya disponible 

CONTENIDO 

EDH 


H ace 7 años, THQ y Vigíl Games se sa¬ 
caron de la manga un 'Zelda" en toda 
regla, una aventura con mazmorras, 
acción y exploración con concentraba gran 
parte de su encanto en un tono más adulto, 
una trama de intriga alrededor de tos jine¬ 
tes del Apocalipsis, y un trabajado diseño 
artístico obra del dibujante Joe Madureira. 

Así, en la piel del jinete Guerra y su mon¬ 
tura Ruina, debíamos descubrir quién nos 
había hecho caer en desgracia, al culparnos 
de desatar el apocalipsis antes de tiempo y 
provocar el enfrentamiento entre ángeles 
y demomos. Una aventura que, como de¬ 
cimos, tiene mucho de Zelda: intrincadas 
mazmorras con sesudos puzies, mejora de 
habilidades, exploración, combates... 



A pesar de su 


mejora ble arran¬ 
que, es una gran¬ 
dísima aventura, 
que hará las de¬ 
licias de quie¬ 
nes busquen un 
* Zelda", pero con 
temas más oscu¬ 
ros. La remaste- 
rízaclón es muy 
correcta, y junto 
al precio, hace 
que sea casi irre¬ 
sistible... 



Remasterizando el juego de culto 

La aventura en sí es idéntica, pero no asi la 
forma de ponerla en pantalla Ahora, el jue¬ 
go corre a 1080p y 60 frames por segundo, io 
que sumado al trabajo de las texturas (que 
se llegan a mostrar en 4K en PS4 Pro), deja 
un espectáculo visual muy superior al visto 
en P$3, y eso sin hablar de las sombras, ios 
efectos de luz o los modelos, que lucen me¬ 
jor. Se le notan los años, sí, pero sobre todo 
en detalles como las zonas abiertas, más 
pequeñas que en juegos de la actual gene¬ 
ración. Pero, sin duda, la remasterización se 
ha hecho de forma correcta, y por el precio 
que tiene, es todo un caramelo tanto para 
los fans de la aventura que no lo jugaron en 
su día como para aquellos que quieran revi¬ 
virla. Además, vía parche, el juego conserva 
su doblaje al castellano. 


n Por Alberto Lloret @AlbertoLloretPM 



■ PLATAFORMAS PS4 I PC 


Mother 
Russia Bleeds 

COMO VOLVER A LOS RECREATIVOS 


□ 

□ 

□ 

T 

□ 

□ 

□ 


VERSIÓN ANALIZADA 

PS4 

GÉNERO 

Beat'em Up 

DESARROLLADOR 
Le Cartel 

DISTRIBUIDOR 

Devolver Digital 

JUGADORES 1-4 

IDIOMA TEXTOS 

Castellano 

IDIOMA VOCES 


FORMATO/PRECIO 

Físico: 

Digital: 12,99£ 

LANZAMIENTO 
Ya disponible 


□ CONTENIDO 




Un beat em up 
ameno y con 
ideas interesan¬ 
tes, aunque se 
hace corto (8 
niveles, de 20 
minutos de du¬ 
rad ón) y queda 
lastrado por sus 
repetitivas mecá¬ 
nicas. Nada que 
impida que los 
fans del género 
lo gocen... y más 
en compañía. 


T ras casi tres años en desarrollo, los 
fans del beafem up más clásico (y pi- 
xelado, gore y violento), estamos de 
enhorabuena; la opera prima de Le Cartel 
es una oda a los beat'em ups ochenteros... 
pero con el sabor y las opciones de hoy día. 

A lo largo de sus 8 niveles, Mother Russia 
Bleeds nos cuenta la historia de venganza 
de cuatro tipos (cada uno con fortalezas y 
debilidades distintas), sometidos a experi¬ 
mentos con la droga Nekro, en una visión 
alternativa de la Rusia de los años 80, Po¬ 
demos jugar solos, en local con tres amigos 
o con la ayuda de bots, pero el resultado es 
siempre el "mismo’: una orgía de golpes, 
sangre pixelada y situaciones bestias, y con 
guiños a los clásicos del género (no faltan 
niveles en el tejado de un tren o una disco... 
o armas como bates y botellas, junto a otras 
más bestias como una motosierra). 

Enganchados al Nekro 

El control, aunque limitado en cuanto a 
combos, permite agarres, ataques cargados, 
remates en el suelo... e introduce mecáni¬ 
cas propias, como las relativas a la droga 
Nekro; podemos extraerla de los cuerpos de 
algunos enemigos y administrárnosla para 
recuperar energía, entrar en un modo "ber- 
serk" que nos vuelve más rápidos y capaces 
de hacer fataiities. Son mecánicas entre¬ 
tenidas, aunque como mal endémico del 
género, se vuelven repetitivas y hay "miqui¬ 
llos", como ataques que son más eficaces. 
Aparte, tiene un modo supervivencia u hor¬ 
da (que nos permite desbloquear 10 nuevos 
tipos de Nekro), ránkings por puntos... 


Por Alberto Lloret @AlbertoLlaretPM 
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ANALISIS 



Silence 


PLATAFORMAS PS4, One y PC 1 GÉNERO Aventura 
I DISTRIBUIDOR DaedalicEnt. ■ JUGADORES! 

■ IDIOMA Castellano PRECIO 29,991 ■t m 

Secuela de ÍAftispered World, esta nueva 
aventura gráfica nos presenta a dos herma¬ 
nos, Noah y Renie (entre los que podemos 
en ocasiones alternar el control), quienes 
intentan escapar de Silencio, un bello y ar¬ 
tístico purgatorio. Su historia y diálogos son 
bastante trascendentales y combina las 
mecánicas típicas de las aventuras "point& 
clic" con el enfoque del género de Telltale. 
Sus puzles son siempre bastante lógicos 
y H en ocasiones, con detalles interesantes, 
como tener que resolver una situación en 
un tiempo. Deja 5-3 horas de juego, aunque 
con fallos como largos tiempos de carga. 

NOTA: 82 



Sega 3D Classics 
Collection 


1 PLATAFORMAS 3DS L GÉNERO Varios 
J DISTRIBUIDOR Sega ■ JUGADORES 1-2 

G IDIOMA Inglés □ PRECIO 29,99 € |Q 

Recopilatorio con nueve de los clásicos que 
Sega ha lanzado digitalmente en 3DS con 
mejoras y efecto 3D estereoscópico. La se¬ 
lección es correcta, aunque se echan en falta 
pesos pesados como Out Run (que en Japón 
ha llegado en otro volumen). En su descargo, 
dos de los nueve juegos son inéditos, 
como el arcade de velocidad Powerdnft o 
la adaptación del título de Master System, 
Maze Walker ; que reproduce la experiencia 
de jugarlo con las gafas 3D SegaScope. 

NOTA: 77 


\ 

\ 



REGALO 

EXCLUSIVO 


GAME 


Hazte con tu juego en GAME 
y llévate 3 DLC exclusivos: 
- Pack Descenso Libre 
- Pack Luz de Luna 
- Pack Freesíyle 



PLATAFORMAS PS4, Xbox One y PC GÉNERO Deportivo I DISTRIBUIDOR Ubisoft ■ JUGADORES 1 -4 
E idioma castellano ■ precio desde 64,95 f 1 


Steep es el simulador de deportes extremo más fidedigno que jamás se ha creado. Otros en 
su género han explorado las posibilidades que brinda de un modo más arcade y alocado; en 
ocasiones parece que el juego está destinado exclusivamente a los buenos conocedores de la 
montaña y sus posibilidades, ya que plantea opciones como la de disfrutar de la montaña o 
movernos libremente por el escenario, sin exigirnos nada a cambio. El juego de Ubi Annecy no 
es un título para todos tipo de jugadores y, si lo que buscas es acción, emoción, saltos de varios 
cientos de metros y acrobacias imposibles, puede que con Steep te lleves una decepción. Pero 
si te gusta mínimamente la montaña y compartir las sensaciones que transmite mientras 
practicas snow o saltos con traje de planeo, lo disfrutarás al cien por cien- 

NOTA: 81 



The Dwarves 


PLATAFORMAS PS4, One y PC □ GÉNERO Estrategia 
i DISTRIBUIDOR Badland Games JUGADORES 1 
El IDIOMA Castellano I PRECIO 39,99 € ■IDO 


The Dwarves se inspira en la novela de Mar- 
cus Heitz, y gracias a su rico universo, nos 
encontramos con un juego de rol táctico 
en tiempo real de ambientación fantástico- 
medieval. Pero, lejos de ser una sucesión 
de combates (con opciones como pausar 
la acción para dar órdenes a nuestros 
compañeros), en su desarrollo también 
hay misiones de exploración, cuidados 
diálogos y toma de decisiones, que pueden 
afectar a nuestro avance. El problema es 
que, en casi todas las áreas es superficial, 
no profundiza, y solo dura 10 horas. 

NOTA: 70 



Blazblue 
Central Fiction 


■ PLATAFORMAS PS4 y PS3 □ GÉNERO Lucha 
U DISTRIBUIDOR Badland Games □ JUGADORES 1-2 
IDIOMA Inglés ■PRECIO 49,95 € m¡¡¡ 


Frente a juegos como StreetFighter Vo KOF 
XIV, Centra! Fiction es un título creado para 
auténticos magos del stick. Rápido, exigente 
y repleto de técnicas de lo más variopintas. 
Posee una gran cantidad de personajes (35), 
varios modos de juego de lo mas originales 
y extras como una inmensa galería de ilus¬ 
traciones, pero si no eres un maestro de las 
artes marciales, no lo disfrutaras porque su 
exigencia es es muy alta, la precisión mili¬ 
métrica y la competid vidad muy elevada. 

NOTA: 86 
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CONTENIDOS DESCARGABLES 





liras La Batalla 
deJakku, que fue 
gratuito, han llegado 
otros cuatro OLCs de 
pago que añaden mu¬ 
chos contenidos. Hay 
disponible un pase 
de temporada que los 
incluye todos, 


■ STAR WARS BATTLEFRONT A 


PS4 i Xbox One I PC ! 14,99 í 


Rogue One: 
Scarif 

El último DLC planeado para el juego de EA 
DICE se ambienta en la película Roque One: Una 
Historia de Star Wars , recién estrenada en cines. 


Scarif es el quinto DLC de Star Wars Battlefront, tras La fía ta¬ 
fia dé Jákku, Borde Exterior, Bespm y Estrella de la Muerte. 
Incluye cuatro nuevos mapas: tres de ellos en la superficie 
de Scarif (un planeta tropical en el que se encuentra una de 
las bases secretas del Imperio) y otro en el espacio. 

Al tratarse de una nueva película, también nos encontra- 
mos con nuevos tipos de soldado. Frente a los rebeldes, apa¬ 
recen dos nuevos tipos de fuerzas imperiales: shore trooper 


(con un diseño especial para el comba¬ 
te en zonas tropicales) y death trooper, 
que son la guardia personal del director 
Orson Krennic y visten una armadura 
negra. Del mismo modo que las tropas 
han cambiado, el propio Krennic y Jyn 
Erso (la protagonista de la película) son 
los nuevos personajes que podemos 
controlar en el campo de batalla, 

Pero lo que más nos ha llamado la 
atención es el nuevo modo Infiltración 
que DICE se ha sacado de la manga. 
Mientras los rebeldes deben asegurar 
el paso de los transportes U-Wing a 
través de un portal en el espacio, dos 
destructores imperiales (y los juga¬ 
dores pilotando TIE Fighter) tratan de 
impedirlo a toda costa. Es una batalla 
emocionante, en la órbita del planeta, 
en la que tenemos que pilotar entre los 
restos délas naves que no han conse¬ 


guido superar el bloqueo. Si ganan los 
imperiales se acabó, pero si se impo¬ 
nen los rebeldes la acción se traslada 
a un nuevo campo de batalla: la super¬ 
ficie de Scarif, donde los rebeldes de¬ 
ben crear una distracción. Si la alianza 
consigue entonces volar por los aires 
las naves imperiales, aún queda una 
última misión: llevar las cintas de da¬ 
tos desde un búnker imperial hasta el 
U-Wing que ha aterrizado en la playa. Y 
aunque el mapa de juego es el mismo,, 
la destrucción de las naves altera algu¬ 
nas partes de una manera muy signi¬ 
ficativa. 

VALORACIÓN: La inclusión del mo¬ 
do Infiltración, junto con los cambios 
en la ambientación y la posibilidad de 
visitar un nuevo planeta del universo 
Star Wars, nos han convencido. 
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Packde contenido 
T-Bone 

■ PS41 Xbox One ! PC 

Este primer gran DLC de Watch Dogs 2 estará dispo- 
nible a partir del 22 de diciembre en Playstation 4, y 
un poco más tarde (24 de enero) en Xbox One y PC, 
El pack está centrado en el el hacker Raymond 
Kenney, más conocido como T-Bone., uno de los 
personajes más populares de Watch Dogs 1 y 2. El 
DiC incluye la ropa de T-Bone y su autobús escolar 
modificado, además de misiones cooperativas con 
nuevos tipos de enemigos. 

Por otra parte, están ya disponibles otros DLCs 
más pequeños que incluyen diversas indumenta¬ 
rias y vehículos, como el Pack Artista Urbano , Pack 
Funk y Pack Psicodéiico, entre otros. 

VALORACIÓN: Este pack incluye cosas diverti¬ 
das relacionadas con T-Bone, pero parece que los 
próximos grandes DLCs serán más ambiciosos 




Supervivencia 

■ PS4I XboxOnelPC B14.996 12,6GB 


En el nuevo modo Supervivencia hay que que 
sobrevivir hasta conseguir la extracción en la 
Zona Oscura, y para lograrlo es fundamental 
encontrar ropa y equipo adecuados. Este DLC 
también incluye 6 nuevas piezas de equipo 
de alto nivel, 3 nuevas armas de alto nivel y 12 
nuevos tipos de armas. 

LOE ACIÓN: El nuevo modo es muy emo¬ 
cionante, y va a dar bastante juego. 



Mapa Angel City 

PS4 Xbox One I PC Gratis 


Tal como prometió Respawn Entertainment, 
todos los mapas, armas y modos postlanza^ 
miento son gratuitos, y el primer gran DLC sin 
coste alguno es Los más buscados de Angel 
City , que incluye una remasterización de un 
mapa original del primer Titanfall además de 
varios kits de titán, armas, etc 

ORACIÓN: Muchas compañías debe¬ 
rían aprender del gran ejemplo de Respawn. 



Bethesda Pinball 


□ PS4! One 1 Vita i PS3 1360 PC Mac ! iOS I And. Ii 10,99 6 

Zen Studios colabora con Bethesda para traer¬ 
nos tres nuevas mesas de pmball basadas en 
Faílout, Doom y The Eider Scrolls V: Skyrim 
respectivamente. Cada mesa está repleta de 
detalles y elementos inspirados por los juegos 
que representan. Está disponible en consolas, 
ordenadores y móviles. 

VALORACIÓN: Experiencia pinball de gran 
calidad, como es habitual con Zen Studios, 


HAZTE CON TODOS ESTOS 
CONTENIDOS DESCABGABLES. 

CON LAS TARJETAS ^ | 

PREPAGO EN * XBOX 
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■ LANZAMIENTO 18 de marzo de 2005 H ANALIZADO EN HC 152 El NOTA 95 


« La primera vez que Resident 
Evil se inoculó un nuevo virus » 


E l mes pasado, pude viajar a Ja¬ 
pón para ver qué cómo está 
reinventando Capcom la saga 
más exitosa de su historia; fíe* 
sident Evil Por eso, antes de que lle¬ 
gue el 24 de enero, me he adentrado 
otra vez en la España profunda para 
rememorar la revolución que fue RE4 , 
un gran reserva ideal para abrir boca. 
Mi pasión por esta cuarta entrega 
numerada, uno de mis juegos favori¬ 
tos de siempre, contrasta con el odio 
que le guardo a la sexta, una de mis 
mayores decepciones, por extraño 
que esto suene. Es verdad que Resi¬ 
dent Evil 4 ya no daba miedo y era 
más lineal que sus predecesores, pe¬ 
ro Capcoiri logró un equilibrio sensa¬ 
cional entre acción y suspense, que 
poco tenía que ver con la ensalada de 
balas desmadrada que nos sirvió en 
2012. Curiosamente, el juego que llegó 


a las tiendas difería bastante de lo que 
estaba previsto que fuera, de lo cual 
da testimonio la demo del E3 2003. 
inicialmente, iba a ser un extraño hí¬ 
brido entre las entregas clásicas y lo 
que acabaría siendo, con cámaras fijas, 
más sustos y apuntado con la cámara 
al hombro. Sin embargo, Shinji Mikami 
se sumó al desarrollo a posterior! e hi¬ 
zo valer su experimentada mano. 


que el usuario medio sintiera angustia, 
por no saber qué decían los lugareños 
-a los nativos no nos afectó, claro-. ¿Y 
quién no recuerda al buhonero, al loco 
de la motosiena, a Luis Sera, a Ramón 
Salazar o a Osmund Saddler? 

La cámara al hombro permitió po¬ 
ner más foco en la acción, algo a lo que 
también contribuyó la abundancia de 
munición. De hecho, las armas se po¬ 
dían mejorar, y se introdujeron los QTE. 
Aun así, quedaron referencias al pa¬ 
sado, como el guardado en máquinas 
de escribir (aunque sin cintas de tinta 
finitas), el inventario limitado, las hier¬ 
bas... Mención especial merece el adic- 
tivo modo Mercenarios, que retaba a 
recorrer diversos escenarios a contra- 
rreloj y a balazo limpio. Técnicamente, 
RE4 era tan bruto que, doce años des¬ 
pués, sigue vigente. Si no lo han juga¬ 
do, sólo puedo decirles: ¡Agárrenlo! 


Capcom llegó 
a un acuerdo con 
Nintendo para que 
Gamecube tuvie¬ 
ra en exclusiva 
tres entregas de 
Resident Evil. RE 
Remake y REO se 
mantuvieron fie¬ 
les por muchos 
años (hasta 2015 
y 2016, respec¬ 
tivamente), pero 
RE4 sólo tardó 
unos meses en fu¬ 
garse a PS2. Lue¬ 
go, tendría infini¬ 
tas adaptaciones, 
para Wii, PC, PS3, 
Xbox 360, PS4, 
Xbox One... 


Morir es vivir, so cerdo 

Con León S. Kennedy como protago¬ 
nista, el argumento nos ponía sobre 
la pista de la hija del presidente de 
Estados Unidos, secuestrada por una 
extraña secta. Nuestro cometido era 
rescatarla, para lo cual debíamos hacer 
frente a "ganados" de pueblerinos, mu¬ 
chos de los cuales hablaban el español 
más peculiar e hilarante de la historia, 
Esto fue una decisión de diseño, para 
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DRAGON QUEST BUILDERS 


LANZAMIENTO Octubre 2016 ANALIZADO EN 4C 303 NOTA 12 


« Di hola a la construcción, 

di adiós a tu tiempo libre » 




ALBERTO 

LIORET 

U ©Alberto Lio retPM 


a igual que le haya 
echado más de 40 
horas en PS4, en 
modo "rápido" para tener 
la review a principios 
de octubre. Todavía sigo 
jugando a DQ Büiiders... 
pero ahora en portátil, 

Y debo reconocer que, pese al ligero ba¬ 
jón gráfico (algunos ítems tienen me¬ 
nor nivel de detalle) y que la tasa de 
frames no mantiene el tipo -basta con 
mover la cámara para comprobarlo-, 
estoy disfrutando aún más del juego en 
la portátil. La aventura y el mundo son 
los mismos, así como la ubicación de 
las misiones opcionales o las posibili¬ 
dades de creación y construcción, que 
son idénticas... Pero para mí, el gran 
aliciente es que puedo acceder a este 
creativo mundo en cualquier sitio, en 
cualquier momento, y poder suspender 


la partida durante, ¿una hora? para re¬ 
tomarlo, inmediatamente, en cualquier 
sitio y momento, sin depender de una 
tele, ni de volver a arrancar la consola, 
como me pasa con PS4. 

100 horas de pura diversión 

Y es que me sigue fascinando su inne¬ 
gable sentido del humor, su habilidad 
para integrar la jugabihdad de Mine- 
crafte n la esencia de Dragón Quest 
sus cuatro capítulos independientes y 
altamente rejugables, sus incontables 
secretos y desafíos, el modo "libre" Te¬ 
rra Incógnita... un juego al que puedes 
echar más de 100 horas y seguir gozan¬ 
do como el primer día, aunque no te 
vaya MinecrafL Eso sí, Square Eníx me¬ 
rece un tirón de orejas por no haber lan¬ 
zado el juego en formato físico y no in¬ 
cluir opción "cross-save' para compartir 
la partida entre PS4 y Vita,.. 



■ Reconstruir ciudades y crear objetos es sólo el principio: hay de¬ 
safíos extra como matar dragones, completar los capítulos rápido. 


INSIDE 


r 


LANZAMIENTO Junio 2016 □ ANALIZADO EN HC - «NOTA 90 


Un juego lineal también 
puede ser una joya» 



andbox y juegos 
de mundo abierto 
llevan el peso de 
la actual generación y, 
sin embargo, uno de los 
mejores juegos es lineal 
Y es que el adjetivo li¬ 
neal, refiriéndose a un 
juego, ha adquirido casi un tono des¬ 
pectivo en los últimos tiempos. Me 
gustan los mundos abiertos como al 
que más, cuando están bien hechos y 
exactamente lo mismo me pasa con los 
juegos de desarrollo lineal. Podríamos 
decir que Inside es un gran pasillo, que 
nada de lo que te sucede le sucederá de 
distinta forma a otro jugador, que está 
tremendamente guionizado y que la li¬ 
bertad del jugador es escasa. Algunos 
incluso pueden llegar a vociferar que es 
una especie de Dragón J s Lair moderno 
en el que el ensayo y error es la mecá¬ 


nica jugable que domina la aventura. 
Otros incluso dirán que se parece de¬ 
masiado a Limbo , el anterior juego del 
mismo estudio. Bueno, pues todos ellos 
están en lo cierto. 

A veces es mejor dejarse llevar 

Sin embargo, para mi no son descalifi¬ 
caciones sino todo lo contrario. Limbo 
era un juegazo, el ensayo y error resulta 
tan gratificante como en un Dark Souls, 
el guión es impecable y este gigantesco 
pasillo se convierte, por méritos propios 
en una experiencia inolvidable. Pero su 
principal virtud es que se aleja del to¬ 
no peliculero que inunda los vídeojue- 
gos, especialmente en lo narrativo, para 
ofrecemos una experiencia que, como 
sucedía por ejemplo con joyas como 
Braid o Journey ; sólo puede ser contada 
con un videojuego. Algo a lo que cual¬ 
quier título debería aspirar. 


ai 

■■ 

■■ 

i 



I La genial embientación es una de las muchas virtudes de esta 
segunda obra de PlayDead, los creadores del excelente Limbo, 
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LOS MEJORES 


Porque todo se entiende mejor si se ordena en una lista 



LOS MAS VENDIDOS 

En España 


Del 1 al 30 de noviembre, Datos cedidos por GFK. 


En otros países 


PokémonSoiy Luna ha irrumpido con fuerza. Contando sólo el formato físico, ya supera las 130.000 
copias y es el segundo juego más vendido del año en nuestro país, sólo por detrás del astro FIFA 1 7. 


ei JAPÓN 


Del 14 al 20 de noviembre. Cutos cedidos per VC Chartz 


JUEGOS 


1 

2 

3 

W 

5 . 

6 

7 

8 

9 

10 


Pokémon Sol 


305 

FIFA 17 


PS4 


Cali ofDuty: 
Infinite Warf are 

PS4 


Pokémon Luna 


3DS 

CoD: Infinite 
Warfare Legacy Ed. 

PS4 


Uncharted 4: El 
desenlace del... 

PS4 


Battlef ield i 


PS4 


Watch Dogs 2 


P34 


GrandTheft 
Auto V 

PS4 


PohémonSol: 
Edición limitada 

30 $ 











PLATAFORMAS 

PS4 


1 FIFA 17 

2 Cali of Duty: Infinite Warfare 

3 CoD: Infinito Warfare Leqacy ed. 

4 Uncharted 4: El desenlace.., 

5 Battlefield 1 

Xbox 

One 

M 

1 Sears of War 4 

2 CoD: Infinite Warfare Legacy Ed 

3 FIFA 17 

4 Battlefield 1 

5 Cali of Duty: Infinite Warfare 

PS3 

« 

1 FIFA 17 

2 WWE2K17 

3 Grand Theft Auto V 

4 Pro Evolution Soccer 2017 

5 NBA 2KIT 

Xbox 

360 

« 

1 FIFA 17 

2 Grand Theft Auto V 

3 MBA 2K77 

M LEGO Dimensiana 

S WWE2K17 

WiiU 

□ 

1 Paper Mario: Color Splash 

2 Mmecíaft 

3 LEGO Dimensión 

M Skylanders Imaginalors 

S Super Mario3D World 

3DS 

0 

1 Pokémon Sol 

2 Pokémon Luía 

3 Pokémon Sol Ed. Limitada 

Q Pokémon Luna Ed. Limitada 

5 Yo-Kai Watch 

PS 

Vita 

<L_3 

1 LEGO Star Wars ei despertar... 

2 World of Final Fantasy 

3 Minecraft 

t| Sword Art Online: Holbw Real. 

5 LEGO Marvel Vengadores 

PC 

8 

1 Los Sims 4: Urbanitas 

2 üverwatch 

3 Los Sims 4 
q Battlefield 1 


5 Civilization Vl¡ 


La nueva entrega de Pokémon vendió la 
friolera de 1 ,8 millones de copias en su 
primera semana a la venta en Japón. 

Allí hay pasión por los monstruos virtuales, 



REINO UNIDO 


1 Pokémon Sol y Luna 3DS 

2 Cali of Duty: Infinite Warfare psa 

3 Fate / Extelfa: The Umbral Star vita 

4 Fate / Extella: The Umbral Star PS4 

5 Skyrim: Specia! Edilion PS4 


Del 13 aí f 9 de noviembre. Datos cedidos por VG Chartz 



Pese a su calidad, Wafcñ Dogs 2 ha tenido 
un estreno más flojo que su predecesor. En 
Reino Unido, vendió 80.000 copias entre PS4 
y One en su primera semana. 

1 Watch Dogs 2 ps4 

2 Cali ofDuty: Infinite Warfare PS4 

3 COD: Infinite Warfare xbox One 

4 Watch Dogs 2 Xbox One 

5 FIFA 1? Xbox One 


Del 19 de noviembre Datos cedidos por VG Chofis 



Otro juego que está vendiendo menos 
que su predecesor es Cali ofDuty: Infinite 
Warfare, si bien sus cifras son millonarias: 
2,4 millones entre PS4 y One sólo en 
Estados Unidos, su mayor nicho. 

1 Pokémon Sol y Luna 3os 

2 Watch Dogs 2 PS4 

3 Cali of Duty: Infinite Warfare PS4 

4 COD: Infinite Warfare Xbox One 

5 Watch Dogs 2 Xbox One 


VUESTROS FAVORITOS A 



Final Fantasy XV 

PS4 • Xbox One 


The Last Guardian 


Riseof the 
Torab Raider 


Uncharted 4: El 
desenlace del ladrón 


Pokémon Sol y Luna 
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TU OPINIÓN CUENTA Haznos llegar tus juegos favoritos, tus criticas o tus títulos más esperados a; WWW. facébOOk.com/hobbyconsolas 


LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL 


HOBBY 

CONSOLAS 

Revista líder 
en España 


Web líder 
en Reino 
Unido 


Revista líder 
en EE UU, 


GAMESPÜT 

Web líder 
en EE UU. 



Dishonored 

2 

PS4 - Xbox One - PC 


92/ioo 

(í No sorprende tonto 
como el origina! yes 
más pausado, pero es 
una joya inolvidable M 


9,3/io 

íí Una experiencia muy 
destacada, con un 
evocador mundo y dos 
estilos de juego 33 



9,25/io 

íí Se basa en el sigilo 
dei original e introduce 
mecánicas que lo 
hacen sentir fresco 33 


8/io 

íí tos niveles finales 
no son un gran reto , 
pero sus mecánicas 
son una delicia M 



Pokémon 
Sol y Luna 


3DS 


97/ioo 

íí Recuperan y 
mejoran todo lo que 
nos gusfaóa de la saga 
de forma original » 


9/io 

íí Tras veinte años de 
lenta evolución, supone 
una ligera reinvención 
que mejora (a fórmula n 


8,5/io 

U Sol y Luna se sienten 
significativamen te 
distintos a anteriores 
entregas de ia saga 33 


8/io 

íí Es la experiencia de 
siempre, pero con 
cambios que la hacen 
sentir más moderna 33 



Final 

Fantasy XV 

PS4-Xbo*0ne 


92/ioo 

í¿ Sus defectos se ven 
de lejos , pero sus 
virtudes se ven desde 
aún más lejos 33 


8,2/io 

íí Tiene corazón, 
especialmente con la 
relación entre Noctis 
y sjs fieles amigos m 


8,5/io 

tí Un RPG de mundo 
abierto como ningún 
otro, aunque tiene 
problemas de diseño 33 


8/io 

tí Sus protagonistas 
no impresionan, pero 
su mundo y sus retos 
salvan la papeleta 33 


EDGE 

Revista líder 
en Reino 

Unido 

9/io 

tí Una experiencia muy 
destacante, tanto por 
su inventiva como por 
su evocador mundo 33 

8/io 

tí El viaje por Alóla es 
una delicia, pues tiene 
algunos de tos me/ores 
diseños de ia saga 33 

-lio 

No disponible 

- /10 

No disponible 

| 8/io 

I íí Ser San Francisco 
\ tiene ebrio regusto a 
\ fíockstar, en cuanto a 
tamaño y pulimento 33 

FAMITSU 

Revista líder 
en Japón 

34/40 

38/40 

40/40 

38/40 

| 36/40 
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The Last 
Guardian 

PS4 



Watch 

Dogs2 

PS4-Xbox0ne- PC 


86/100 

tí Tiene ciertos fallos, 
pero es tan único y bello 
como ICO y Sbadow o f 
the Cofossus » 


7/io 

tí Un juego bello y 
melancólico, capaz de 
ofrecer lo mejor y 
también lo peor» 


8/io 

ít Es un juego que no 
va de mecánicas, sino 
de las sonrisas que te 
despierta Trico 33 


9/io 

íí Cuando el libro toca 
a su fin , se hace difícil 
no volver a abrirlo para 
empezar otra vez 33 


90/ioo 

tí Corrige todos los 
errores de la anterior 
entrega y, sobre todo, 
es más divertido 33 


8,5/io 

ít Su distintivo hackeo y 
sus mecánicas de puzíe 
te recuerdan que no es 
otro clon más de GTA 33 


7,75/io 

tí Sus personajes no 
atrapan, pero el hecho 
de que no se tome en 
serio tiene encanto 33 


8/io 

tí Es difícil ignorar su 
amor por la diversión y 
su exuberante plantel 
de personajes 33 


s 

c: 

5 

£ 

í 

V* 

1 

o 

Jjp 

t* 

'S 

£ 

S 

% 

§ 

£ 

-2 

■c 

■o 

o 

c 

o 

1 

I 

Vt 

Vi 

’S 


Vi 

■■m 

£ 

Vi 

O 
—P 

’§ 


LOS MÁS 

ESPERADOS 




Los juegos de la lista de La opinión de te Prensa Mundial son elegidos por la redacción entre los más populares del momento, 



Xbox One 

Resident Evil 7 

El año va a empezar fuerte, 
con el regreso de la saga 
estrella de Capeom a las 
raíces del survival horror. 

■ FECHA 24 de enero 



PS4 - Xbox One 

HedDead 

Redemplion2 

El western déRockstaresta 
ya en camino. ¿Quiénes 
serán los protagonistas? 

■ FECHA Otoño 



The Last oí Us: 
Part II 

Aún queda para que salga, 
pero Naughty Dog ya nos ha 
puesto los dientes largos 

H FECHA Sin confirmar 


r y 

'¿¡kt 


Ho rizón: ZeroDawn 

PS4 vas tener un gran 
arranque de año, con este ti- 
tu lo, Yakuza 0, Gravity Rush 
2, N/oh, Persona 5... 

■ FECHA l de marzo 





PS4 - Xbox One-PC 

MassEffect 

Andrómeda 

BioWare nos volverá a 
llevar a las estrellas en este 
gigantesco RPG de acción. 

■ FECHA Primavera 



WatchDogs2 

PS4’ XboxOne- PC 





m 

PS4 - Xbox One - PC 


The Witcher 3: 
WildHunt 



World oí Final 
Fantasy 

PS4 - PS Vita 


PS4 - Xbox One - PC 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con tas votaciones de bs lectores de Hobby Consotes 
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LOS MEJORES 


á 
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TOP10 RECOMENDADOS 


JUEGOS BELLOS 
Y SENSIBLES 


Lqs videojuegos pueden 
emocionar de formas 
muy variadas, en base a 
los temas, la estética, la 
música... Muchos títulos 
nos han tocado el alma. 
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That Dragón, 
Cáncer 


Valiant Hearts: 
TheGreat War 


The Last 
Guardian 


Inside 

Tras firmar Limbo hace 


Brothers: A Tale 
of Two Sons 


No es un videojuego al uso, 
pero es una experiencia de 
las que llegan al corazón. 
Ryan y Amy Creen, una pareja 
que perdió a uno de sus hijos 
por culpa de un cáncer, relata 
visualmente el proceso desde 
que le fue diagnosticado con 
un año hasta que murió a los 
cinco. Es la perfecta demos¬ 
tración de lo poéticos que 


Haciendo uso del mismo 
motor gráfico que Rayman 
Legends o Chiíd ofüght, 
esta aventura ofreció un 
acercamiento muy particular 
al drama de la Primera Guerra 
Mundial. Encarnando a cuatro 
personajes, a los que se unía 
un adorable perro, debíamos 
resolver diversos puzles, con 
una narración fascinante. 


La nueva aventura de Fumito 
Ueda presenta una emotiva 
historia de confianza y amis¬ 
tad entre un niño y un ave 
llamada Trico, Ambos deben 
cooperar para avanzar a lo 
largo de un valle de ruinas, 
con un desarrollo que aúna 
plataformas y puzles como lo 
hacían los juegos del pasado, 
sin pistas de adonde ir. 


unos años, el estudio indie 
Playdead volvió a sorprender 
con esta aventura en 2D con 
gráficos tridimensionales. 

El protagonista es un niño 
indefenso que debe avanzar a 
través de un mundo siniestro, 
con puzles que obligan al 
ensayo y error, pero con una 
narrativa visual de las que 
hacen pensar mucho. 


El estudio sueco Starbreeze 
se sacó de la chistera esta 
emocionante aventura, en 
la que manejamos a dos 
hermanos que han perdido a 
su madre y buscan salvar a 
su padre del mismo destino. 
Manejamos a ambos a la 
vez, con un joystick para 
cada uno, y Eos gráficos 
parecen una acuarela. 


pueden ser los videojuegos, 

■ CONSOLA PC 

■ COMPAÑÍA Numinous Games 

■ AÑO 2016 


I CONSOLA PS4 ■ One - PC ■ PS3 - 360 

i COMPAÑÍA Ubisoft 
AÑO 2014 
INOTA HC277 


■ CONSOLA PS4 

■ COMPAÑÍA Sony 
n AÑO 2016 

NOTA HC 306 B© 


■ CONSOLA P$4 - Xbox One - PC 


■ CONSOLA PS4 - One - PC - P53 - 360 


i compañía Playdead 
I AÑO 2016 

NOTA HC 301 © 


■ COMPAÑÍA Starbreeze Studios 

■ AÑO 2013 

■ NOTA HC 265 75 
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Ori and the 
Blind Forest 

Pocos juegos han tratado la 
naturaleza con la delicadeza 
de este plataformas en 2D, 
que podría pasar por una 
película de Studio Ghibli. £1 
protagonista es un ser de 
luz que parece diminuto en 
la inmensidad de un bosque 
al que debe devolver la 
vida. La banda sonora es el 
colofón a una obra de arte. 


Ni no Kuni: La ira 
de la bruja blanca 

La animación japonesa no se 
entendería sin Studio Ghibli, 
que, precisa mente, colaboró 
estrechamente en este genial 
RPG. La estética, la música y 
la historia contaban con toda 
su magia: el protagonista era 
Óliver, un huérfano que inten¬ 
taba devolver a la vida a su 
madre con ayuda de Drippy, 
un tronchante duende. 


Okami 

CEover Studio, con Hidekl 
Kamiya en la dirección, nos 
legó esta maravilla poco 
antes de desaparecer La 
diosa Ámaterasu, encarnada 
en un lobo blanco, debía 
hacer frente a un demonio, 
huido de su confinamiento en 
una espada Para ello, había 
que encontrar los fragmentos 
de un pincel. Fue un gran 
exponente del eel shading. 


Journey 

Este juego indie ha sido 
aclamado por unanimidad. En 
él manejamos a un pequeño 
ser a través de un enorme 
desierto, con el objetivo de 
llegar a una montaña que se 
vislumbra en el horizonte. 

Sus mecánicas son muy sen¬ 
cillas, reducidas a caminar y 
a dar saltos con ayuda de una 
bufanda, pero este viaje por 
las arenas es inolvidable. 


ICO + Shadow 
of the Colossus 

En el inmenso catálogo que 
tuvo PS2, brillaron con luz 
propia estas dos aventuras 
de Fumito Ueda, más tarde 
recopiladas en un solo pack 
para PS3. En uno, debíamos 
llevar de la mano a una frágil 
princesa, mientras que en el 
otro debíamos acabar con la 
vida de dieciséis colosos, Su 
melancolía es insuperable. 


■ CONSOLA Xbox One PC 

■ COMPAÑÍA Moon Studíos 


B CONSOLA PS3 
m COMPAÑÍA Level-5 


■ AÑO 2015 

■ NOTA HC 235 



■ AÑO 2013 

■ NOTA HC 253 32 


I CONSOLA PS2 WÜ 
I COMPAÑÍA Capcom 
I AÑO 2007 

i NOTA HC 185 © 


■ CONSOLA PS3-PS4 

■ COMPAÑÍA ThatGam eCom pa ny 

■ AÑO 2012 

■ NOTA HC 247 30 


■ CONSOLA PS3 

■ COMPAÑÍA Sony 

■ AÑO 2011 

■ NOTA HC 241 © 
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■ Por Francisco Javier Cabal 



con ALfTkA de COflSOLA 



Si te paseaste por los salones de los años 80 y 90, es probable que no 
supieras que en el interior de muchas máquinas latía una consola... 


H ubo un tiempo en que los principales fabricantes y 
creadores fascinaban al mundo entero con sus obras 
diseñadas, ex-profeso, para los salones recreativos. 
Así, desde finales de los años 7G, en estos templos de la di¬ 
versión se daban cita los gráficos y conceptos jugables más 
punteros del planeta, Pero, poco a poco, con el auge de las 
consolas domésticas, no fueron pocas las compañías que pu¬ 
sieron sus ojos en su tecnología, bien para explotar sus crea¬ 
ciones de otra manera (como Nintendo y sus máquinas por 
tiempo o vidas), bien para abaratar costes y producir mue¬ 
bles más económicos o, en otros muchos casos, poder adap¬ 
tar los juegos de sus recreativas a consola rápidamente, de 
nuevo, reduciendo costes en términos de tiempo y dinero. 


Y, si echamos un ojo atrás, casi podemos decir que no ha 
habido máquina de sobremesa que no se haya colado en 
los salones recreativos de un modo u otro. Desde Famicom 
a Playstation 3, pasando por Xbox, GameCube o incluso so¬ 
nados fiascos como Jaguar, casi todos los fabricantes han 
probado suerte. Eso explica que la gran mayoría de sistemas 
domésticos se haya paseado, sin que lo supiéramos muchas 
veces, por los salones recreativos, camuflados en unos im¬ 
presionantes muebles y con algunas de sus características 
(memoria, soporte o CPU) potenciadas para dar el Do de pe¬ 
cho en los salones. En estas páginas hemos recopilado los 
principales casos, con detalles sobre la placa, las diferencias 
con el hardware en el que se basaban y mucho más... 


COnSQLAS 
HECHAS PLACA 
RECREATIVA 



Desde mediados de los años 8Q r Nintendo, Sega, Namco y 
otras grandes compañías japonesas (y alguna americana, 
como Atari), se buscaron las vueltas para mejorar aún más 
sus cuentas de resultados, ya fuera abaratando sus costes 
en la producción de hardware para recreativas o recortando 
los tiempos y manos necesarias para adaptar un juego de un 
sistema a otro. Ya no bastaba sólo con crear grandes títulos, 
sino que debían ser económicamente viables desde distintas 
ópticas: bien porque en sus tripas "latiera" un hardware de 
terceros licenciado, revisado y mejorado por por ellos mis¬ 
mos, o bien porque fuera fácil, rápido y económico portar de 
una Coin-Op a un sistema doméstico. O, en otros casos, que 
les permitiera dar una nueva vida comercial a algunas de sus 
obras ya lanzadas. Asi, en 1986 se dio el pistoletazo de sali¬ 
da a un fenómeno que casi ha ido de la mano con el auge y el 
colapso de los salones recreativos. Placas y sistemas recrea¬ 
tivos que, en realidad, tenían alma de consola (o, al menos, 
sus principales características técnicas). Estas fueron... 



ninTEnao plhvchoice id 


m 8 bits B NES B 1986 

Con la popularidad de NES en auge, Nintendo introdujo el 
hardware de su consola en el interior de una recreativa, 
pudiendo jugar hasta a 10 famosos títulos de la época. 
No había límite de vidas, pero sí un contador de tiempo 
que invitaba a echar más monedas para seguir jugando. 


B S bits B NES B 1936 / 

Fabricada en dos modelos, VS, Uni-System 
y V3. Dual System, las recreativas VS es- V 
taban pensadas para competir contra otro ^ 
jugador, aunque también había títulos donde 
podíamos colaborar. Los juegos no eran réplicas 
exactas de NES (podían contener nuevos niveles) 


LA PLACA mejoraba la imagen al sacar la 
señal en RGB, además no usaba como 
soporte el cartucho, sino placas RGB 


LA PLACA fue muy popular gracias a los juegos, 
que eran muy baratos al estar en formato ROM 
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LA PLACA era similar al hardware de SMS, 
pero incorporando cinco slots para los jue 
gas que usaban el formato de la consola. 


LA PLACA no disponía de procesador principal. Este se 
encontraba en el interior del cartucho del juego usado 


LA PLACA era una Megadrive, sin el 
puerto de expansión, pero con capad 
dad para hasta ocho cartuchos. 


Tech, con capacidad para "sólo" cuatro cartuchos. 


LA PLACA cuenta con la CPU de Megadrive "overclockeada' 
pasando de 8 al 0 mhz y sin el chip de sonido Z8G. 


LA PLACA tenia varias ranu¬ 
ras para insertar los juego 
que venían en formato 
de placas PCB. 


LA PLACA tiene dos versiones, La prime 
ra es muy parecida a la versión de la 
consola doméstica, mientras que la 
segunda admite hasta seis juegos. 


SEGA SHOOTmG ZOÍ1E 


SEGA SVSTEm E 


D 8 bits ■ SEGA MASTER SYSTEM DI §8 7 

Sega también decidió rentabiíízar el hardware de su 
Master System, fabricando esta recreativa que tuvo dos 
versiones, una con pistola Light Gun, y otra que elimi¬ 
naba la pistola y añadía un segundo joystick. Sólo lle¬ 
garon a publicarse cinco títulos para esta placa. 


ID 8 bits ■ SEGA MASTER SYSTEM 0 1985 

Evolución de Sega Shootmg Zone, que contó 
con más potencia que Sega Master System. 
Sin embargo, gracias a la arquitectura tan pa 
recida a la de la consola de sobremesa, ios 
juegos se portaban fácilmente. Algunos títu¬ 
los, como Phantasy Zone 2, nacieron aquí- 


SEGA mEGA-TECH 


SEGA mEGA PLAV 


■ 16 bits * SEGA MEGADRIVE » 1989 
Sega "copió !a característica mas odiada de la Píay^ 
choice 10 y fabricó esta recreativa con un hardware 
basado en Megadrive (y compatible con SMS) pero 
con un contador de tiempo. El mueble contaba con 
dos pantallas, la superior sólo para elegir el juego. 


m 16 bits » SEGA MEGADRIVE I»19fl9 

Poco tardó Sega en darse cuenta de su error y 
en el mismo año "jubiló" a la Mega-Tech, vol¬ 
viendo a apostar por un modelo tradicional de 
recreativa que eliminaba el límite de tiempo y 
recuperaba el contador de vidas. ¿Lo negativo? 
No era compatible con Master System, 


SEGA SVSTEm C-E 


nmienDO 

SUPER SV5TE 


■ 16 hits ■ SEGA MEGA ORIVE ■1990 
Una vez más, Sega optó por usar una versión 
mejorada del hardware de Megadrive para fa¬ 
bricar una placa, la System C-2. Se usó para 
programar puzles como Puyo Puyo o Columns, 
¡y hasta una máquina de palomitas de Sonic! 


■ 16 bits ■ 4 NINTENDO SUPER SYSTEM *1991 

A Nintendo le funcionó bien el "experimento" 
con Playchoice y volvió a probar suerte años 
después usando, en esta ocasión, a Super Nin¬ 
tendo, La NSS volvía a usar un sistema detiem 
po que permitía jugar durante unos minutos 
a cambio de monedas, Nintendo no tuvo tan¬ 
ta suerte esta vez y la NSS no llegó a salir de 
EE UU, Hoy en día es toda una curiosidad. 


■ 16 bits ■ 3 NK ARCA DE *1999 

La línea que separaba las recreativas y las 
consolas se difumino con la llegada de Neo- 
Geo. SNK ideó un sistema que usaba bá¬ 
sicamente el mismo hardware tanto en los 
salones como en casa, y el resultado eran 
conversiones perfectas de cualquier juego. 

? EI problema de esta potencia eran los pro¬ 
hibitivos precios, tanto de la máquina co* 
mo de ios los juegos. Aún con este proble 
ma, SNK consiguió un gran éxito con esta 
plataforma, hoy elevada a categoría de mito. 


■ 32 bits BQREAMCAST ■1497 
Aunque es la única placa no basada en 
consola, su repercusión fue importante ya 
que su arquitectura Power PC se usó 
como base en los prototipos de Dream 
/ cast, frente al propio Model 3 de Sega. 


tfQNAMl* 
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iP'Tk LA PLACA System 11 es la más pare- 
cida a la consola original. Las otras 
dos tienen chips con mejoras. 


LA PLACA tenía una unidad CD demasiado 
lenta. Tardaba un minuto en cargar un nivel 


LA PLACA utilizaba como 
soporte para los juegos 
cartuchos que hacían la 
carga casi instantánea. 


LA PLACA se basa en el modelo ZN-2 de Capcom 
y Sony, con ligeras modificaciones de Taito, 


LA PLACA era una Nintendo 64 con un puerto de 
cartuchos modificados y el conectar JAMMA. 


LA PLACA tiene hasta 
cuatro versiones, ca¬ 
da una especializada 
en un género: veloci¬ 
dad, lucha.,, etc. 


PLACA usa una versión de la 
CPU de Naomi en formato 
SOC o "System On a Chip", 


LA PLACA se conectaba a un lector GD Rom, el 
formato propio de Sega, para algunos juegos 


nnmcD svsTEm iq , u v ie 


*32 bits * 300 *1997 
El "add-on' 1 que Panasonic desarrolló co¬ 
mo ampliación para 3D0 era tan potente 
que cuando la compañía decidió dejar 
este terreno, Konami adquirió su tecno¬ 
logía y la convirtió en una placa. Publi¬ 
caron cinco juegos, como Battle Tryst 


■ 32 bits ES PLAYSTATION *1994 

Namco fue uno de los grandes apoyos de Sony para crear 
Playstation y en base a ello fabricaron una plataforma 
que permitiese hacer versiones exactas de sus juegos en 
^ consola. Existen tres versiones de Namco System, las 
dos últimas más potentes que la propia consola. 


TAITO G-nET 


* 32 bits * PLAYSTATION *1993 
£1 éxito de Playstation animó a varios desa 
rrolladores a lanzar sus juegos en el hard¬ 
ware de la consola de Sony. Taíto usó tres 
versiones de placas basadas en et sistema, 
siendo G-NET la última y más potente de 
todas. RaySiorm, entre otros, nació aquí. 


* 32 bits *S£GA SATURN *1994 

También conocida como Titán, la Sega ST-V era igual 
que Sega Saturn y gozó de bastante éxito en Japón. , 
Sin embargo, no fue asi en el resto de territorios, 
donde apenas se publicaron juegos para ella. jM 


SETA ALECK64 


HYPER nEOGEO 64 


* 64 bits * NINTENDO 64 B199S 
Co-desarrotlada con ayuda de Nintendo, la 
Seta Aleck usaba el hardware de Nintendo 
64 y unos cartuchos que no eran compa¬ 
tibles con la consola. La placa no salió de 
Japón y fue usada en 10 títulos (Magical 
Tetris Challenger e\ más recordado). 


*64 bits * HYPER NEQGEO 64 *1997 
SNK tardó demasiado en cambiar de ge¬ 
neración y aunque Hyper NeoGeo 64 se 
fabricó bajo la misma premisa que un 
hardware "top' r (que podría terminar con¬ 
vertido en una consola doméstica al igual 
que su antecesora), el éxito de Playsta¬ 
tion y Saturn “y sus costes más bajos— 
llevaron al ostracismo a la placa. Sólo 
siete juegos fueron publicados, siendo / 
Fatal Fury Wild Ambition el más éxi- 1 
toso,., que incluso tuvo una mediocre 
conversión a PSX. 


SEGA SVSTEITl SPJDER 


■ 123 bits B DREAMCAST *2005 

La última de las placas basadas en Dreamcast, también fue 
conocida como Sega Aurora y, quizá, fue el último hardware 
para recreativa de Sega no basado en la arquitectura de PC. 
v El título más destacable de esta placa fue Tetris 
J Giant, que se jugaba con un joystick gigante. 


TRIFORCE 


■ 128 bits ■ XBOX ■ 2003 

La primera Xbox fue la base para que Sega crea¬ 
ra una recreativa basada en sus especificacio¬ 
nes técnicas. El mayor cambio fue la memoria 
RAM, superior en la recreativa al montar 128 mb 
En lo demás era prácticamente exacta. 


126 bits BGAMECUBE *2902 

Nintendo unió fuerzas con Namco y Sega 
fl para fabricar una recreativa usando casi el 
/ mismo hardware de GameCube, por lo que 
las conversiones de los juegos de los tres 
fabricantes serían muy rápidas. El fracaso 
** de Cube le granjeo sólo tres juegos. 






*** " n lllljfj 1 
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LA PLACA tuvo tres versiones, las dos úl¬ 
timas orientadas a los juegos musicales 
como Dance Dance Rev. o Cuitar Freaks. 


LA PLACA prescindió del chip de sonido de PSone 
para integrar Q-Sound, la tecnología propia de 
Capcom. Los juegos verían en formato ROM. 


LA PLACA, conocida como Coin-up Ja¬ 
guar, tenía más RAM y una CPU más 
rápida que la consola de sobremesa. 


LA PLACA usaba un disco duro 
corno soporte para almace¬ 
nar la información del juego. 


LA PLACA tenía el doble de memoria 
gráfica y de sistema que Dreamcast, 
además de mejor sonido. 


LA PLACA era más potente que Naomi, 
pero de ésta se mantenía la carga su¬ 
perior de juegos en formato cartucho 


r LA PLACA Python 2 se basa en el 
modelo SCPH 50000 de PS2 r con 
disco duro y adaptador de red incluido 


LA PLACA utiliza la tecnolo 
gía MagicGate de las Me¬ 
mory Card de PS2. 


LA PLACA era una Wii sin apenas cambios a nivel de hard¬ 
ware, por lo que la conversión del juego fue exacta. 


sion, oysiem coy, que 
se basaba en PS3 Sfim 


Honnmi svsiEin 573 


CAPeom zn-i v zn-s 


* 32 bits B PLAYSTATION 22 1998 
Konamt también apostó por Playstation creando esta 
recreativa a partir de las especificaciones de su placa 
aunque se podían conectar hasta 9 máquinas para al¬ 
gunos juegos. Una versión tiene el apellido "Bemani 1 ', 
usada en Dance Dance Revoiution y otros musicales. 


■ 32bits ■PLAYSTATION D1995 

Capcom se alió con Sony para fabricar dos pla¬ 
cas basadas en Playstation, la ZN-1 y su evolu¬ 
ción ZN-2, que eran baratas de producir. Taito y 
otros también las adoptaron. Con ellas, Capcom 
creo éxitos como Strider 2 o Rival Schoots. 


1 ULTRA 64 


ATAR! COJAG 


■ 54 bits: S ATAfll JAGUAR 91994 
Atar! se jugó el futuro de la compañía con Jaguar, 
creando a su vez una placa recreativa basada en la 
consola. El fracaso en ventas de Jaguar condenó a la 
placa, utilizada en siete juegos. El más conocido fueeí 
arcade de disparo Area 51, con gráficos digitalizados. 


■ 64 bits ■ NINTENDO 64 *1994 

La placa Ultra 64 se fabricó con las especificaciones 

que Midway creía iban a ser las finales de Nintendo 
64. Sin embargo, el hardware fue muy distinto y más 
potente que la consola, por lo que las conversiones 
í de sus juegos para N64 fueron inferiores en calidad 


SAmmv ATomisujRUE 


■ 128 bits ■ DREAMCAST *1998 

Creada como sucesora de la Sega Model 3, Naomi fue 
una de las placas arcade más exitosas de la marca japo 
nesa. Las conversiones de los juegos de Naomi eran 
portadas directamente a Dreamcast, hardware en el 
que se basaba, de forma rápida y casi sin costes. 


*128 bits r> DREAMCAST *2003 

Tras la desaparición de Neo-Geo MVS, SNK firmó un 
contrato en exclusiva para usar esta placa basada en 
la tecnología de Naomi y creada por Sammy Corp. en 
colaboración con Sega, Aquí nacieron Fistofthe 
North Star ; Mofa/ Slug 6 o Samurai Shodown VL { 


iiAmca svsTEm eye v 


*128 bits ■ PS2 ■ 2002 

Konami se valió del hardware de PS2 para dar vida a 
una placa arcade que albergó siete títulos (el más cono¬ 
cido Pro Evoíution Soccer The Arcade ). La 2 a versión de 
Python contó con una edición Bemani con varios títulos 
musicales, como Gu/far Freak 2 o Pop'n Music. 


■ 128 bits ■ P$2 *2001 
Namco volvió a basarse en una consola de 
Sony, PS2, para crear una máquina arcade. La 
System 246 y su actualización 256, ha sido el 
hardware más exitoso de la compañía, con más 
de cincuenta recreativas N a sus espaldas' 1 . 


nAmco svsTEm 357 


■ 128 bits ■ Wii ■ 2098 
Capcom usó Nintendo Wií para crear 
una recreativa de bajo coste y sólo 
para un juego: Tatsunoko Vs Cap¬ 
com, A pesar de las ventajas que 
tenía el sistema (tamaño y costes), 
nunca más volvió a ser utilizado. 


■ 256 bits ■ PS 3 *2007 

Namco no faltó a su cita con Sony pa¬ 
ra el lanzamiento de PS3 y menos tras 
el éxito de anteriores ocasiones. Esta 
placa se usó para títulos tan queridos 
como Tekken 6 o Deadstorm Pira fes. 
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ARQUITECTURA PC 
A DlSPOSICIOn DE 
LAS RECREATIUAS 


En los últimos años, la tendencia de utilizar el hardware de 
las consolas, históricamente el más avanzado a nivel tecno¬ 
lógico para crear placas, ha quedado eclipsado por la ver¬ 
tiginosa evolución de los PCs. Su inferior coste y su mayor 
desempeño con respecto a las consolas, han hecho que va¬ 
rios fabricantes apuesten por esta arquitectura, que no sólo 
es más económica, sino que también es más fácil de actua¬ 
lizar. Gracias a Internet y las redes, compañías como Sega o 
Taito, que continúan siendo muy fuertes en el sector arcade, 
han adaptado la distribución de los juegos de recreativa a un 
entorno digital, por lo que en la mayoría de las placas actúa- 
fes basadas en arquitectura de PC pueden hacer uso de tien¬ 
das tipo Steam para adquirir los juegos sin íos grandes des¬ 
embolsos anteriores (en algunos casos había que cambiar 
partes de la placa o sustituirla entera por un nuevo de hard¬ 
ware). Así, mientras Sega utiliza SEGA All Net para distribuir 
sus juegos entre varios modelos de sus placas, Taito hace lo 
propio con NESiCAxLive, otro servicio igual, pensado para las 
Taito Type X. El PC es el presente y el futuro de esta industria. 


LA PLACA Las cuatro versiones de 
Lindberg montan gráficas Nvídia 
y tarjetas de sonido Soundblaster. 


LA PLACA es práctica¬ 
mente un PC sin ningún 
añadido estético. 


LA PLACA cuenta con dos puertos USB, 
puerto de red gigabit, tarjeta de sonido inte 
grada...Vamos lo que viene siendo un PC. 


LA PLACA RlngEdge 2 contaba con varias 
mejoras como un procesador Intel i3, 2 GB 
de RAM DDR3 y una gráfica Nvídia GT545. 


LA PLACA usa un Intel core ¡3 y 
dispone de 4 GB de DOR3. La gra 
fica es una Mvidia GTX65QTL 


SEGA UIIDBEHGH 


La I a placa de Sega en alcanzar 720p de resolución. 

Tuvo cuatro versiones diferenciadas por colores. El es 
tándar y más potente era amarillo, seguido por el rojo 
básico, rojo ex (más RAM) y azul (con Windows), 
House of the Dead 4 y Rambo 3 vienen de aquí. 


Esta placa montaba un 
Pentium dual core y só¬ 
lo ha llegado a usarse 
para dos juegos de velo¬ 
cidad, Sega Rally 3 usó 
una gráfica Nvidia 8800, 
mientras que Grid usaba 
una Radeon HD567Q de 
Asus. Tras ambos jue¬ 
gos, se desechó la placa. 


TAITO TVPE ZER0-X-XE-X3 


SEGA RinGUMOE 


13 PC m 2009 

Un paso por detrás técnícamen* 

te que la RingEdge, la RíngWide 
era la otra parte del proyecto 
anillo de Sega para fabricar 
placas arcades de bajo cos¬ 
te. Apoyada en un procesador 
Intel Celeron y con una GPU 
AMD integrada, la RíngWide 
se quedó pronto obsoleta. 

Sólo disponía de 8 GB de alma¬ 
cenamiento en una unidad com 
pact flash y todo el conjunto 
operaba bajo una versión At 

2009 de Windows, Sus ;f 

gráficos eran discretos, C.*/ 


Taito lleva decidido a convertir el PC en la 

plataforma definitiva para las ”recres n desde 
2004. La placa Taito Type X2 fue el punto de 
inflexión de esta serie, que apostó por la dis¬ 
tribución digital con su servicio Nesicaxlive. 


SEGA AmGEDGE i-2 


: • pc mim 

La Sega RingEdge es la mitad de un proyec¬ 
to de Sega por fabricar una placa recreativa 
basada en PC que atrajese a las third-party a 
producir juegos bajo este sistema. Las espe¬ 
cificaciones eran más comedidas que 
en otras ocasiones para que los costes 
fueran inferiores. La placa usa- 
ba un procesador Pentium Dual rij» ^ l 
Core E-2160 con 1 GB de ram * 

DDR2 y una gráfica Nvídia 
8800 GTS. Tres años des* 
pues llegaría una revisión 
de la primera RingEdge, con \ 
componentes mas actuales, 
y que utilizaba la tecnología 
Ray Tracing, encargada de 
optimizar recursos gráficos. 


■ PC B 2013 

La última placa de Sega (por el momento) para re¬ 
creativas no ha tenido mucho uso por parte del fa 
bricante y sólo es destacable el título de Hatsune 
Miku. Capcom también ha hecho uso de ella, con 
el reciente Luigí’s Mansión Arcade . 
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CHASE H. 


■ TYPEX2 W2m 

La continuación de uno de 
los títulos mas jugados de fi¬ 
nales de los años 8G, funcio¬ 
naba bajo la Taito Type X2. 
En él teníamos que perseguir 
a un criminal al volante de 
nuestro deportivo. 


AHUfTMJO (MACULA THE AACADE 


BHIfimfi FORCE CRQSS RflIQ 

V RINGEDGE E-2D11 

Basado en la saga de rol de 

Sega, este MMQPRG, podía 
jugarse por hasta ocho juga¬ 
dores, online y en modo local, 
siendo un éxito en Japón don¬ 
de vendieron más de 2400 
unidades de la Coin-Op. 


ZEHIriAJ BATTLE ADVALE 


W SYSTEM 357 2011 


Cuando todo el mundo esperaba una versión de Soul Calibur pa¬ 
ra Playstation -la continuación de Sou/ Edge se movía en la placa 
System 12, basada en esta consola-, Namco se marcó un éxito con 
una versión para Dreamcast que mejoraba en todo a la Coin-Üp. 


ÁRCADE 

Hacía uso de una última 
versión potenciada de la 
placa Namco System 12, 
con unos personajes de 
aspecto cercano a los mo¬ 
delos de Playstation y al¬ 
gunos de los escenarios 
reciclados de Tekken 3 f que 
contaban con poco detalle 


Para potenciar las ventas de algunas placas y juegos, los de¬ 
sarrolladores lian recurrido a licencias de grandes nombres 
en consola. Aquí tenéis algunos ejemplos de juegos de sa¬ 
gas conocidas que hemos echado de menos en consola,,. 


nflmco v sus 
conuEASiones 

mnS QUE PERFECTAS 


Si hay una compañía que merece un capítulo aparte por sus 
adaptaciones de arcado a consola, ésa es Namco. No sólo 
se encargaron de mejorar el aspecto gráfico de cada título 
llegando a superar a la recreativa, sino que además añadían 
nuevos niveles, modos de juegos e incluso personajes invi¬ 
tados, Estas son, quizá, sus mejores conversiones,,. 


CP» 


DOMÉSTICO 
La versión de PS2 mejora¬ 
ba todos los apartados del 
juego, desde una jugabili- 
dad más rápida a persona¬ 
jes más grandes y con me¬ 
jores texturas, pasando por 
unos escenarios llenos de 
detalle, Y con extras de re¬ 
galo como Tekken BowlL. 


ARCADE 


Con un sistema de juego si¬ 
milar al de OBI Tenakicht 
Tag Team, este arcade cuen¬ 
ta con 43 luchadores, $u pla¬ 
ca esta basada en PS3, pero 
no se publicó ninguna ver¬ 
sión del juego en consola. 






Sus gráficos tenían una 
carga poligonal inferior pa¬ 
ra Eos modelos, ya que la 
placa elegida para el juego 
fue la Namco System 12. 

El sonido era correcto y los 
personajes ocultos se des¬ 
bloqueaban mediante el re¬ 
loj interno de la recreativa. 


DOMÉSTICO 
La potencia de Dreamcast, 
sirvió para que el acabado 
gráfico fuera muy superior 
al de la recreativa, mejoran¬ 
do las texturas y el número 
de polígonos por persona¬ 
je, También se añadió un 
modo de juego y otros ex¬ 
tras. Una gran adaptación. 


TEHHEA TAG TQUAnAmEnT 

Uno de ios juegos con más éxito de la historia de Namco fue este 
torneo de lucha 2 vs 2 basado en Tekken, aunque no seguía la histo¬ 
ria de la saga, Podíamos alternar el manejo de dos luchadores e in¬ 
cluso realizar combos conjuntos para derrotar a los contrincantes. 


KQNAMI PC 


La familia Beimont volvió a 
visitar las recreativas con es 
te shooter sobre raíles, con 
un control que se basaba en 
un mando LED a modo de lá 
tigo. Tenía cooperativo... 
y nunca salió de Japón. 


SÍLE11T HILL ARCADE 


T* 100* 

W I 

■ m '■ 




•- 


«KÜNAMIPC M 2008 

Otro shooter sobre raíles de Konami 

que usaba entornos conocidos y ene¬ 
migos emblemáticos de las entregas 
anteriores de la saga. Protagonizado 
por Eric y Tina, la recreativa contaba 
un modo multijugador, ademas de ser 
rejugable y tener múltiples finales. 


LOS CAPITULOS 

"PERDIDOS" DE 

SAGAS COndCJDAS 


SEUL CALiBUR 


99 HC 











































r AN01986 


r COMPAÑÍA Nintendo f FORMATOS Famicom Disk, NES 


LO BUENO, 
BREVE... 


Icarus no es una 
a que se haya 
prodigado mucho. De 
hecho, solo cuenta 
con tres juegos... y 
dos revisiones. 


KID (CARUS 
El fanzamiento original 
fue en Fainicom Disk 
System, el "add on M 
para la Famicom, Tenía 
mejor sonido,, se podía 
guardar 5 partidas... 


KID IKARUS 
El lanzamiento en 
NES tuvo lugar en 
febrero (Europa) y 
julio (EE.UU). Era el 
mismo juego, pero con 
algunos cambios. 


KID ICARUS 
DF MYTH & MDNSTERS 
La secuela salió en 
Game Boy y, de nuevo, 
utilizó la tecnología 
usada en Metroidfí. Su 
recepción fue positiva. 


3D CLASSICS 
KID ICARUS 
Tuvieron que pasar 20 
años para que la saga 
volviera, con el juego 
original adaptado a los 
gráficos 3D de 3DS. 


KID ICARUS 
UPRI5ING 

Apostó por las formas 
de un shooter 3D, con 
zonas que recordaban 
al estilo de juego de 
Space Harrier. 


a mitología griega ha estado muy 
presente en los videojuegos mu¬ 
cho antes de que la explotara, de 
forma magistral, la serie God oí War. 

Ya en ios años 80, algunos estudios ni¬ 
pones se centraron en mitos y persona- 
jes concretos de la Grecia clásica, y los 
adaptaron al gusto del público nipón, 
como el recordado The Battle oí Olym¬ 
pus o Kid ¡carus, que justo en diciembre 
acaba de cumplir la friolera de 30 años. 

Este titulo, como otros tantos de la 
generación de 1986, nació en el seno del 
llamado "Nintendo R&D1", la primera di¬ 
visión de Nintendo en el área de inves¬ 
tigación y desarrollo. Era el equipo diri¬ 
gido por el mítico Gunpei Yokoi, quien 
fue productor de Kid Icarus (en Japón, 
Hikari Shinwa Parutena no Kagami , en 
castellano El Mito de la Luz: el espejo de 
Palutena). El proyecto lo dirigió Satoru 
Okada (quien también fue pieza clave 
en Metroid{ Super Mario Land o la crea- 


PIT ES UNO 
DE LOS HÉROES 


MENOS EXPLOTADOS 
DE NINTENDO, CON 
SOLO TRES JUEGOS 


ción de consolas portátiles como DS 
o GBA), mientras que el diseño fue 
obra de Toru Osawa y Yoshio Saka- 
moto. Hirokazu M Hip" Tanaka, otro mí¬ 
tico de Nintendo (suyos son los pega¬ 
dizos temas de Tetas), se encargó de la 
música, La programación corrió a car¬ 
go de R&D1, aunque una vez más, TOSE 
(los "negros" de la industria nipona, de 
los que hablamos hace unos cuantos 
meses) echaron una importante mano, 


No diga Kid Icarus, diga Pit 

A groso modo, Kid Icarus nos cuenta la 
historia de Pit, un ángel que no puede 
volar, pero que se convierte en la última 
esperanza de Angel Land. La lucha en¬ 
tre el bien (la Diosa Palutena) y el mal 
(Medusa), ha terminado con ia primera 
encerrada y su ejército aniquilado. Me¬ 
dusa la ha desposeído de sus tres teso¬ 
ros más preciados, y los ha entregado 
a sus generales. En un último esfuerzo, 


r Kid icarus se lanzó en Famicom Disk, y posteriormente en NES, Ambas versiones tienen cinco finales, y sólo uno es ''exclusivo". 


XU=J" X fcJJUJl" 
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KID ICARUS 

UN FLECHAZO AL CORAZÚN 






























































































■ Por Alberto Uoret i* @AlbertoUoretPM 


KID ICARUS 
UPRISING 


PIT, EL HEROE 
DE LOS CAMEPS 


CWÚL 

COUI 


rF-1 RACE 

Pit aparecía en este juego 
de velocidad de Game 
Boy, animando al: jugador 
tras completar un circuito, 


Palo! en a entrega un arco mágico a Pit y 
le encomienda la misión de recuperar¬ 
los y devolver la paz a Angel Land. Una 
misión que se extiende a lo largo de tres 
niveles/mundos (el mframundo, la tierra 
y el cielo), donde nos esperan distintos 
estilos de juego: plataformas 2D, shooter 
con scroll, laberintos,.. No faltan ni los to¬ 
ques RPG, en forma de mejoras para Pit 
y su arco (que dependen de el daño que 
recibamos, los enemigos que derrotemos, 
etc,), ni los jefes finales. Un desarrollo 
ameno y variado, aunque muy difícil, que 
se sustentaba sobre el mismo motor grá¬ 
fico de otro mito de Nintendo: Metroid. 


FDS), o el uso del micrófono en el mando 
de Famicom, en FDS era posible guardar 
hasta 5 partidas distintas, mientras que 
en NES se optó por el clásico, y pesado, 
sistema de passwords. Y no sólo eso: am¬ 
bas versiones tenían cinco finales distin¬ 
tos, que variaban según los parámetros 
con los que llegaba Pit al final (energía...). 
Cada versión tuvo uno distinto y así, el 
peor de FDS no estaba en NES, y conver¬ 
tía a Pit en las llamadas Manan Glasses 
(unas enormes nances con gafas y bi¬ 
gote). Por su parte, el mejor final de NES 
mostraba a Pit hecho todo un adulto, que 
recibía un beso de Palutena (beso que no 
está presente en FDS). Diferencias me¬ 
nores que no tuvieron que ver en el triste 
destino del juego; tras vender más de 1,7 
millones, tuvo una secuela en Game Boy, 
y después, se sumió en un largo letargo 
de 20 años. Volvió con el vistoso Uprising 
en 3DS r y de nuevo, ha vuelto a desapare¬ 
cer. Quizá Medusa se salió con la suya y 
Angel Land esté viviendo, injustamente, 
sus días más oscuros 


FKID ICARUS PIT AMIIBO. Fue uno délos 
primeros personajes en tener amiibo, debido a su 
inclusión en é\ piante! de SuperSmash Bros . (Wií U) 


F NES REMIX 2 
También en Wli 
U, uno de los 
min¡juegos nos 
enfrentaba a! 
enemigo final de 
Kid tea rus. 


FPU YOSHI 
El amiibo nos per¬ 
mitía desbloquear 
su apariencia 
en otros juegos, 
como Vbsñfe 
Wooify World 


El origen: Famicom Disk 

El lanzamiento original tuvo lugar en di¬ 
ciembre de 1986, en formato Famicom 
Disk System (el sistema de discos regra- 
babíes para la NES japonesa). En febrero 
de 1987 se lanzó en formato cartucho en 
Europa, trayendo de la mano algunas di¬ 
ferencias importantes. Más allá del so¬ 
nido (bueno en los dos, pero superior en 


FSERIE SUPER 
SMA5H BROS 
Un clásico en la 
serie, aunque sólo 
es jugable en Wií 
U (en GameCube 
era un trofeo). 


ASI LO VIVIMOS 


FHOBBY CONSOLAS 247 F ANO 2012 


NI EN 1986, NI EN MAYO DE 1992 

do las dos primeras entregas se lanzaron, Ho- 
bby Consolas existía, por lo que no pudimos hacer¬ 
nos eco de los inicios de fa serie. Cosa muy distinta 
fue con las reediciones para la Consola Virtual de Wii 
{en 2007) y, sobre todo, con la llegada de Uprising 
a 3DS, a la que nuestro compañero Rafael Aznar le 
cascó un merecido 90, destacando su gran control, 
su colorido y ameno desarrollo. Un regreso que su¬ 
ponía la resurrección de uno de los personajes 
l más entrañables de Nintendo", 


cuan 


STñGEl-4 
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W UN ESPEJO CURVO CREABA EL "HOLGGRAMA 


V ASTEROIDE TENIA ESTE ASPECTO EN COSMOS.^ \¿y íWVTjíl 

ATARI COSMOS ^#¿2 

( 1978 ) 4 ^ 

□TRO DE LOS SANTOS GRIALES del co- 

lección ¡sitio de videojuegos, una máquina de Ata¬ 
ri que no llegó a comercializarse. Su atractivo residía en 
que utilizaba hologramas de dos capas intercambiables (cada 
uno era un juego), que se ponían sobre una rejilla de LEDs que se iban 
iluminando. Sólo existen cinco unidades: dos son operativas y tres maque 
tas 'Vacías 1 '. Iba a recibir juegos como Asteroids y Space Invaders. 


TRAVELLER 


SEGA INTENTÓ EXPLOTAR su propia 
visión de la tecnología con unos aparatosas 
y llamativas recreativas que, en realidad, 
creaban el efecto holográfico con un moni¬ 
tor y un espejo curvo. Era un sistema basa¬ 
do en Lasertíísc estereográfico. El juego fue 
obra de Rick Dyer, el creador de Dragorís 
Lair ; y nos invitaba a viajar por el tiempo 
con un cowboy para salvar el universo. 


En aras de la innovación, algunos 
"valientes" apestaron por la 
holografía en el videojuego 

S egún la RAE, la holografía es una "técnica fotográ¬ 
fica que, mediante iluminación por láser, permite 
obtener imágenes tridimensionales en color". Una 
técnica que nació en 1947, pero que no se desarrolló ple¬ 
namente hasta los 70. Una tecnología muy presente en el 
imaginario común gracias a las inolvidables escenas que, 
en 1978, dejó "Star Wars", Porque ¿quién no ha soñado con 
echar una partida al ajedrez del Halcón Milenario? ¿O ver 
algo como la proyección de la princesa Lela en casa de 
Obi Wan? Una tecnología con la que los videojuegos so¬ 


ñaron desde tiempos remotos, y que ya 
en los años 70 dio sus primeros pasos... 
aunque con resultados irregulares que 
se repitieron en décadas posteriores. 

La tecnología del futuro 
Desde el primer proyecto lúdico que 
incorporó holografía real (la recreativa 
de disparo Top Gun) t aquellos que se 
han atrevido a utilizar esta técnica en 
sus trabajos siempre la han bautizado 
como “la tecnología del futuro" para la 
industria recreativa, Una sobada expre¬ 
sión también empleada en otros cono¬ 
cidos fiascos, como las primeras inten¬ 


tonas para asentar el 3D estereoscópico 
o la realidad virtual Estos primeros jue¬ 
gos fueron en realidad máquinas elec¬ 
tromecánicas, que reproducían galerías 
de tiro con blancos holográficos. De es¬ 
ta década datan también los primeros 
hologramas pornográficos, creados por 
Peter Claudius, que también podrían 
haber sido objeto de algún tipo de juego, 
aunque por su espinosa temática (para 
la época), habría quedado en las som¬ 
bras, Eí siguiente hito vino de la mano 
de ívíorgana, una máquina dispensado¬ 
ra de "fortuna", cuya pitonisa se asoma¬ 
ba de forma holográfica a su pantalla 


LOS PRECURSORES 


La holografía dio sus primeros pasos 
en ios años 70, con recreativas que 
introdujeron el concepto... aunque no 
siempre con hologramas “de verdad" 
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La recreativa de Kasco de 
tiro al blanco no utilizaba 
hologramas reales (no 
estaban creados con 
láser). En Japón vendió 
más de 6.00Ü máquinas. 




1975 

GUN SMOKE 


LOS HOLOGRAMAS 

TAMBIÉN ENTRAN "EN JUEGO" 






































FLIRTEANDO 

Sf-g CON LA 
fUr HOLOGRAFÍA 


La compañía Lazeworld 

produjo un holograma 
que se superponía en la 
pantalla de la Coin-Op de 
Asteroids para dotarla 
de efectos y color en 
las explosiones. / 




ULL 


rcOMO JUEGO DE LUCHA, ERA MEDIOCRE 


HOLOSSEUM 

( 1992 ) 


r STAR WARE EPIEDDE I. Este 
pinball de 1999 ofrecía algunos 
detalles hoEográficos durante las 
partidas, como una batalla de naves, 
un duelo con sables de luz, y más... 


¥ STERN 
GHDSTBLfSTERS 

PINBALL 

Este mismo año, 
Stern ha lanzado dos 
mesas inspiradas en 
"Gbostbusters", que 
también cuentan 
con elementos ho¬ 
lográficos, como el 
fantasma Moquete. 


r HOLOLENS 

Frente a la VR, 
Microsoft ha 
apostado por 
unas gafas 
de realidad 
aumentada 
basada en holo- 
arafía. Llegarán 
en 2017, 


SU ÚLTIMO 

REFUGIO... 

Las hologramas siguen vivas 
gracias a los pinball y Hololens 


FUE EL SEGUNDO y último juego 
en utilizar la tecnología iniciada por 
Time Traveiler , Fue un juego de lucha 
1 vs 1 f pero uno bastante mediocre, 
que intentó seguir la imparable este¬ 
la de Sfreet Fighter II. A diferencia del 
juego de Capcotn, su plantel sólo tenía 
cuatro luchadores con estilos y movi¬ 
mientos reales (de Muai Thai, Wushu,..) 


A finales de los 70 r algunas compa¬ 
ñías pusieron sus ojos en la tecnología, 
y anunciaron los primeros videojue¬ 
gos holográficos. Holosonics fue una 
de ellas, y tras hacerse con la 
mayoría de patentes en 
la materia, compró a 
Meado ws Games. 

Juntas iban a lan¬ 
zar un videojuego 
holográfico en 
1979, pero entra¬ 
ron en bancarrota 
y el juego no vio 
la luz. La misma 
suerte corrió el 
proyecto de Stern, 
un reconocido fabri¬ 
cante especializado en pinballs 
(que también produjo Coin-Ops como 
Berzerk). Por esta época, Atari también 
flirteo con la holografía, con una portátil 
con hologramas intercambiables llama¬ 
da Cosmos. Se cuenta que Atari produjo 


una primera tirada de 256 unidades,,, 
pero que no llegaron a las tiendas. Tu¬ 
vieron que pasar 13 años para que SEGA 
recuperara la fiebre holográfica con Ti¬ 
me Travellei ; una recreativa que, 
en realidad, proyectaba la 
imagen de un monitor en 
un espejo curvo, crean¬ 
do la ilusión holográ¬ 
fica. Sólo dos recrea¬ 
tivas usaron este 
sistema, y después, 
un nuevo hiato de 
siete años para que 
esta técnica encontra¬ 
ra su hogar en la serie 
Pinball 2000 de Williams, 
con las máquinas Reve/ige 
from Mars y Star WarsEp. I. Ven¬ 
dieron, pero no lo suficiente. Después, 
sólo un pinball de Stern (de 2016) ha uti¬ 
lizado blancos holográficos. Y en 2017, 
Microsoft apostará por los hologramas 
con Hololens. ¿Será la definitiva? 


1976 

TOPGUN 

Fue la primera galería de 
tiro en introducir blancos 
holográficos reales. Como 
el anterior, fue un fracaso 
de ventas en los EE.UU., 
pese a la temática Western. 


MORCANA 




< * » * 


1977 

MORGANA 

La holografía 
también se utilizó 
para recrear la cara 
de esta pitonisa, que 
dispensaba ' fortunas 
en otra recreativa. 


\ 
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TELÉFONO ROJO 



U Estaba en la fabrico 
de las camisetas que 
regalábamos por 
participar en la 
sección... ¡y me han 
dicho que cierran por 
la crisis! Así que a 
partir de ahora voy 
a regalaros una 
suscripción a la 
revista , ¡pero tendréis 
que currároslo más! 55 

Yen 


Yen te responde 

—- 


Una sana tradición 
de padre a hijo 

Buenos días Yen t soy un consolero que 
se aficionó a vuestra revista a través de 
mi padre, que ya la compraba cuando yo 
era pequeño , por lo que se puede decir 
que he continuado la tradición familiar 
Por favor, a ver sí puedes ayudarme con 
un par de incógnitas que tengo sobre 
unos juegos de Xhox One. 
m ¿Sabes si habrá una continuación 
para Quantum Break? Soy un fan de 
todo lo que hace Remedy, y me que¬ 
dé con ganas de más P pues aunque el 
final está bastante claro, el juego te 
deja con muchas preguntas sin re¬ 
solver, 

[Me encanta vuestra tradición fami¬ 
liar! Ojalá muchos de nuestros lecto¬ 
res os copien y el hábito de comprar 
la revista pase de padres a hijos. Sólo 
por eso ya te has ganado que te con¬ 
teste, así que vamos con las respues¬ 
tas. Efectivamente el final de Quan¬ 
tum Break de ja muchos interrogantes 




M Quantum 
Break. Incluye 
numerosas 
referencias a 
otros títulos de 
Remedy, incluso 
existe un tráiler 
oculto de la posi¬ 
ble continuación 
de Aian Wake. 


■ Atan Wake 2. 
Llegó a tener 
un prototipo 
jugable para 
Xbox 360 que se 
desechó,aunque 
algunas partes 
se usaron para el 
juego digital Alan 
Wake American 
Nighmare 


abiertos, que vamos a omitir por si al¬ 
guien aún no lo ha jugado. No hay pre¬ 
vista ninguna secuela, aunque Micro¬ 
soft estaba más que contenta con las 
ventas del juego por lo que no lo des¬ 
cartaría, eso sí, a muy largo plazo. 

■ ■ Y para terminar, otra sobre Re- 
medy ¿Para cuando Afán Wake 27 Te 
doy las gracias por tus respuestas por 
adelantado. Muchos saludos de mi 
padre y míos. 

Muchos fans esperan que Remedy re¬ 
tome Alan Wake t y aunque la compa¬ 
ñía podría anunciar su nuevo proyecto 
en los próximos meses, ha confirma¬ 
do que no va a ser la continuación de 
éste. Mientras tanto se dedican a dejar 
regalitos", en forma de tráiler, como el 
que se oculta en Quantum Break. Es¬ 
peremos que se decidan pronto a con¬ 
tinuar las aventuras del escritor. 

Daniel Castro Montero 


? LA PREGUNTA DEL MES 
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Confundido con tanto 
modelo Playstation 4 

■ Soy muy fan de tu sección, me parece una de 
las mejores Ahora que se acercan las navidades 
me gustaría pillarme la PS4 pero ahora hay 3 
modelos y no sé que hacer. La PS4 Slim es más 
pequeña y pesa menos, la P$4 estándar es bási¬ 
ca y la PS4 PRO es mejor en gráficos. Estoy muy 
indeciso, si me pudieras responder sería perfec¬ 
to. Gracias maestro Yen. 


En realidad sólo hay dos modelos: la "Slim" es el 
nuevo estándar, y el modelo original desaparece¬ 
rá cuando se agote en las tiendas. Además de las 
diferencias que citas, hay otras menores" como 
la desaparición de la entrada óptica digital en el 
modelo Slim o el consumo eléctrico, que es supe¬ 
rior en el modelo original. Pro es ahora mismo la 
más cara,, pero con más perspectivas de futuro. 
Yo me decantaría sin dudarlo por PS4 Pro, segui¬ 
da de Slim, aunque la última palabra la tienes tú. 
Alex Díaz 
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Consultas desde 
el otro lado del charco 

Hola Yen, fe escribo desde Cuba, donde 
mes a mes, y a pesar de to difícil que se 
hace obtenerla aquí, sigo la revista. Por 
favor transmíteles mis felicitaciones a Al¬ 
berto Lloret, Rafael Amar, Borja Abadie 
(a todos los que se me quedan jeje) y es¬ 
pecialmente a ti por el excelente trabajo 
que hacen. 

■ En su momento tuve una PS2, peto 
sin acceso a muchos títulos, y tras un 
periodo alejado de las consolas aho¬ 
ra poseo una PS4. Como podrás ima¬ 
ginar, me he perdido algunos juegos 
excelentes, y en aras de salvar este 
tiempo perdido he comprado remas- 
terizaciones como Uncharted: The 
Nathan Drake CoIlectionfThe Last 
oí Us remastered y God oí War III o 
más recientemente Barman: fíefum 
to Arkham i The Eider Scrolls: Skyrim 
Special Edition y Assasin 's Creed: The 
Ezio CoUection ¿Sabes de algún reco¬ 
pílalo™ o remasterización, de esos 
que no deban faltar en ninguna colec¬ 
ción, que esté próxima a salir en esta 
generación? 

Es un placer saludarte, y lamento que 
sea tan difícil conseguir la revista por 
aquellos lares. Tranquilo, que ya me 
encargo yo de saludar a esos "inde¬ 
seables" que mencionas y espero que 
consigas pronto este número para po¬ 
der leer tus respuestas. De todas las 
remasterizaciones que has citado hay 
una que me falta y que considero im¬ 
prescindible; Dishonored Definí ti ve 
Edition t que quizás no sea tan conoci¬ 
da como los otros títulos que has indi¬ 
cado pero es un juegazo indispensable. 
Y te hará falta en el futuro si quieres 
entender el argumento de su segunda 


■ Kingdom 
Hearts HD 7.5 
+ 2.5 ReMlX. 
incluye todo el 
contenido que $e 
ha lanzado sobre 
la saga KH para 
PS4. Contará 
con mejoras 
gráficas al080p 
y 60 fps. 


VUESTRA OPINION 


■ Dishonored 
Definitiva 
Edition. Protago¬ 
nizada por Corvo 
Altano, esta 
aventuro fue uno 
de los mayores 
éxitos de 2012. 
Esta versión 
incluye todos 
los DICs y otras 
mejoras 
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parte,, que acaba de ponerse a la venta. 
También te recomiendo Metro Redux , 
un FPS enfocado a la supervivencia y 
Darksiders Warmastered edition, una 
aventura de acción protagonizada 
por Guerra, uno de los cuatro jinetes 
del apocalipsis y que tiene toques de 
varios clásicos como Zelda o God oí 
War. Y si te van los "zombis", acaban 
de lanzarse los remasteis de Resident 
Evii 4 -6 y Dead Rising 1 y 2. 

■ ■ Muy relacionado con lo anterior 
sería mi segunda pregunta: he oído 
que están haciendo una remasteri¬ 
zación para PS4 con todos los juegos 
de Kingdom Hearts de PS2 y PS3 ¿Es 
cierto? ¿Ya tiene fecha? 

Si que es cierto, su nombre es Kmg - 
dom Hearts HD15 + 2.5 ReMIX y trae¬ 
rá todo el contenido de las dos entre¬ 
gas existentes para PS3, con mejoras 
gráficas y de framerate (1080/60 fps). 
Está previsto que llegue el 31 de mar¬ 
zo, si es que no sufre ningún retraso. 
Recuerda también que el 24 de enero 
llegará Kingdom Hearts HD 2.8 FinaI 
Chapter Prologue, por lo que de hacer¬ 
te con él, tendrás todos los episodios 
que conforman la saga hasta la llega¬ 
da de Kingdom Hearts 111 

■ ■■Tengo L/ncharíed 4:A Thiefs 
End y fíise oí íhe Tomb Raider, que 
para mi son los dos juegazos que no 
debería perderse nadie a quien le 


REMEDY LLEVA ANOS JUGANDO AL DESPISTE 
CON LA CONTINUACIÓN DE ALAN WAKE, AUNQUE 
SUS JUEGOS INCLUYEN GUIÑOS AL ESCRITOR 
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Nintendo y su 
tienda digital 

José Alfredo Castejón 

He sido testigo, desde casi el ini¬ 
cio, de cómo las tiendas digitales 
han ganando protagonismo y có¬ 
mo han ido evolucionando, mejo¬ 
rando día a día gracias a la inver¬ 
sión que realizan las compañías, 
dotando a esta parte de su nego¬ 
cio cada vez de más recursos, y 
es que todo está encaminado a 
que sea la manera de adquirir tos 
juegos en el futuro. Nintendo, a 
mi modo de ver, siempre va un pa¬ 
so por detrás en esta faceta, y su 
tienda online es bastante peor que 
las de la competencia, añadiendo 
métodos engorrosos como los có¬ 
digos amigo y otros detalles que 
la hacen parecer menos atractiva. 
Deberían mejorar para prepararse 
para el futuro de la distribución y 
el juego online. 

YEN 

Discrepo contigo y espero que el 
futuro no sea sólo la distribución 
digital. Ya sabemos que Nintendo 
suele ir a su aire, y en ocasiones 
esto no es necesariamente bueno. 
Su eShop es ciertamente mejora* 
ble y hay varias opciones que tie¬ 
nen que pulir. Seguro que la Gran 
N ha tomado nota de muchas de 
las sugerencias y quejas que han 
tenido estos años y con la ilegada 
de Nintendo Switch se ponen las 
pilas Eso si, hay un detalle a tener 
muy en cuenta y es que su juego 
online es un servicio gratuito. Ya 
podían aprender otros de este te¬ 
ma, y no quiero mirar a nadie... 
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VUESTRA OPINIÓN 


Un Camino 
para Nintendo 


Jofre Alfonso Hernández 
El otro día hablaba con los ami¬ 
gos de Switch, y se me ocurrió un 
posible camino que puede tomar 
Nintendo en el futuro. Considero 
que es razonable y que puede ser 
perfectamente posible. Creo que 
las futuras consolas de Nintendo 
optarán por no mejorar más los 
gráficos. Pienso que los juegos no 
necesitan más realismo para ser 
mejores y que lo más importante 
de un juego es la diversión y la lu- 
dicidad, La falta de gráficos pun¬ 
teros en las consolas provocará 
que todo ocupe menos espacio en 
el almacenamiento, lo cual se tra¬ 
ducirá en un mejor uso de la CPU, 
mayor velocidad de carga, juegos 
más largos y con más contenido, 
por no hablar de que serán más 
fáciles de programar. 0 sea que 
salimos todos ganando, los pro¬ 
gramadores diseñarán más fácil¬ 
mente sus juegos, los diseñadores 
podrán poner más contenido en 
los nuevos juegos de sus queridas 
sagas, y por último y más impor¬ 
tante, ios jugadores disfrutarán 
más y los juegos les durarán más 
tiempo. Estas son todas las con¬ 
clusiones a las que he llegado. 


YEN 

Aunque tu reflexión es muy inte¬ 
resante, tienes varios conceptos 
equivocados, como el uso de la 
CPU o la velocidad de carga de da¬ 
tos, que depende entre otros facto¬ 
res del soporte que se use. Lo que 
está claro es que para Nintendo 
los gráficos son algo secundario 
y centra todos sus esfuerzos en 
la jugabilidad, que es lo que hace 
mágica a ía compañía japonesa. 


■ Rise ofthe 
Tom b Ra kter 
La aventura de 
Lara basa su 
jugabilidad en la 
exploración y la 
supervivencia, en 
un entorno abier¬ 
to, alejándose así 
de lincharted. 


■ The Witcher 3 
GOTY . Incluye 
en el disco todos 
los contenidos 
descarga bles 
y expansiones 
publicados, por 
lo que no tendre¬ 
mos que acceder 
a Internet para 
descargar nada. 




SL. 


cuantos títulos GOTY y reediciones 
que sí incluyen el DLC en el disco: Dia¬ 
blo 3 Ultímate Edition, Sombras de 
Morder GOTY, Sleeping Dogs Definid - 
veEdition , GravifyDush Remastered , 
Dying Ught; The Following Enhanced 
Edition , DmC Definitive Edition, Arca- 
nía The Complete Tale ... Vamos, que 
hay unos cuantos. ¡Muchas gracias 
por leernos desde la distancia, un ca¬ 
luroso abrazo de toda la redacción! 

Rafael Guerrero 


Esperando para 
saltar de generación 

Buenas Yen, ¿cómo estás? Tengo una 
PS3 y una Xbox 360 y todavía no he dado 
el salto a la nueva generación, pero me 
gustaría hacerlo en cuanto me sea po¬ 
sible. Tengo algunas dudas que espero 
puedas responderme. Siempre te pedi¬ 
mos que te mojes (cosa que agradece¬ 
mos ertorme/nenfe) y esta vez no espero 
menos. 

a ¿Crees que con la llegada de Project 
Scorpio pasará lo mismo que con la 
pasada Xbox 360, donde los juegos 
multiplataforma se veían algo me¬ 
jor (a mi parecer) en Xbox 360 que 
en PS3? 

Veo que de nuevo me vais a hacer 
preguntas "incómodas" y voy a tener 
que contestar sí o sí... En fin, así es la 
vida, pero que sepáis que luego me 
llevo algún tirón de orejas por "mo¬ 
jarme" demasiado... Así que vamos al 
lio. Que un juego multiplataforma se 
vea mejor en una u otra consola de¬ 
pende principalmente de tres factores: 
la habilidad de los programadores, el 
motor gráfico y la plataforma princi¬ 
pal de desarrollo. Así que teniendo en 
cuenta estos factores, y sabiendo que 
actualmente casi todo los desarrollos 
se portan desde ei PC, ya que tanto la 
actual generación de consolas como 
sus revisiones (me refiero a PS4 Pro y 


EL DUAL SHOCK 4 HA CAMBIADO LEVEMENTE SU 
APARIENCIA, PERO LA CAPACIDAD DE SU BATERÍA 
NO SE HA MODIFICADO Y SIGUE SIENDO CORTA 


guste el género de aventuras, pero he 
visto que algunos se empecinan en 
compararlos, ¿Tienes algún favorito 
entre los dos? 

Como bien dices, la gente tiende a 
comparar ambos títulos y. aunque 
comparten género, en algunos aspec¬ 
tos difieren totalmente. Mientras las 
aventuras de Nathan Drake se cen¬ 
tran sobretodo en la historia y las re¬ 
laciones entre personajes, la ultima 
de Lara Croft tiene más elementos de 
exploración y es menos "pasiilera". 
Para mí los dos son referentes, por lo 
que mi respuesta es que si te gustan 
los videojuegos debes intentar hacerte 
con ambos. Si por alguna razón sólo 
pudieras quedarte con uno, yo me in¬ 
clinaría más por Uncharted ya que su 
universo, y su multijugador, son dos 
de mis debilidades, Pero insisto que lo 
ideal es hacer lo que tú y tener ambos. 
■ ■ ■ ■ Mi última pregunta ¿Conoces 
de algún juego, en su edición GOTY, 
que incluya todos los contenidos en 
el propio disco como The Witcher III: 
Wild Hunt Complete Edition y que se 
vislumbre en un futuro cercano? En 
Cuba, Internet sigue siendo un gran 
problema y por tanto los contenidos 
offline son muy importantes para mí. 
Finalmente quisiera reiterarles mis 
felicitaciones y decirles que su traba¬ 
jo tiene un gran impacto, incluso en 
sitios tan alejados de España como 
esta isla del Caribe. 

Entiendo tu preocupación porque el 
disco contenga las expansiones y las 
actualizaciones, y por suerte hay unos 


» 
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Scorpio) se basan en su arquitectura, 
dudo mucho que vuelva a suceder al¬ 
go parecido a la brecha entre versio¬ 
nes que ocurría en Xbox 360 y PS3. Es¬ 
to no quiere decir que una versión de 
un juego determinado no aproveche la 
potencia extra para ganar en algunos 
detalles, pero creo que las diferencias 
entre versiones van a ser mínimas. 

■ ■ A pesar de que CD Projekt ha con¬ 
firmado que NO habrá versión me¬ 
jorada del juego The WitcherS para 
PS4 Pro / Proyect Scorpio, siendo el 
motivo el estar concentrados en aca¬ 
bar juegos como Cyberpunk 2077 y 
Gwent, ¿crees que una vez acabados 
dichos juegos, o gran paite de los 
mismos, The Mtcher 3 será adapta¬ 
do en un futuro a las mejoras gráficas 
que ofrece y ofrecerá PS4 Pro y Pro¬ 
yect Scorpio? 

Como tú mismo remarcas, el estudio 
polaco ya ha negado cualquier posi¬ 
bilidad de ver una nueva revisión de 
The WitcherS, ya que tienen todos sus 
recursos ocupados con los dos juegos 
que mencionas. Yo de ti me iría olvi¬ 
dando del tema (y lo jugaría tal cual 
está ahora mismo, que todo sea dicho, 
está muy, muy bien). 
mmm ¿Se ha mejorado el consumo de 
la batería y los stícks del mando de 
PS4, con la llegada de PS4 Pro? ¿Du¬ 
rará lo mismo la batería del mando 
de Xbox One que ei de PS4 o PS4 Pío? 
¿Con qué mando te quedas tú? 

El consumo del mando de PS4 no se 
ha modificado, sólo ha cambiado un 
poco el diseño, pero su batería y por 
consiguiente su duración sigue sien¬ 
do exactamente la misma (en torno a 
las 5 horas). La batería del mando de 
Xbox One es superior en duración con 
respecto al mando de PS4, pero tam¬ 
bién hay que pagarla aparte ya que de 
serie, el mando se alimenta mediante 
dos pilas (LR6 AA). Con respecto a mis 
preferencias, me quedo con el Xbox 
One Controller, sobre todo por el aca¬ 
bado de los sticks y gatillos y por la in¬ 
creíble cantidad de preciosas edicio¬ 
nes limitadas que tiene (Halo 5, Gears 
oí Wat 4, Titánfall...)' aunque el Dual 
Shock 4 también es un gran pad. 
mi ¿Qué juego de conducción me 
aconsejas? (tanto si son exclusivos 
como multíplataforma). Los últimos 
Gran Turismo se me hacían algo 
aburridos, gustándome sobre todo la 
mezcla ideal entre simulación y ar¬ 
cado. Lo dejo a tu elección. 

Supongo que, como no especificas, se¬ 
rá para una de las plataformas que po¬ 
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El "timo" del 
Black Friday 


José Alfredo Castejón 
Hola, escribo por que ya han pasa¬ 
do varios días desde que terminó 
el Black Friday y me he dado cuen¬ 
ta de cómo en nuestro país se usa 
dicho evento para engañamos in¬ 
discriminadamente, haciéndonos 
creer que compramos gangas 1 ' 
cuando lo que realmente hacemos 
es comprar al mismo precio que 
ha tenido el producto siempre. He 
podido comprobar cómo en va¬ 
rias tiendas especializadas en vi¬ 
deojuegas y grandes almacenes 
se sigue la táctica de subir los pre¬ 
cios antes de este día para justifi¬ 
car un descuento que en realidad 
no existe. También se excluyen fa¬ 
bricantes como Nintendo, alegan¬ 
do que no suelen entrar en estas 
promociones, o los códigos digita¬ 
les para PSN o XB UVE. Deberían 
aprender un poco del BF america¬ 
no, eso si que son rebajas... 


YEN 

Totalmente de acuerdo contigo, La 
tradición del Black Friday es prác¬ 
ticamente nueva en nuestro país, y 
varios comercios se valen de esta 
fecha para ''colarnos" alguna mer¬ 
cancía con un falso descuento. 
Ojalá que en el futuro se destierren 
estas prácticas y podamos disfru¬ 
tar de unos descuentos reales 


■ La saga 
Motorstorro. Son 
los arcademas 
frenéticos del 
catálogo de PS3. 
Por desgracia, 
es probable que 
nunca volvamos 
a ver una nueva 
entrega, ya que 
Sony decidió 
desmantelar a 
sus creadores, 
Evolution Studio, 
en marzo de este 
mismo año, 


ofertó PLÓCK 
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sees, así que te aconsejaría Dirt 3 t que 
es uno de mis favoritos de la anterior 
generación, También me gustan, aun¬ 
que son mucho más arcade que simu¬ 
lador, Bumoof Paradise y la saga Mo- 
rorsíüim Y por sí te referías a la nueva 
generación, sin duda alguna, me que¬ 
do con Forza Horizon 2 y 3. 

■■ ■ ■ ■ Por mucho que he buscado 
no lo tengo claro: ¿el volante Logitech 
G-27 es compatible con las nuevas 
consolas? ¿Y los auriculares Tritton 
AX Pro 5.1? (creo que los primeros 
que salieron a la venta). Yen sé que 
son muchas preguntas pero siempre 
te he escrito y nunca he obtenido res¬ 
puesta... Muchas gracias Yen por tu 
tiempo y paciencia. Un saludo a todo 
el equipo de Hobby Consolas. 
Lamentablemente tengo malas noti¬ 
cias para ti, ni el G-27 es totalmente 
compatible con las nuevas consolas, 
ni los Tritton AX Pro 6.1 funcionan co¬ 
rrectamente. Ale, para que luego digas 
que no te contesto... ¡Gracias a ti! 
Miguel Izquierdo JL 
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Buscando plataforma 
para los RPGs 

Saludos Yen, maestro entre maestros 
del mundo det videojuego. Espero que 
hayas pasado un buen mes, y que pue¬ 
das disfrutar de tus hobbys preferidos. 
Entre ellos t como no, las consolas y los 
videojuegos. Tengo varias dudas para 
vuestra merced: 

m Recientemente se ha puesto a la 
venta un recopílatorio de Afeta/ Gear 
Soiid V, con el Ground Zeroes , The 
Panthom Pam y todos los DLC. Me in¬ 
teresa hacerme con dicho pack por 
motivos de coleccionismo pero me 
surgen algunas dudas. ¿Ambos jue¬ 
gos vendrán en su correspondiente 
disco, uno por cada uno? ¿La antolo¬ 
gía contendrá toda la compilación en 
un único disco? ¿Algo del contenido 
vendrá en forma de un papel con un 
código de descarga?. 

Pues mi mes podría ser mejorable, 
pero ciertamente estoy disfrutan¬ 
do de los grande títulos que se están 
lanzando por estas fechas. Vamos a 
las respuestas para su señoría. Metal 
Gear Solid V: The Definí ti ve Experíen- 
ce (que es el nombre del recopílatorio), 
incluye las dos entregas en un único 
disco, y aunque algún contenido para 
el multijugador si debe ser descarga¬ 
do, nada de la aventura principal te 
obligará a conectarte a internet. 

■ ■ Aplaudo hasta con las orejas por 
la edición en España del Dragón 
Quest VIL ¿El VIII ya tiene fecha? 

Qué manera más rara tienes de aplau¬ 
dir... en fin. Sí, Dragón Quest VIII: E¡ Pe- 
riplo del Rey Maldito ya tiene fecha de 
lanzamiento en nuestro país, apúntalo 
porque seguro que se agotará rápido, 
el 20 de enero de 2017, asi que queda 
poco para poder disfrutar de él. 
mmm Siguiendo con los Dragón Quest , 
del IV al VI y el IX, los podemos en¬ 
contrar en Nintendo DS. El VII y el 
V1LI forman parte del catálogo de la 
3DS. Mi duda es: ¿Vamos a poder ju¬ 
gar a los tres primeros en alguna con- 


■ Metal Gear 
Solid V: Th e 
Deñnitive Expe- 
rience. Recopila 
en un solo disco 
todo el contenido 
de MGSVy su 
misión-pro logo 
Ground Zeroes , 
además de todo 
el contenido 
publicado para 
el modo multiju- 
gador. 


■ Square Enix* 

Ha publicado 
casi todas las 
entregas délas 
sagas Final Fan - 
fasyy Dragón 
Quest en dispo¬ 
sitivos móviles, 
por lo que es la 
mejor plataforma 
para disfrutar de 
estos clásicos, 


sola actual? ¿Existe alguna posibili¬ 
dad a estas alturas de que el X acabe 
apareciendo por estos lares? Del XI 
doy por hecho que nos llegará tanto 
la versión de PS4/NX como la de 3BS. 
La mejor opción hoy en día para ju¬ 
gar a los primeros capítulos de la saga 
Dragón Quest son los dispositivos mó¬ 
viles, como los teléfonos o las tablets. 
Allí podrás encontrar todos los títulos 
de la saga, aunque algunos solamente 
están disponibles en inglés. Respec¬ 
to al lanzamiento del Dragón Quest X f 
mucho me temo que no llegaremos 
a verlo por aquí, Ten en cuenta que el 
juego fue lanzado originalmente para 
Wii en agosto del 2012 y aunque hay 
planeada una versión para Nintendo 
Switch, es muy difícil que después de 
tanto tiempo se publique. Existe la pe¬ 
queña esperanza de que si la nueva 
consola de Nintendo es un éxito y el 
juego funciona bien, Square-Enix se 
replantee su publicación, pero corno te 
digo yo no apostaría por ello. 
m ■ m m ¿Alguna posibilidad de que 
los Finai Fantasy I/II, IV r V y VI que 
salieron en Game Boy Advance sal¬ 
gan en la consola virtual de la WíiU? 
Me interesan sobretodo el V y el VI. 
Muchas gracias por todo. Recibe un 
fuerte abrazo. 

Muy poco probable y menos la versión 
de GBA. La consola virtual de WiiU co¬ 
mienza a registrar poco movimiento y 
aunque técnicamente sería posible, ya 
es muy difícil ver un lanzamiento de 
este tipo. Creo que al igual que suce¬ 
de con la serie Dragón Quest, deberías 
apostar por las plataformas móviles 
o consolas basadas en Android como 
la Shield TV r que cuenta en sus tien¬ 
das con los capítulos que mencionas 
de la saga Final Fantasy. Quizás en el 
futuro Nintendo Switch te dé la posi¬ 
bilidad de jugar a estos clásicos pero 
por el momento es una incógnita. Ve¬ 
remos qué pasa en 2017... 

David Cunado Lozano 



■ ¡QUE ME 
• DICES! 


Estos son los mensajes más 
sorprendentes que he recibido 
este mes. Os aseguro que 
todos ellos son ciertos: 

■ El Ash Ketchum de Sol y Luna a 
mi parecer es un anime mal anima¬ 
do, es que le han dado una vuelta 
de 'ttierka" que.., Bui„ No sé si 
éste es el Ash que besó a Serena 
en XYZ . 

Yen: Pero, esto.ejem ¿es una pre¬ 
gunta? ¿Una opinión? ¿Qué es? Me 
parece más adecuada para Sálvame 
u otro programa def corazón que pa¬ 
ra mí. Por cíe tío, no estoy puesto en 
el tema, pero seguro que en Pueblo 
Paleta, de donde viene Ash, de lo 
que no estarán orgullosos es de al¬ 
gunas pelis de los fans... 



■ Hola Yen, hoy tengo una duda 
bastante importante para mí. Es 
codita, pero ahí va: ya sé que Ho- 
bby Consolas es una revista que 
trata de noticias relacionadas con 
videojuegos y todo eso, Pero es 
que además, hay unas revistas ex¬ 
clusivas para Playstation, Nintendo 
o PC. ¿Por qué no hay para Xbox? 
Yen: Pues, básicamente, porque Mi¬ 
crosoft no me regala un jamón. Sí lo 
hiciera, ya me encargaría yo de que 
tuvieran una revista para elfos solos. 
Lo único que se me ocurre es que 
escribas un correo, o varios si hace 
falta, a Microsoft España y les co¬ 
mentes el caso {y déjales caer eso, 
lo del jamón, y ya puestos, algo de 
queso y sushi). Que Yen se niega a 
hacer una revista de su consola has¬ 
ta que no llegue el primer pago. Con 
lo que te contesten vuelve a escribir¬ 
me, a ver si tenemos suerte... 

■ ¿Piensas dar la cara algún día? 

¿o te ocultas porque eres muy feo? 
Yen: Pues me has descubierto. 

Mas que feo soy difícil de mirar, por 
eso intento que no veáis mi "jeta". Si 
compráis muchas revistas quizás 
me suban el sueldo y pueda operar¬ 
me. Entonces me dejaría ver. 
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AVA NCES / 


Descubre ohora 
los juegos que te 
divertirán en el 
futuro... 




YAKUZAO 

En menos de un mes podremos descubrir los orígenes 
mafiosos [y ochenteros] de Kazuma Kiryu y Goro Majima 


AVANCES 

110 Yakuza 0 

112 For Honor 

im Ultímate Ninja 
Storm ¿I 
Road to Boruto 


FORHONOR 

Samurais, vikingos y caballeros están afilando ya sus espadas 
para protagonizar las refriegas del hack'n slash de Ubisoft 


Ha ¿QUE OS HA 
PARECIDO? 

Abrimos esta sección a la opinión 
de nuestros lectores, Queremos 
saber qué os han parecido los 
juegos que desfilan por estas 
páginas. Dejadnos vuestras 
críticas en: 

O www, facebook.com/hobby consol as 
¥ {¡pHobby^Corisolas 














AVANCE 


PS4 


■ 24 DE ENERO ■ SEGA ■ AVENTURA 


za Kiwami, para verano de 2017, y 
Yakuza 6: The Song of Life, para ini¬ 
cios de 2018- Todos saldrán en formato 
físico y con un lapso de tiempo relati¬ 
vamente pequeño respecto a Japón. 

La tesitura es ideal pues coinci¬ 
de con el cambio generacional a PS4 
y r en conjunción, Yakuza O y Yakuza 
Kiwami son ideales para iniciarse en 
el universo de la saga. El primero es 
una precuela, mientras que el segun¬ 
do es un remake del original de F$2 
Es decir, no hace falta haber jugado a 
otras entregas para entender toda la 


L a mafia japonesa quiere saldar 
las deudas pendientes con Oc¬ 
cidente en 2017, Yakuza es una 
de las sagas más infravaloradas 
de la historia, al menos en términos 
comerciales, pero Sega sabe de su va¬ 
lía y va a darle un fuerte empujón, 

A lo largo de la última década, las 
diferentes entregas de la serie nos 
han llegado con cuentagotas. Las más 
raras, como los spin-off de PSP o los 
de ambientación feudal, nunca las he¬ 
mos olido, y se llegó a temer incluso 
por las entregas canónicas. No en va- 


Yakuza 0 


Por Rafael Azn ar w {ó&Rafaikkonen 


SEGUNDA OPDRTUN DAD PARA LA MAF A 


no, Yakuza 5 tardó tres años en llegar, historia (cosa que sí pasará con Y6¡. 


YAKUZA ES UNA SAGA 
MUY INFRAVALORADA, 
PERO SEGA VA A DARLE 


y lo hizo sólo en formato digital, con el 

agravante de que PS3 era una consola La "movida' 1 japonesa de los 80 

ya en declive para ese entonces. Yakuza 0 narra los orígenes de Kazu- 

Yakuza 0 ya estaba anunciado des- ma Kiryu y Goro Majima como miem- 
de hace tiempo para el 24 de enero, bros de la yakuza. Ambos son viejos 


UN FUERTE EMPUJÓN 


pero, en la reciente Playstation Expe- conocidos, pues el primero es el pro- 
rience, Sega se vino arriba. Sin saber tagonista principal de la saga, mien- 




siquiera cómo venderá esa precuela, tras que el segundo es amigo suyo "a 
ya ha confirmado la llegada de Yaku- su manera", y será ésta la primera vez 



OHC 










YAKUZA O 



1 PREGUELA. El juego 
estará ambientado en 
1988, dos décadas an¬ 
tes que el resto de la serie. 

El argumento será digno de 
un película, aunque las vo¬ 
ces estarán en japonés y los 
subtítulos, en inglés. 


3 SANDBÜX, Exploración, 
beaí'em up, mínijuegos 
y secuencias de vídeo 
se combinarán de una forma 
única, distinta a la de cual¬ 
quier otro juego, con una re¬ 
creación perfecta de las se- 
ñas de identidad de Japón, 


2 VIEJOS AMIGOS, Kazu- 
ma Kiryu y Goro Majima, 
con veinte y veinticua¬ 
tro años, serón los protago¬ 
nistas. Sabremos cómo se 
convirtieron en el Dragón de 
Dojima y el Perro Loco de 
Shímano, respectivamente. 


que podamos manejarlo en una entre¬ 
ga canónica, al margen del spin-off de 
zombis Dead Souls. Así pues, Kazuma 
será acusado de un asesinato que no 
ha cometido y deberá recuperar su ho¬ 
nor, así como el de su padre adoptivo, 
Majima, por su parte, será degradado a 
gestor de un club nocturno, con el reto 
de amasar una fortuna para recuperar 
su condición de yakuza. Sin embargo, 
su éxito será tal que sus jefes le pon¬ 
drán otra prueba más difícil, en la que 
correrá la sangre. El argumento será 
digno de una película, y habrá varias 
horas de escenas de vídeo, en las que 
conoceremos a una veintena de per¬ 
sonajes, a cada cual más carismático. 

Kamurocho y Sotenbori, las dos ciu¬ 
dades del juego, se podrán explorar 
libremente, con un gran peso de los 
combates. Mención especial merecen 
las decenas de minijuegos, cuyo tono 
alocado contrastará con la seriedad de 
la trama: pesca, billar, karaoke, bailes, 
citas, llamadas a la línea erótica,.. Lo 
mejor serán los salones recreativos, 
donde podremos jugar a cuatro clási¬ 
cos de los 80 como OutRun, Hang-On i, 
Space Harrier y FantasyZone. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Yakuza es una de las mejores sagas de 
la historia, y esta entrega es ideal para 
adentrarse en sus dominios. Si no os 
da miedo el inglés, os va a maravillar 


El juego se ambientará en Kamurocho y Sotenbori, dos recreaciones a escala de Kabukícho y Dotonbori, dos de los 
barrios más famosos de Tokio y Osaka, respectivamente. En Japón, hubo una versión para PS3, pero aquí no llegará. 



Los combates recuperan la esencia de los mejores beafem ups de Sega, con tres estilos para cada personaje. Por 


ejemplo, sí Kazuma puede empuñar objetos del entorno, Majima da patadas de break dance y cuenta con un bate. 
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AVANCE 


TODOS LOS MAPAS Y 
ACTUALIZACIONES 
SERÁN GRATUITOS. 
PUNTAZO A SU FAVOR. 


PS4/Xbox0ne/PC 


■ 14/02/2016 ■ UEISOFT ■ ACCIÓN 


For Honor 


Por Alvaro Alonso ^ (Salva roa ton e_so 


EL GUERRERO MAS LETAL 


A menos de dos meses para su 
lanzamiento, hemos vuelto 
a jugar a For Honor, el nuevo 
juego de acción de Ubísoft que 
enfrenta a tres de las facciones gue¬ 
rreras más letales de la historia: caba¬ 
lleros, vikingos y samurais. 

Pero en esta ocasión hemos tenido 
la suerte de probar tres nuevas clases, 
un nuevo modo de juego y dos capítu¬ 
los del modo historia. La pacificadora 
es una asesina perteneciente a la fac¬ 
ción de los caballeros, capaz de ata¬ 
car a una velocidad endiablada, pero 
muy susceptible a los golpes enemi¬ 
gos. El shugoki es la clase pesada de 
los samurais; posee una fuerza y una 
capacidad defensiva sm igual, lo que 
los convierte en los guerreros perfec¬ 
tos para defender posiciones. Por úl¬ 
timo, los buscarles son unos vikingos 


con grandes capacidades defensivas 
y un estilo de combate centrado en el 
contraataque. Y aunque dentro de ca¬ 
da facción las clases son las mismas 
(guardianes, pesados, asesinos e híbri¬ 
dos), las diferencias en cuanto a habi¬ 
lidades y movimientos hacen que no 
sea lo mismo un asesino de lo vikin¬ 
gos que uno de los samurais. No llega 
a los niveles de diferenciación de, por 
ejemplo, Overwatch, pero nunca tene¬ 
mos la sensación de estar manejando 
siempre al mismo guerrero. 

Campo de batalla Online 

El modo eliminación pone a dos equi¬ 
pos de cuatro jugadores frente a fren¬ 
te con un único objetivo: eliminar al 
bando contrarío al completo, cueste 
lo que cueste. La gracia está en que, si 
nos eliminan no podremos regresar 
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REGALO 

EXCLUSIVO 


GAME 


COMPRA LA EDICIÓN DELUX que 
incluye contenido extra físico y 
digital. Llévate de regalo el DLC 
L Tack Legado de Batalla" 


\ _ 

s ' 


Promoción p 1 
limitada a * 

l.OOD i ; 

L uds. . 


00 

-1 FACCIONES. Ca¬ 

f-\ COMBATE. Olvi- 

UJ 

s 

balleros, vikingos 

daos de aporrear 

_L y samurais son 

I_botones, el siste¬ 


los tres tipos de gue¬ 

ma de combate es se¬ 

u 

rreros que habrá. Cada 

sudo y requiere pacien¬ 

w 

< 

uno cuenta con su pro¬ 
pio estilo de combate, 

cia para dominar todos 
los golpes, bloqueos. 

hJ 

armas y equipo. 

contras, etc. 


3 


\ _ 

% 


«$ 


PERSONALIZA- 
CION. Hayuna 
cantidad abismal 
de piezas de equipo y 
opciones para "hacer¬ 
las nuestras": colores, 
materiales, emblemas, 
ornamentos... 





al combate a menos que uno de nues¬ 
tros compañeros nos reviva. Así que 
una estrategia bastante útil para ven¬ 
cer es custodiar los cuerpos de los ri¬ 
vales abatidos para evitar que vuelvan 
al combate. También se ha presentado 
un nuevo modo de juego conocido co¬ 
mo Guerra de Facciones, donde caba¬ 
lleros, vikingos y samurais luchan por 
el control de veinte mapas. Este modo 
será el más importante a largo plazo, y 
cada mapa se actualizará constante¬ 
mente para reflejar el estilo de sus ac¬ 
tuales dueños. Y ojo. porque es cross- 
platform, así que la guerra se librará 
entre las tres plataformas: Playstation 
4, Xbox One y PC. 

Por último, el modo historia se divi¬ 
de en capítulos que ofrecen un vistazo 
a las distintas clases de cada facción 
mientras se desarrolla el argumento. 
Para evitar aparentar ser un simple 
tutoría!, cada misión cuenta con obje¬ 
tos coíeccionables y secciones donde 
el gameplay cambia por completo, co¬ 
mo una persecución a caballo 


PRIMERA IMPRESIÓN 


El sistema de combate es muy satis¬ 
factorio (aunque requiere paciencia) 
y los nuevos modos prometen horas 
y horas de juego 


¿QUE OS 
HA PARECIDO? 


WEB Toi>y,sopr666 

U Aunque no me gustó 
la beta cerrada , me 
pareció un título 
jugoso. Ubi está 
mejorando con sus 
últimos lanzamientos, 
a ver si en 2017 sacan 
un pepino colosal. Jí 

WEB DaFez 

U si ia campaña va a 
ser extensa , tendrán mi 
compra. Este juego me 
había llamado mucho 
la atención, pero no 
pensaba adquirido 
porque no me gustan 
los multijugador. Eso 
st r si tiene multijugador 
offline para jugar con 
amigos en casa, seria 
estupendo también. 5Í 



La pacificadora es el personaje de la dase asesina de los caballeros. Es sorprendentemen¬ 
te rápida, pero para utilizarla de forma eficiente hay que bloquear en el momento justo. 




























Road to Borato contara 
con un modo aventura 
que nos permitirá reco¬ 
rrer Konoha cumpliendo 
tareas de todo tipo. 


3 DE FEBRERO M BANDAI NAMCO ■ LUCHA 


Ultímate Ninja Storm 4 

Road to Boruto 


Por Al berto Lloret # @AlbertoLl oret PM 


RUMBO HACIA UNA NUEVA GENERACIÓN [DEL MANGA] 


¿QUE OS 
HA PARECIDO? 


WEB Ezio Auditore 

6( Que van a estirar 
el chicle con Borato 
es odw'o. La historia 
terminó muy bien, y 
en videojuegos, tos 
3 primeros fueron 
soberbios, pero a 
partir de éste,,.se 
nota que se les esta 


usto un año después de su lan¬ 
zamiento, la cuarta entrega de 
Naruto SUNS va a regresar por 
partida doble, girando en torno 
al nuevo DLC, Jíoad to Boruto. 

Y es que este nuevo DLC, que re¬ 
creará la trama de la undécima pelí¬ 
cula basada en el universo de Kishi- 
moto, estará disponible tanto como 
contenido adicional descargadle para 
el juego (para quienes ya lo tengan) 
como parte de una reedición en for¬ 
mato físico (una especie de edición 
"GGTY" que además incluirá todo el 
DLC lanzado hasta la fecha). 

Así, este nuevo contenido nos per¬ 
mitirá revivir los principales hechos 
de la película, en un nuevo modo 
aventura que nos permitirá controlar 
3 Boruto, el hijo de Naruto, junto a los 


miembros de su equipo, Sarada Haru- 
no (hija de Sasuke y Sakura) y Mitsuki 
(del que no diremos nada más por no 
evitar "destripes"), para superar todo 
tipo de misiones, aventuras y comba¬ 
tes, hasta llegar al combate final con¬ 
tra Momoshiki 

El elenco más grande 

Junto a las misiones y combates que 
planteará este modo aventura, y que 
según sus creadores darán bastantes 
horas de juego para los 20€ que costa¬ 
rá (49,99€ en formato físico), también 
encontraremos el elenco de persona¬ 
jes más grande visto en un juego de 
Naruto, en el que no faltarán algunos 
personajes, como Mecha Naruto y, por 
supuesto, Naruto Séptimo Hokage y 
Sasuke Shinobi Errante, con quienes 


podremos realizar una nueva, veloz 
y letal técnica conjunta. Además, el 
DLC llegará acompañado de una nue¬ 
va actualización, que traerá esperadas 
novedades como el deseado modo 
Espectador (para poder ver los comba¬ 
tes de otros jugadores) y mejoras en el 
modo ilimitado 

Todo, por supuesto, con la calidad 
vista en Naruto SUNS 4, con gráficos a 
lOBOp y 60 fps y una tremenda fideli¬ 
dad estética con la película. De hecho, 
ñoad to Boruto será el nexo de unión 
con la futura serie de animación... 


PRIMERA IMPRESIÓN 


A falta de ver la duración, tanto el pre¬ 
cio como el planteamiento y el am¬ 
pliado elenco parecen lo bastante inte¬ 
resantes para cualquier fan de la serie. 



agotando la 
fórmula 9 J 


WEB Tonioverde 

(C Matad a 
Kishimoto-san 
antes de que ponga 
huevos por dios! 
Ahora en serio , odio 
la sobrexpfotación 
que le quieren dar a 
la serie y eso que 
me gustó bastante 
la trama original M 

1* Williamson 

ÍÉ La película me 
encantó, y como 
mega fan de la saga 
de juegos estoy 
deseando pillar por 
banda el DLC. 
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■ El sistema de combate tomará 
como base las novedades de 
Narüto SUNS4, como poder 
cambiar al capitán del equipo. 


3 MEJORAS. El 
contenido llegará 
con mejoras en otras 
áreas, como un modo 
espectador, modo ilimitado 
mejorado.., y más. 


1 REVIVE LA PELL Es¬ 
te DLC nos permitirá 
revivir los principales 
hechos de !a undécima pe 
lícula, Boruto, centrada en 
el hijo de Naruto. 


2 MODO AVENTURA. 
Con misiones y duelos 
que recrearán la pefi, 
junto a nuevas situaciones 
que serán en el nexo con fa 
futura serie de televisión. 


ULTIMATE NINJA STORM H: ROAD TO BORUTO 


ROAD TO BORUTO 
SE LANZARÁ TANTO 
COMO DLC, COMO 
INCLUIDO EN UNA 
REEDICIÓN DE NSUS4 































TECNOLOGIA 


Periféricos , gadgets y accesorios que te hacen la vida más divertida 



MANDO 


Revolution Pro Controller 


Los mandos de competición debutan en Playstation L \ 

U COMPAÑÍA Nacon ■ PLATAFORMA Playstation 4 ■ PRECIO desde 104 i B WEB www.game.es 



ALTERNATIVAS 


A diferencia de anteriores generacio¬ 
nes, PS4 se resistía a tener mandos 
de terceros, salvo por algún modelo 
de Hori (con fallos como no tener conecfor 
3,5mm) y otros sin licencia que dan pro¬ 
blemas. imposible parecía soñar con algo 
parecido al mando Elite de Xbox One en 
PS4, pero eso va a cambiar a partir deí cua¬ 
tro de enero, que es cuando llegará et pri¬ 
mer mando orientado al juego profesional 
y con licencia oficial. Nosotros ya lo hemos 
probado a fondo, y lo cierto es que tiene 
muchas y muy buenas ideas. ¿La primera? 
La disposición de los shoks es como en el 
mando de One, muy cómoda. ¿Más? Los 
botones frontales son un poco más gran¬ 
des que en Dual Shock 4. ¿Más 9 Que los ga¬ 
tillos tienen más de recorrido, Y hay más.,. 
Sus bazas orientadas al juego profesio¬ 
nal y la competición se esconden en la par¬ 
te trasera del mando, donde encontramos 
nuevos botones e interruptores. El primero 
es un interruptor de Modo, que nos permi¬ 
te alternar entre modo 1 ('"Pro") y modo 2 
("Avanzado"). En modo 1, el mando no tiene 
funciones especiales y se comporta como 
un DS4 "normal" (salvo por un detalle: no 
tiene altavoz frontal). En el resto, es idén- 


Pads profesionales 

para PS4 no hay 
muchos, por eso 
os ofrecemos otras 
alternativas en Xbox 
One, por si pensáis 
saltar a uno de 
estos mandos. 


RAZER RAIJIN [PS*0 

«PRECIO Desde 169€ 


i RAZER WILDCAT 

PRECIO Desde 149,99 i 


XBOX ONE ELITE 
CONTROLLER [GOW] 

■ PRECIO Desde 179 € 


I Et diseño de la 
cruceta es el único 
"perondel mando, 
aunque no va mal... 


□ Los cuatro 
botones M, Profile 
y Mode están en la 
parte posterior. 


tico, desde el panel táctil (su tacto nos 
gusta más que en DS4) a la vibración, 

El modo 2 está ligado a una aplicación 
de PC, que permite remapear los boto¬ 
nes, cambiar el color de los íeds, ajustar 
i la sensibilidad de los gatillos y stick de- 
i recho, guardar cuatro perfiles (y cam¬ 
biarlos mientras jugamos pulsando el 
botón Profile) o definir cuatro macros (o 
secuencias de pulsaciones) que asigna- 


f* 


mos a los botones M. Además, los aside¬ 
ros del pad pueden alojar pesas -inclui¬ 
das-, para nivelar el peso del mando a 
gusto del jugador Eso sí, sólo funciona 
con cable (erradica todo el input iag). 


Como todos los mandos 
de competición, impecable diseño, mate¬ 
riales y funcionalidad, aunque eso dispa¬ 
ra el precio. No es un pad para "todos 1 '. 
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Por Alberto Uoret : @AlbertoLloretPM 



AURICULARES 


HyperX Cloud Stinger 

Un headset "gama media" espectacular 

COMPAÑÍA Kingston ■ PLATAFORMA Todas N PRECIO desde 59,99 € ■ WEB www.hyperxgammg.conVes 


T ras los dos primeros modelos 
Cloud y su sucesor Revolver, los 
auriculares "gaming" de Kings¬ 
ton prueban suerte en el segmento de 
"gama media' con este Stinger. Se tra¬ 
ta de un headset más económico (no 
rebasa la barrera de los 5D€), y eso se 
nota en su diseño y acabado que, aun¬ 
que cuidado, no transmite el acabado 
premium de anteriores modelos. 

Así, Cloud Stinger ha sido diseña¬ 
do con una ¡dea en mente: resultar 
cómodo en largas sesiones de juego. 

Y eso se nota en diversas decisiones 
de diseño, como su ligero peso (ape¬ 
nas roza los 275 gr.) r o que los dos 
auriculares (que tapan por completo 
nuestros oídos) se puedan girar 90°, 
para acomodarse a cualquier cabeza. 


Sus almohadillas son de espuma vis- 
coelástica, lo que también redunda 
en su comodidad: aíslan los oídos de 
bastante ruido exterior.., y lo hacen 
sin presionar, ni resultar calurosos. 

El sonido proviene de dos mem¬ 
branas de 50mm, el actual tama- 
ño estándar. Lo cierto es que sue¬ 
nan MUY BIEN, sin distorsionar al 
máximo volumen (el propio head¬ 
set incluye control de volumen). 

El remate lo pone el micro: no es 
extraíble aunque regulable, captura 
de forma precisa y nítida nuestra voz 
gracias a la cancelación de ruido. 


En 2016 hemos visto muchos headsets de gama me 
día (59,99€) y muchos con gran calidad de sonido,,, pero muy pocos 
al nivel de estos, tanto en sonido, como comodidad y acabado 



• SMARTPHONE j 

M 



Kodak Ektra 


que quena ser camara 


COMPAÑÍA Kodak ■ PLATAFORMA Android ■ PRECIO desde 499 € 

WEB wwwJcod&kphone$>CQiri/es/ 


L experiencia de Kodak en el cam¬ 
po de la fotografía es, quizá, lo que 
late con más fuerza en lo más 
profundo de este móvil Android. ¿El 
por qué? Muy sencillo: sus dos cáma¬ 
ras, frontal y trasera, son la espina 
dorsal sobre la que se ha erigido todo 
lo demás. La cámara trasera, con reso¬ 
lución 21 Mpx y apertura F2.Q, te per¬ 
mitirá tomar unas nítidas y precisas 
instantáneas, además de ofrecer una 
rueda con diversos modos, al más pu¬ 
ro estilo cámara "tradicional". Tiene 
doble flash led y permite grabar en 4K. 
Hasta su disposición en la parte tra¬ 
sera del terminal, recuerda a la de las 
cámaras tradicionales.,. Por su parte, 
la cámara delantera es de 13 Mpx y, 
aunque no cuenta con flash, te permi¬ 


tirá tomar buenos "sellies 1 '. Eso 
sí, pese a sus buenas caracterís¬ 
ticas, siguen siendo cámaras de 

1 

móvil... y no cámaras dedicadas. 

El acabado rugoso y con asideros 
para agarrarlo mejor al disparar 
fotos, o la inclusión de un modo $u- 
per 8 (para grabar como las viejas 
cámaras analógicas), no hacen sino 
recalcar más su espíritu de camara. 

El resto de componentes está den¬ 
tro de lo normal hoy día, como su pro¬ 
cesador Helio X20 Decacore a 2,3 Ghz, 
sus 3GB de RAM y la nítida pantalla 
de cristal GorilladeS". 


Bajo su fachada se 
esconde un móvil que aspira a ser cá 
mara„. pero que sigue siendo móvil 



m El diseño, 
al estilo cámara, 
fotográfica y los 21 Mpx 
de ¡a cámara trasera son 
sus grandes atractivos. 
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TECNOLOGIA 


« AURICULARES 


BackBeat 




Una calidad de sonido de la 
que no te querrás separar 

m COMPAÑÍA Plantronics ■ PLATAFORMA Todas 
■ PRECIO desde 249 € □ WEB wwwptantronfcSrCQm/es 


P oco a poco, los auriculares Blue- 
tooth han ido superando todas las 
barreras técnicas para ofrecer una 
calidad de sonido igual o superior, a la de 
los auriculares con cable, gracias al desa¬ 
rrollo e implantación de nuevas tecnolo¬ 
gías, como los drivers aptX (para ofrecer 
sonido de alta calidad) o la cancelacióin 
de ruido activa o "AMC (con la que se eli¬ 
mina el sonido externo al auricular). Así, 
en apenas 4-5 años, los auriculares BT se 
han convertido en el estándar preferido 
de muchos audiófilos... algo que refren¬ 
dan estos BackBeat Pro 2, un rediseño de 
un auricular ya soberbio que ahora regre¬ 
sa más pequeño y ligero, con mayor bate¬ 
ría... ¡y una calidad de sonido superior! 

Intentar describir la calidad de sonido 
es, cuando menos, complejo, El campo 
sonoro del auricular recrea un espacio 
muy amplio, casi como si fuera envolven¬ 
te, y repleto de matices. No sobrecarga 
los graves (que son contundentes hasta 
el punto de notar la vibración de la mem¬ 
brana), ni tapa los medios o los agudos. 

Es un sonido limpio, equilibrado y nítido 
incluso al nivel máximo, y da igual el gé¬ 
nero o tipo de música que escuches: sue¬ 
nan de muerte con electrónica, heavy, 
rock, pop... Es, como decimos, una calidad 


ALTERNATIVAS 


Auriculares Bluetooth hay 

ya "a punta pala", pero 
sólo unos pocos elegidos 
están por encima de la 
media en prestaciones y 
calidad de sonido. Eso sí, 
prepara la cartera, porque 
no son muy haratos... 



i 

BACKBEAT PRO 

H PRECIO Desde 159€ 


l 
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de sonido que 
engancha y 
que, una vez 
lo pruebes, ya 
no querrás vol¬ 
ver a usar otro 
auricular. Y más, 
cuando descubras 
sus otros extras: 
puedes conectar dos 
dispositivos BT, cuenta 
con doble micro de gran ca¬ 
lidad para atender llamadas, con¬ 
troles integrados en el auricular para su¬ 
bir el volumen, pasar de canción, pausar,., 
sensores que pausan o reinician la repro¬ 
ducción al separarlo de los oídos o un di¬ 
seño que permite rotar los auriculares 90° 
para guardarlos en plano, Todo, con un ta¬ 
maño y peso un 30% más reducido que el 
primer BackBeat Pro, batería para 24 ho¬ 
ras y una cancelación de ruido más con¬ 
tundente. Un gran headset que también 
funciona con cable -para usarlo con dis¬ 
positivos como 3DS- y que, además, trae 
funda de transporte y el cableado. 


Un headset fuera de serie 
en todos los sentidos: diseño, acabado.,, 
pero sobre todo, en la calidad de sonido. 


BP5E 
QUIETCOMFORT 
35 


■ PRECIO 

Desde 379 € 
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!• TECLADO 


Zibal 60 

Un duradero compañero de batallas 

m COMPAÑÍA Mionix ■ PLATAFORMA PC m PRECIO 129,99 € fl WEB https://miomx.net 



S i eres de los que pasas decenas 
de horas jugando con tu PC y es¬ 
tás pensando en saltar a un te¬ 
clado n gaming", este modelo de Mionix 
es una buena alternativa sobre todo si 
buscas un diseño "sobrio", que casi no 
parezca “gamingl y que sea duradero. 

Y es que, lejos de ofrecer la locura 
multicolor de otros teclados similares, 
Zibal apuesta por un estilo más sobrio: 
sus teclas sólo se iluminan en una to¬ 
nalidad verde, que podemos configurar 
en tres niveles de intensidad. 

El sistema de interruptores elegido 
es el llamado Cherry MX, que garan¬ 
tiza una vida mínima de cada tecla 
de 20 millones de pulsaciones. De pri¬ 


meras resultan algo duras, pero con el 
tiempo te acostumbrarás. No cuenta 
con teclas "maero" como tal ,sino con 
una tecla dedicada que, en combina¬ 
ción con otras, activa las macros, Este 
botón está en el hueco que ocupa la 
tecla Windows (en la parte inferior iz¬ 
quierda) del teclado, lo que puede lle¬ 
var a acostumbrarse. También cuenta 
con un reposamuñecas separable, dos 
puertos USB (hace las veces de hub) y 
conectores para micro y headset 

mhmmu Un teclado diseñado 
para durar y no parecer 'gaming" (au¬ 
sencia de teclas Macro, iluminación...), 
aunque es algo caro para lo que ofrece. 



PORTÁTIL 


Aorus X7 V6 

Potencia "desmesurada" 


COMPAÑÍA Gígabyte : PLATAFORMA Windows 
PRECIO desde 2600 € U WEB es.gigabyte.com 


A unque llegan con algo de retraso res¬ 
pecto a otros mercados, Gigabyte por fin 
distribuye sus portátiles gaming' (con 
la marca Aorus) en España. Su buque insignia 
es este X? V6, un portátil de grandes dimen¬ 
siones -la pantalla es de 15,7 JI ) y prestaciones 
(procesador i7 de última generación, gráfica 
GTX1070 con 8GB de RAM...), Todo con un ele¬ 
gante diseño que no descuida el componen¬ 
te gaming, en especial la iluminación de las 
teclas (individual para cada una) o la gestión 
de macros. Todo con un diseño cuidado y so¬ 
brio, alejado de las estridencias y 'colorido'* de 
otros portátiles gaming. 


VALORACIÓN 


Un "maquinón" en prestacio¬ 
nes y diseño... pero con un elevado precio. 



f ACCESORIOS 




para PS VR 


Exhibe y protege tu visor de realidad virtual 

□ COMPAÑÍA BigBen 71 PLATAFORMA Playstation VR ■ PRECIO desde 29.99 € □ WEB wvm amazon.es 


S i ya tienes PS VR r o piensas ha¬ 
certe con uno en breve, te alegra¬ 
rá saber que ya existen diversas 
soluciones para guardar, transportar 
o exhibir el visor. Dentro de la catego¬ 
ría de maletines de transporte, BigBen 
acaba de lanzar su modelo, con licencia 
oficial que te permitirá mover todos los 
componentes (el visor, la unidad de pro¬ 
ceso y todo el cableado), de forma se¬ 
gura. Es un maletín rígido, con asa y re¬ 


matado en tela, que está diseñado para 
durar y proteger el contenido guardado 
en el interior, Y si no tienes pensado 
sacar el visor de casa, también existe 
un soporte o "stand", que te permitirá 
explotar toda la belleza del visor y con¬ 
vertirlo en un objeto decorativo. Este 
soporte se ilumina con unas bellas lu¬ 
ces LED azules (funciona con tres pi¬ 
las AAA). Sin duda, una buena ma¬ 
nera de lucir con clase tu visor. 


ESESESEHuna 

buena forma de pro¬ 
teger en viajes (y 
exhibir) tu visor PS 
VR, y dentro de unos 
precios razonables, 
y con buenos aca¬ 
bados. 
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Pack figuras 
Nintendo 

Buenas, bonitas... 
y sobre todo, baratas. 

Aunque no sean muy grandes (cada una 
mide unos seis centímetros) las cinco 
figuras que componen este pack ninten- 
dero con estética 8bits entusiasmarán a 
grandes y pequeños. El lote se compone 
de Donkey Kong H Mario con colores clási¬ 
cos, Mario con colores modernos, Mario 
Fuego y un Línk pixelado a más no poder. 

■ A LA VENTA EN www. game. es 


Casco StarWars 
Black Series 

No ocultes tus simpatías 
hacia el Imperio. 

El reciente estreno de "fiogue One" ha dis¬ 
parado la especulación hacia los cascos 
de las Black Series, que por una vez ofre¬ 
cían a los fans una calidad de acabados 
más que notable a un precio asequible Y 
decimos "ofrecían" porque el precio oficial 
de Hasbro no llega a los 80 euros, pero 
este casco de Stormtropper se ha dispa¬ 
rado de cotización. Espera a que baje. 

■ A LA VENTA EN www.amazon.es 


Jibanyan 

Fosforescente 


Nuestro gatete favorito nos 
vigilará en la oscuridad. 

Para que no nos acusen de fanboyismo 
hacia Komasan, este mes nos hemos de¬ 
cantado por otro de los adorables perso¬ 
najes de Yo-Kai Watch. Esta figura de 13 
centímetros de altura de Jibanyan viene 
acompañado de una serie de pegatinas 
que brillan en la oscuridad con las que 
podemos dotar al muñeco de diversas ex¬ 
presiones. ¿Pero se puede ser más mono? 

H A LA VENTA EN wwvtL toys; us.es 


Porque no puedes vivir sin tener unr estos objetos, y lo sabes 
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Figura Cartman 

El superhéroe más 
"fuertecito" de la historia 

De acuerdo, el retraso en el lanzamiento de 
South Park: Retaguardia en Peligro ha sido 
un palo, pero para quitamos el mal sabor de 
boca aquí tenemos esta simpática figura de 
Cartman, caracterizado como El Mapache, 
que Ubisoft acaba de poner a la venta en su 
tienda oficial de merchandising. Tiene una 
altura aproximada de 8,5 centímetros y ha 
sido esculpida con todo detalle: desde las 
garras del héroe hasta su rolliza cintura. 

El A LA VENTA EN store ubi.com 


Muten Roshi 
y Oolong 

No tienen pelo en ¡a cabeza, 
pera les sobra carisma. 

El mes pasado os presentamos una nueva 
línea de figuras de PVC, Dragón Ball Collec- 
tioa inspiradas en las primeras aventuras 
de Son Goku, Banpresto acaba de añadir 
dos nuevos personajes a dicha colección; 
Muten Roshi y Oolong (sin su poder de 
transformación). Con una altura cercana a 
12 cm, destacan por su colorido y detalle. 



A LA VENTA EN wrmy.omegaee/i fer.es 


Sudadera 

DarkSouls 


"Praise the Sun" y abrígate, 
que hace frío. 

Inserí Coin amplía su línea de ropa inspira¬ 
da en Dark Souls con esta chulísima suda¬ 
dera, decorada con la imagen del astro rey, 
que hará brotar una sonrisa en todo aquel 
que las haya pasado canutas en el juego 
de From Software. Está disponible en seis 
tallas, de la 3 hasta la 3XL. El nombre de la 
prenda lo dice todo: Sun Bros of Astora, 



A LA VENTA EN MWwJ/Jserfcorrtc/'ofhm^com 


MÚSICA A 


BSO FINAL FANTASY XV 

Una edición de lujo en Blu-ray repleta de ten¬ 
tadores extras: pistas adiciones exclusivas, 
un BD adicional con todas las canciones 
que los protagonistas escuchan en su coche 
(más de 250 cortes), CD con arreglos de 
piano y un libreto que incluye una entrevista 
con la compositora Yoko Shimomura. 

PRECIO 89,99 i ■ store, eu.sgíwe -eflix.com 



El BIOB DEl 

CÓMIC AMERICANO 


■ Por Jesús Delgado 
@JD_Scriptor 


La llegada de los "Bone" coincidía con 
el final de la tregua y el remido de las 
hostilidades entre los habitantes del 
reino y las monstronatas, un conflicto 
que enmascaraba una lucha de propon 
clones cósmicas y que se remontaba al 
origen de los tiempos. De esta manera, 
lo que empezaba como un cuento de 
hadas, se acababa con virtiendo en una 
historia épica llena de emociones y 
aventura, en la que se decidiría no solo 
el destino de El Valle, sino del mundo. 

Actualmente "Bone” ha sido reedita¬ 
do en distintos formatos y ediciones, 
En España, la editorial Astiberri es la 
encargada de publicar estos cómics, 
así como sus novelas y sus diversos 
,p spin-offs" : "Estúpidas, estúpidas 
monstrorratas", "Rose" y la trilogía de 
"En busca del Resplandor*. Además, 
detalle jugón, existe una malograda 
serie de aventuras gráficas basadas 
en la serie, de lo piimerito que realizó 
Telltale hace más de diez años. ■ 


E n 1991, Jeff Smith sorprendió al 
mundo con "Bonel un cómic tan 
inocente como original. Su trama 
arrancaba con un toque de cuento 
infantil, siguiendo el periplo de los tres 
primos Bone: el codicioso Phoncible R 
,f Phoney M , el bonachón Smiley y Pone, 
protagonista de la historia, imaginati¬ 
vo, valiente y compasivo. 

Los tres primos fueron diseñados 
con un estilo "cartoon 1 ' al más puro 
estilo Cari Banks y Waiter Kelly 
siendo representantes de la sociedad 
actual como caricaturas del humano 
moderno. El trío llegaba a El Valle, 
un reino misterioso, tras haber sido 
expulsados de su aldea, Bonevüie. 

Allí entraban en contacto con una 
sociedad rural sumida aún en el 
medievo, se estaba recuperando de 
una cercana guerra contra la raza 
dominante del Valle: las monstrorra- 
tas, enormes roedores humanoides, 
voraces aunque no demasiado listos. 



BSD REVENGE OF SHINOBI 

Data Disc ha vuelto a contar con la colabo¬ 
ración del mítico Yuzo Koshiro, en este caso 
para lanzar en vinílo la maravillosa banda 
sonora de uno de los primeros clásicos de 
Mega Orive: The Revenge of Shinobi. Y como 
es habitual en el sello, el disco se acompaña 
de dos litografías con el arte original de MD. 

PRECIO 23,81 € data-discs.com 
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EL RINCON DEL COLECCIONISTA 


LIBROS 


LA HISTORIA 
DE HOBBY CONSOLAS 

Permitirnos el autobombo, pero no todos los días 
tenemos la oportunidad de presentaron libro con 
la historia de esta, vuestra revista, Hemos bucea- 
do a fondo en la hemeroteca para ofreceros 256 
páginas en los que se narra el nacimiento de la 
revista y cómo ha evolucionado el mercado de 
los videojuegos. Compradlo o el Dire nos pega. 

fcJ PRECIO 251 U PUBLICADO POR :daf 


Acaba con los miedos 


nocturnos de un mazazo. 

Atrás quedaron el Gusiiuz y la bombilla de baja 
potencia para evitar las pesadillas de los más 
pequeños. Esta lámpara de Phillips tiene la for¬ 
ma del mítico Mjólnir de Thor, y utiliza LEDs, 
que no queman al tacto, para iluminar. El adhe¬ 
sivo con forma de grieta remata el efecto, tras 
colgar la maza de la pared 

r A LA VENTA EN www.amazon. es 


Lámparas 
Pixel País 


Tres iconos de los videojuegos 
que brillan con luz propia. 

Super Mario, Mega Man y Vault Boy, tres fi- 
chajes de lujo con los que debuta la línea Pixel 
País, exclusiva de Game, Puede que no sean 
muy grandes, pero su retro iluminación LED (al 
mentada por 2 pilas AAA incluidas) los convie 
ten en el adorno ideal para decorar la torre del 
PC cuando te quedas jugando hasta las mil. 

B A LA VENTA EN iviVLV.game.es 


Dead Space 


Mi hermano estuvo en el 


Espacio y me trajo esto. 


Lámpara 
Martillo Thor 


LA GUARIDA DEL HORROR 

El maestro Richard Corben adapta en viñetas 
algunos de los relatos más memorables del 
inolvidable H.R Lovecraft, dando forma a 
un tomo de 112 páginas que enamora tanto 
como aterroriza. Aunque conozcas al dedillo 
historias míticas como El Corazón Delator o 
Berenice, en cuanto te adentres en la primera 
página será como leerlos por primera vez, 

■ PRECIO 15 € ■ PUBLICADO POR Pafíim Comic$ 


Hace tiempo que no sabemos nada de la saga 
Dead Space pero su recuerdo vivirá por siem¬ 
pre en nuestros corazones, y esta camiseta por 
lo menos aguantará un par de temporadas en 
nuestro armario. El logo de la ishimura decora 
el pecho de esta remera azul, disponible en sie¬ 
te tallas distintas, desde la S a la 3XL, 

■ ALA VENIA EN www.insérttof ndoihing.com 
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Figura Pop 
Bioshock infinite 

Mucho ojo con este, que 
es un pájaro de cuidao... 

A los muñecos de la línea Pop! los amas 
o bs odias. Eso sí, hay consenso común 
a la hora de adorar esta cuquísima ver¬ 
sión Su per Deformed de Songbirdj el bi- 
charraco que nos ponía los pelos de pun¬ 
ta en Bioshock Infinite. Más de uno y una 
se dejaría raptar por él, aunque con su ca¬ 
bezón no tiene pinta de volar muy lejos. 

■ A LA VEMTA EN wwvy. foysns afdters. com 



Cinta métrica 
StarWars 

Nunca la utilizarás, pero la 
necesitas. Reconócelo. 

Si creías que la tetera R2-D2 era el cénit 
det merchandising chiflado, espera a ver 
esta cinta métrica inspirada en el droide 
más querido de Star Wars. Aunque está 
fabricada en EE.UU. (es una exclusiva de 
Think GeekJ por suerte también mide en 
centímetros, además de en pulgadas. 
Para les manitas con alma de Yierd 

K A LA VENTA EN www. thinkgcck.com 




Funda Puf 
Death Star 

Cómo y con qué lo 
rellenes ya es asunto tuyo. 

Por una vez nos alegramos de que este 
gadget no esté completo, porque nos ha¬ 
brían arruinado con los gastos de envío. 
Lo que nos vende Think Geek es solo la 
funda, que imita a la Estrella de la Muerte. 
El relleno podrás comprarlo por tu cuenta. 
O puedes dejarlo hueco y ver como tus in¬ 
vitados se desloman al sentarse. 

■ A LA VENTA EN wv.Wrthmkgeek.com 



EL BIOS DEL 

MANGA Y ANIME 




M Por Thais Valdivia 
(SThaísValdivia 


n ano 


016 será recordado como un año 
"movidíto" para los amantes del 
manga y d anime. En lo que a 
manga se lefieíé, podemos afirmar 
que han sido doce meses muy hetero¬ 
géneos, en los que han salido grandes 
series muy esperadas por muchos (My 
Hero Academia, por ejemplo) y otras 
que nunca pensábamos que lo liarían 
(Citms, Love Stage!!...), Asimismo, en 
España hemos dicho adiós a otros 
mangas que han estado con nosotros 
mucho tiempo, como es el caso de 
Naruto, obra de Masashi Kíshimoto. 

En Japón también han tenido un 
año movido, al menos en cuanto a 
despedidas se refiere, pues nos ha 
dicho adiós Kochikame. El 
manga de Gsamu Akimo 
to puede presumir de 
ser uno de los más 
longevos con dos¬ 
cientos volúmenes. 

Tampoco nos olvida¬ 
mos de BJeach, obra 
de Tite Kobo que se ha 


despedido con un episodio final que no 
ha dejado indiferente a nadie. 

En cuanto al anime, en nuestro país 
hemos visto cómo el spokon, capita¬ 
neado por Haikyuü Los Ases del Vóley 
y seguido por Slam Dunk, ha vuelto a 
reclamar su lugar. Aunque para ver¬ 
dadero ‘ rey " hemos tenido la sorpresa 
de la licencia de todas las películas 
de One Piece y el estreno en cines del 
último largometraje, One Piece Gold. 

¿El éxito de las películas hará que se 
lance la serie? El tiempo lo dirá. 

Tal y como he apuntado antes, 2016 
ha sido un año muy movido, pero lo 
que es cierto es que 2017 tiene todas 
las papeletas de ser mucho más diver¬ 
tido, Seremos testigos del 


regreso de clásicos 
tanto en formato 
anime como en 
formato manga 
y de muchas 
sorpresas más 
que estaremos en¬ 
cantados de recibir. ■ 




STAR WARS ANO A ANO 
UNA HISTORIA VISUAL 

Edición ampliada y actualizada que nos presenta, 
de manera cronológica, todo el universo de Star 
Wars: desde Una Nueva Esperanza hasta Bogue 
One. Todo ello en colaboración con Lucasfilm, 
que ha abierto sus archivos para mostrarnos el 
pasado, el presente y el futuro más inmediato de 
la incombustible saga galáctica, 

PRECIO 50 € PUBLICADO POR 



TETRIS 

Box Brown nos cuenta, a través de este cómic (el 
primero que edita Héroes de Papel), no solo la his¬ 
toria de la gestación del juego de Alexey Pajitnov, 
sino la despiadada guerra en la que se enfrasca¬ 
ron Nintendo, Ten gen y otros gigantes del sector 
del videojuego de finales de los 80, a la hora de 
disputarse los derechos para lanzaren consolas 
el popular puzle. Alucinante, pero 100% real. 

■ PRECIO 20 € ■ PUBLICADO POR Héroes ttú Papú! 
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Cambia tu punto de vista 

By SEAT Ateca 





EL DESAFIO 




De vez en cuando hay 
que escapar de la rutina 
y explorar nuevos caminos 
El SEAT Ateca lo ha hecho. 
Nosotros también... 


■ lidad a diestro y siniestro, hartazgo... [Hay que acabar 
con todo eso ya! En Persona! Computer & Internet 
queremos demostrar que podemos romper con la rutina sim¬ 
plemente cambiando la perspectiva. ¿Qué ocurriría si en vez 
de realizar las pruebas como las hacemos siempre, las orien¬ 
tamos desde un punto de vísta diferente? Dicho y hecho. A 
partir de ahora vas a encontrar en la revista y en la web 
computerhoy.com una serie de pruebas del SEAT Ateca como 
nunca antes las habíamos hecho. Espacio, estética, dinámica... 


m tirado la casa por la ventana. ¿Cómo es el SEAT Ateca viste 
ojos de un dron? Vamos a descubrirlo... Nos citamos con él 
■ primera hora en una zona poco transitada de la sierra de Ma 
drid. El día es perfecto, con un sol que gana metros en el hori¬ 
zonte y empieza a descubriré! color blanco y los detalles de la 
carrocería del primerSUV español. 

¡Llega el momento de echara volar! Las cuatro hélices del 
Inspire l dan lo mejor de sí para coger altura. Ver despegar a 
un aparato de estos es increíble. El Ateca también se pone en 
marcha sobre una pista de tierra levantando una espectacular 
nube de polvo. La eficaz tracción 4Drive obliga a las cuatro 
ruedas a escarbar el suelo para ganarvelocidad. Bajo el capó, 
elmotorTDl de!50CV, un aliado de primera para el día de hoy. i 


















EL Inspire 1 es ei dron eLegido paro 
esta sesión tan particular De sus 
cuatro brazos se sostiene una 
cámara 4K que Le sirve para no 
perder de visto aL SEAT Ateca 


Desde eL aire, el 5UV españoL nos 
descubre nuevos matices que pasan 
desapercibidos a nivel de suelo 
Nuestro dron, capaz de elevarse a 
300 m. capta hasta el mínimo detalle 





La cámara 4K de nuestro dron es capaz de captar hasta el más 
mínimo detalle del Ateca y, desde arriba, lo primero que des¬ 
tacan son las aristas de los laterales y las barras del techo cro¬ 
madas, También ios estribos ganan protagonismo, con una 
definición que no es tan evidente a ras de suelo. Es sorpren¬ 
dente cómo desde las alturas se percibe mejor el trabajo de ios 
diseñadores en la parte baja del frontal y en la zaga, donde se 
ubica la doble salida de escape cromada. 

Llega lo mejor; el Ateca se quiere exhibir, Gana más veloci 
dad ya sobre el asfalto. La imagen atlética tiene su correspon¬ 
dencia directa en un comportamiento brillante y un paso por 
curva muy rápido. El Inspire 1 no puede seguirle. El Ateca se 
escapa. Parece huir como en una persecución de película. Fin 
de la jornada... Las imágenes han sido espectaculares. 




L- 


























Estrenos de cine y series para cuando aparques tu partida 




Assassin's Creed 


ESTRENO En pantalla LJ GÉNERO Adaptación videojuego / Aventuras ■ DIRECTOR Justin Kurzel 

PROTAGONISTAS Michael Fassbender, Marión Cotillard, Ariane labed, Jeremy Irons, Brendan Gleeson y MK Williams 


Justin Kurzel es un director inteligente,, im¬ 
plicado y audaz y demuestra ser un gran fi- 
chaje para que Assassm's Creed comience su 
andadura en cines. Fassbender, protagonista 
y productor de la cinta, bien lo sabía, ya que 
junto a Marión Cotillard había trabajado con 
él en la genial Macbeth. El caso es que ha te¬ 
nido en su mano la posibilidad de realizar la 
primera gran película basada en un videojue¬ 
go que no es solo buena, sino que deja con 
ganas de ver más, y ese es un mérito que hay 
que darle sobre todo teniendo en cuenta la 
enorme dificultad técnica y argumental en la 
que se ha sumergido. 


LO MEJOR 


Las secuencias de parkour son alucinantes. El 
reparto está escogido con mimo y funciona muy 
bien. Capta la esencia del videojuego apostando 
fuerte por desarrollar una franquicia en cine. 


El balance de acción, narración y reflexión 
es notable, ia trama fluye asumiendo riesgos, 
introduciendo cambios relevantes como el 
nuevo Animus, pero demostrando que es po¬ 
sible ser respetuoso con el espíritu del juego y, 
a la vez, elevar la apuesta para crear algo nue¬ 
vo, sólido e interesante por sí mismo. 

La elección del siglo XV español también 
resulta muy interesante, de cara a redescubrir 
a ficcionados personajes de nuestra historia 
que son parte fundamental de un argumento 
que plantea constantemente ia disyuntiva en¬ 
tre el libre albedrío o la sumisión a un poder 
que nos domestique. Ahí queda eso. 


LO PEOR 


El público que no sea conocedor del juego pue¬ 
de tener la sensación de haberse perdido algu¬ 
nas cosas, como la trascendencia del salto de fe. 

Hay algún giro final demasiado tosco. 
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Por Raquel Hernández Lujáis @RaqHdez 



Rogue One 


■ ESTRENO En pantalla ■ GÉNERO Ciencia*ficción / Aventuras IJ DIRECTOR Gareth Edwards 
[) PROTAGONISTAS Felidty Jones, Mads Mikkelsen, Diego Luna, Ben Mendelsohn y Donnie Yen 


¿Cómo consiguieron ios rebeldes ios 
planos de la Estrella de la Muerte? Dis¬ 
ney lanza un episodio puntual, auto- 
conclusivo, con un arco muy defini¬ 
do y quizás demasiado inflado, pero 
que no deja de ser una gozada como 
experiencia audiovisual que se de¬ 
sarrolla entre los Episodios III y IV 
de la saga galáctica más popular de 
todos los tiempos: Star Wars, Y con¬ 
tentar a los fans de la saga no es na¬ 
da fácil, pero Edwards se marca su 
mejor trabajo hasta la fecha, demos¬ 
trando que puede hacer cine mane¬ 
jando grandes presupuestos, 


El tono de Rogue One es decidi¬ 
damente más oscuro y adulto que el 
de cualquiera de las películas prece¬ 
dentes. El mayor valor de esta cinta 
es el de no mostrar la guerra como 
algo infantil ni a sus bandos como 
simples "buenos" y "malos". Jyn Er- 
so (perfecta Felidty Jones) personi¬ 
fica ese desencanto y auténtica re¬ 
beldía, guiada solo por la esperanza, 
si bien diluye su protagonismo en la 
pléyade de personajes que aparecen 
en pantalla. Atentos a los cárneos in¬ 
troducidos vía CGÍ ¿el punto fuerte o 
el débil? Un exceso, en todo caso, 


O LO MEJOR 


La ambientación, la BSO r las batallas 
espaciales y el empaque del conjun¬ 
to con una personalidad propia pero 
siendo respetuosa con la idea original de 
la primera trilogía. 



LO PEOR O 


El metraje está inflado; algunos per¬ 
sonajes no aportan demasiado y otros 
no tienen suficiente tiempo en pantalla 
como para encandilar. Hay homenajes 


que se pasan de rosca y te falta sutileza. 



Passengers 


■ ESTRENO 30 de diciembre B GÉNERO Ciencia-ficción i Aventuras □ DIRECTOR Morten Tyldum 
.3 PROTAGONISTAS Jennifer Lawrence, Chris Pratt, Michael Sheen y Laurence Fishburne 


Esta odisea espacial pasa por dos 
tramos muy definidos: al principio, 
nos presentan una sólida historia de 
náufrago que se enfrenta a la mayor 
de las soledades interpretado por 
un solvente Chris Pratt, quien solo 
cuenta con la compañía del androi¬ 
de al que da vida Michael Sheen; a 
continuación la película se precipita 
a un mar de escollos que terminan 
siendo insalvables. Los problemas 
técnicos e irreparables de la nave 
Avalon comienzan a la par que los 
narrativos, cuando de repente varios 
giros de guión desestabilizan la his¬ 


toria. Vaya por delante que el diseño 
de producción, la dirección artística 
y los efectos digitales son abruma¬ 
doramente realistas y contribuyen a 
generar secuencias magníficas, pero 
da la sensación de que el final de la 
película hubiera sido remendado o 
reescrito, porque toda esa magia que 
se crea al comienzo se pierde en tri¬ 
bulaciones personales incongruen¬ 
tes y unas inesperadas aventuras 
que eran del todo innecesarias... Co¬ 
mo si se hubiese optado por un fi¬ 
nal de compromiso y un nudo argu- 
mental inverosímil. 


O LO MEJOR 


La estética es el gran punto fuerte 
de la cinta junto con las interpre¬ 
taciones y ese interesante punto de 
partida, que se desarrolla al comienzo de 
la trama. Una pena que no se remate bien. 



LO PEOR O 


Los últimos 30 minutos son olvida¬ 
bles y en concreto el último plano final 
es casi como una bofetada en la cara 
del espectador: ni es coherente, ni emo- 
clonante y lastra todo el trabajo anterior. 
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EN PANTALLA / Series 
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La reaparición de 
un Ragnar envejecido 
será clave para 
comprender las 
guerras de poder 
por su sucesión. 


h * 
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VikingsT^B 


ESTRENO 11 de enero a CANA! TNT a WEB www.can3ltnt.es 
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Tras dejamos en vilo con "The Last Ship", el 
último episodio de la primera parte de la cuarta 
temporada de la serie, Ragnar Lothbrook regresa 
encarnado en Travis Fimmel para continuar con 
su historia tras el salto temporal que nos permitió 
conocer a sus hijos ya creciditos. 

Aunque, eso sí, el gran bombazo para la serie 
estará centrado en la protagonista femenina: la 
genial Lagertha. Bn una entrevista para EW, Micha el 
Hirst, el creador de la serie, adelantaba que la 
impresionante vikinga interpretada por Katheryn 
Winnick, tendrá una nueva amante llamada Astrid. 
En palabras de Hirst, "se convierte en parte de la 
vida de Lagertha 1 ' y es muy importante que se trate 
de una mujer porque "tiene una relación con alguien 
con quien se siente más cómoda y en confianza", 
asegura el creador 


j 


No será la única sorpresa que nos depare la popu¬ 
lar y ambiciosa serie que desarrollará nuevas intri¬ 
gas en tomo al poder, uno de los ejes sobre los que 
han pivotado las tramas y nos hará viajar más lejos. 

Darán juego los herederos de Ragnar, esos hijos que 
no saben si aún lo pueden querer o si lo odian por su 
abandono y que responden a los nombres de Bjom 
piel de hierro, Ivar el deshuesado, Ubbe, Siguid y 
Hvitserk, "The Outsider 1 ', el episodio 4x11 será el que 
marque el punto de partida de toda esta nueva red 
de relaciones entre personajes que han pasado por 
largos periodos de tiempo alejados los unos de los 
otros y que están condenados a entenderse. ■ 

VIKINGS REGRESA A LA PARRILLA PARA 
BUSCAR NUEVOS Y LEJANOS HORIZONTES 


¿A 



PLATAFORMAS DIGITALES 


□ICE 


Se trata de una comedia a medio 
camino entre ficción y realidad que 
sigue al cómico Andrew Dice Clay, 
una vieja gloria que desde su casa en 
los suburbios de Las Vegas pretende 
relanzar su carrera y deshacerse del 
personaje que lo encasilló. 


■ 17 DE DICIEMBRE ■ MOVI STAR SERIES 



TRAVELERS 

W 23 DE DICIEMBRE ■ WETFLIX 

Travelers, del creador de Stargate 
SG-1, transcurre en el futuro, cuando 
los últimos humanos supervivientes 
descubren cómo viajar ai pasado 
y deciden volver al siglo XXI con el 
fin de salvar a la Humanidad de los 
horrores que deberán pasar. 
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Aftermath 


Aftermath es una serie dramática de ciencia-ficción creada per 
los productores Wifliam Laurir y Glenn Davís que cuenta con un re¬ 
parto encabezado por Anne Heche y James Tupper y completado 
por Julia Sarah Stone, Lev i Meadeny Taylor Hickson. Karen y Jos- 
hua Copland son un matrimonio normal que vive rutinariamente 
hasta que un día Junto a sus tres hijos, deben luchar por la supervi¬ 
vencia, a medida que la civilización se enfrenta al Apocalipsis con 
tormentas masivas, impactos de meteoritos, terremotos de alta 
magnitud, una plaga y la ascensión de criaturas sobrenaturales. 



Into the BadlandsT2 


La segunda temporada de Into the Badlands está cerca de ver la 
luz. Es una serie basada en parte en el cuento clásico de "Journey 
lo the West". Se trata de un proyecto desarrollado por la cadena 
AMC, encargada de otras exitosas producciones como The WaF 
king Dead y Breaking Bad. El estreno de la segunda temporada 
se emitirá con minutos de diferencia del estreno en los Estados 
Unidos al igual que la primera temporada y nos traerá de vuelta a 
Sunny, el personaje principal de la historia, interpretado por Daniel 
Wu que coreografía la peleas junto a Stephen Fung. 



Los estrenos mas 


EL BLOG 

de cine y series 


Por Raquel Hernández Lujan 
@RaqHdez 


E l año 2017 nos traerá a las 
carteleras biockbusters 
de lo más esperados. La 
continuación de sagas míticas, 
para empezar, será uno de los 
platos fuertes con Star Wars 
VIII, Alien; Covenant, Piratas dei 
Caribe; la venganza de Salazar, 
The Fate of the Furious o Resident 
Evil: capítulo final, pero ojo a las 
secuelas tardías, que también 
tendremos varias muy ansiadas 
y temidas; Riade Runner 2049, T2 
Tiainspotting o Guerra Mundial 
Z 2. Los superhéioes protagoni¬ 
zarán grandes estrenos el año 
próximo. Del universo DC nos 
llegará La Liga de la Justicia y 
Wonder Woman, además de Sat¬ 
inan: la LEGO película en formato 
animado mientras que por parte 
de Marvel tendremos Spíder-Man: 
Homecoming y Guardianes de la 
Galaxia VoL 2. Con los derechos 
de los muíanles en manos de Fox, 
veremos presumiblemente por 
última vez a Hugh Jackman en el 
papel de Lobezno en Logan. Las 


adaptaciones tendrán también 
mucho calado en la taquilla del 
año que entra con las esperadas 
Ghost in the Shell, La tone oscura 
o Ready Player One. Pero esa es 
solo la punta del iceberg: la litera¬ 
tura nos proveerá de numerosos 
proyectos como El guardián invi¬ 
sible, The Snowman, o Billy Lynn, 
el trabajo desarrollado por el 
prestigioso Ang Lee. Y tendremos 
una buena ración de monstruos 
con Kong: la isla calavera y La be¬ 
lla y la bestia, esta vez en acción 
real Lo mejor es que podremos 
disfrutar de algunos potentes 
estrenos "rezagados” gracias a 
iniciativas como el Sitges Tour 
de A Contracorriente Films, que 
nos traerá desde el 5 de enero una 
película de terror a la semana y 
ios títulos son merecedores de 
un visionado: Train to Basan, La 
autopsia de Jane Doe, Shin Godzi- 
11a, Somnia: dentro de tus sueños 
y Melante: the Girl with All the 
Gifts. ¡Brindemos por un año lleno 
de buen cine! ■ 




SENSE8T2 


■ 25 DE DICIEMBRE ■ NETFLIX 

La historia arranca dónde terminó 9a 
primera temporada, con los persona¬ 
jes principales yendo juntos de forma 
física y mental, a la vez que escapan 
de los susurradores Tratan de encon¬ 
trar una forma de vivir, entenderse y 
protegerse entre si". 



NASHVILLET5 

■ 6 DE ENERO ■ M0 Vi STAR SERIES 

Nada más comenzar la temporada 
sabremos qué pasó con Juliette y 
el avión perdido en el que viajaba 
al final de la cuarta. Los nuevos 
showrunners, Marshal! Herskovitz 
y Ed Zwick, han explicado que las 
tramas serán "más profundas 1 '. 
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FAVORITOS 


Los juegos que no olvidamos... pero no por buenos 



■ PLATAFORMA Playstation 

■ GÉNERO Musical 

■ COMPAÑÍA Sony Computer Entertainment Euro pe 




■ AÑO 1998 




Spice Girls 


■ Por Alberto Uoret 7 (©AlbertoLloretPM 



MAMÁ, QUIERO SER ARTISTA (EN 15 MINUTOS) 


S 

pero 


iempre estamos diciendo que 
el cine es una fuente inagotable 
de fiascos en los videojuegos, 
nos estamos olvidando de otro 


tipo de fenómenos, A finales de los 
90, las Spice Girt eran 'lo más" y arra¬ 
saban en ventas de sus dos discos, la 
película y el ' merchan" de todo tipo. 
E! videojuego no se hizo esperar, y 
más con el auge de propuestas mu¬ 
sicales como Parappa The Rapper. 
Pero nadie podía esperar que se co¬ 
mercializara algo tan simple, vacío y 
absurdo como este Spice World. 

La premisa es tan simple como su 
ejecución: descubre lo arduo que es 
ser una Spice Girl (podemos elegir 
a cualquiera de las cinco), para se¬ 
guirlas en uno de sus duros días de 




trabajo. Así, el juego se estructura en 
varios niveles y el primero consiste 
en remezclar una canción, en base a 
9 fragmentos de sonido (el mix dura 
1S fragmentos en total). El problema 
es que los fragmentos empalman 
frases de forma horrible.., dando co¬ 
mo fruto remixes lamentables que te 
perseguirán por el resto de niveles, 
Tras la mezcla, toca aprender 11 
pasos de baile (combinando hasta 
4 botones), que no llevan más de 4 
minutos y después, un ensayo con 
todo el grupo. El colofón es grabar 
un videoclip de un minuto de tu mix r 
cambiando entre 8 cámaras, Un ho¬ 
rror que deja 15 minutos de juego y 
una "picante" desazón en la cabeza 
(si, quizá sea la caspa del juego). 



¿POR QUÉ LO 
RECORDAMOS? 

Por ser un efímero 
desastre que aprove¬ 
chaba un fenómeno 
musical. Como juego, 
breve, simple y malo. 
Ni tan siguiera sus 
extras, como una de¬ 
cena de entrevistas, 
se salvan de la que¬ 
ma (el vídeo estaba 
tan ultrapixelado que 
a veces costaba dis¬ 
tinguirá las chicas). 
También porque 
Psignosis, quizá, tu¬ 
vo algo que ver... 
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SEASON PASS 


Hazte con la EDICION 
DELUXE QUE INCLUYE 
ELJUEGOYELSEASON 
PASS ¡SÓLO EN GAME! 
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WATCHDOGS 2 


Hazte con la Edición Deluxe 
EXCLUSIVA GAM E y llévate de 
regalo et DLC "Asesino del Zodiaco". 


La Edición Deluxe incluye: 

- Juego Watch Dogs 2 

- Mapa a doble cara de San 
Francisco con información sobre 
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un auténtico 


Faltan muchos, y todos ellos muy buenos, 
pero esto© fueron los miembros de la 
redacción más activos en esta época. 


I legamos 
esta serlt 
tos, en lo 
repasado 2£ 
cargados ét 
curiosidad e 
muchos jue< 


MANUEL DEL CAMPO, 
director general de A*eE 
Sprínger, siguió muy 
Ligado a la revista. 


Numero \2 


El final de una etapa 
inolvidable.^ 

Condensar en 12 números 
todo lo que hemos vivido 
junto a vosotros durante los 
últimos 25 años ha sido una 
tarea dura, casi mastodónti- 
ca> pero, a su vez, Increíble¬ 
mente bonita a inspiradora. 

V es que esta experiencia no 
solo nos ha servido para 
rememorar con una sonrisa 
nostálgica algunos momentos 
anécdotas o juegos irrepeti¬ 
bles, sino que también ha 
supuesto un gran "chute" de 
energía para que seamos más conscientes 
que nunca de que llegar a este cuarto de siglo no supone e! 
final de nada, sino precisamente todo lo contrario. 




EL oesenTÁ 


GUSTAVO acero b ajaba 
de su nave del Chistendo 
para hacernos reír con 
sus g eniales textos. 


DANIEL QUES ADA siguió 
siendo nuestro hombre 




chico vate para todo! 


El comienzo una era realmente prometedora 

En él número que tenéis entre manos repasamos los últimos 3 años del 
panorama "consolero" en nuestro país, 36 intensos meses en los que 
hemos asistido al despegue de algunas máquinas, al nacimiento de 
otras o, lo que menos nos gusta, a la "muerte" definitiva de varías de 
nuestras otrora fieles compañeras, Pero, como en la vida, el ritmo 
vertiginoso al que se mueve el sector nos insta a seguir hacia delante, a 
dejar a un lado los sentimentalismos y a mirar expectantes a todo lo que 
vendrá en el futuro; nuevas experiencias que. de nuevo, volverán a 
hacernos soñar como lo hemos hecho durante este cuarto de siglo. Por 
eso, en Hobby Consolas, sin olvidar el pasado, miramos con ilusión la 
hoja de ruta del emocionante viaje que tenemos por delante, y que, esta¬ 
mos seguros de ello, durararé otros 25 años, ¿Os venís con nosotros? 


SOR JA ABADÍE áó ocupo 
de o tres tantos en álisis 
ransu calidad habitual 
¡¡Todo un genio! 


ROBERTO R. ANDERSON 
no dejó escapar ni un sólo 
juega de Nintendo. ¡Ahora 
sueña con Swítchl 


□ 4 TAL COMO ERAMOS 22 CURIOSIDADES 

DE LA REVISTA 

Da igual los años que pesen 
Las anécdotas y momentos 
curiosos son una fuente 
inagotable de diversión. 


□ 6 ASI JUGABAMOS 

Así lo hacíamos.,., ¡y asf seguí 
mes haciéndolo!; Atentos a la 
evolución que han vivido las 
consolas en esta etapa. 


26 TODAS LAS 
PORTADAS 

36 meses de portadas 
concentrados éñ unas pocas 
páginas. jMá*ima calidad en 
un espacio reducido] 


12 LAS JOYAS 
DE LA ÉPOCA 

Juegos '“más de hoy que de 
ayer”, pero que ya se han con¬ 
vertido en auténticos clásicos 
debido a SU enorme calidad y 
capacidad de innovación,, 


30 ASI LO VIVIMOS 

Alberto Uorcl nuestro 
redactor jefe, nos cuenta su 
trayectoria desde el primer día 
que pisó la redacción. 
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EL partido político 


Podemos se fundo en 
enero de 2014+ con 
Pablo Iglesias como 
líder de la formación 


de izquierdas. 


En lo referente a serie s, uno de Los arranques más 


sonados fue ei de True Detective, protagonizada 


ipr Matthew McConauqhey y Woody Harrelson. 


La pandem ia del virus del é bota Llegó ha sta I 
nuestras fr o nteras, au nqu e su íncid encia^fue 
mucho menor que en otros países. ? < 


- > La Selección Española de baloncesto, 
1 con Pau Gasol a la cabeza, consiguió el 
tjtulo de campeona en el Eurobasket de 2015. 


ChristopherNolan 


número de muertos. 


Wars fue uno de los 


acontecimientos do 


201 &. ¡Y consiguió 
convencer a La mayoría 
defans de la saga! 


las primeras, los 


españoles tuvimos 
que acudir a unas 
segundas Elecciones. 


La Misión Juno de la 
Masa consiguióla 
a pro* imac Eón más 
cercana a Júpiter de 
nuestra historia. 
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La fina l de la Copa de Europa s e disp utó entre 
dos equip os madrileños : At létic o y Re al Madrid» 
con vict oria para los do Ghamartín. 


Los tres últimos años de nuestra historia nos 
han dejado momentos inolvidables y otros que 
desearíamos no haber tenido que recordarlos 
jamás». ¡Pero toca mirar siempre hacia delante! 


orrupcíón política, 
horribles atentados». 
1 1 7i no han sido 3 años 
nada fáciles, pero por suerte 
también nos han dejado 
historias dignas de recordar. 


Algo cambia en 2014 

La formación del partido 
político Podemos O marcó 
profundamente ei devenir de 
nuestro sistema político y 
social, en el que otros dos 
acontecimientos, la corona¬ 
ción de Felipe VI O como nuevo 
rey de España y la crisis del 
virus del ébola ©.también 
tuvieron una fuerte influencia. 

Sin duda, estos tres temas 
fueron algunos de los que más 
dieron que hablar durante este 
año, en el que otro de los 
acontecimientos estrella fue 
la consecución de la décima 
copa de Europa por parte del 
Real Madrid O. Los otrora 
denominados "galácticos" 
consiguieron un título que les 
elevó casi tan alto como a 
Matthew McConaughey en 
Interstellar O, la nueva 
película de Christopher isiolan 
con la que nos el actor nos 
alucinó al mismo nivel que con 
otro de los estrenos que 
protagonizó aquel año: la serie 
True Detective © 


Un 2015 negro 

El terrible atentado terrorista 
contra Charlie Hebdo ©, en 
enero, y ei que se produjo en 
las calles de París © en 
noviembre, consiguieron 
estremecernos, pero también 
nos recordaron que debíamos 


luchar por recuperar la 
normalidad. Asi, aconteci¬ 
mientos como la victoria de la 
Selección Española en el 
Eurobasket de 2015 ©, 
consiguieron hacernos 
desviar la atención hacia 
temas más positivos, entre los 
que también estuvo la puesta 
de largo de Netflix © en 
nuestro país. Ya a nivel 
internacional, Justín Beaber 
© fue uno de los artistas que 
más fuerte pegó, pero sin 
duda la verdadera "Fuerza" 
llegó a finales de año, con el 
estreno de la esperadísima 
nueva peli de Star Wars ©. 


2016: ¡Año Pokémom! 

La salida de Pokémgn Gol © 
volvió loco a medio planeta... 
aunque creemos que el 
fenómeno no traspasó tas 
fronteras de la Tierra, hito que 
si consiguió la Misión Juno ©, 
que llegó a la órbita de Júpiter 
después de 5 años de viaje 
espacial Ya de nuevo "en 
casa”, los JJOO de Río de 
Janeiro ©volvieron a 
quitarnos el sueño por la 
diferencia horaria, algo que 
también consiguió (de otra 
forma) el panorama político. 
Primero en España, con la 
celebración de unas histórica 
segunda vuelta en las 
Elecciones © y, después, los 
"movidiíos" comicios en EE.UU. 
©. Suerte que, como siempre, 
cosas como tos videojuegos, 
o el Libro de la Historia de 
Hobby Consolas © hacen que 
la vida, siempre, merezca la 
pena ¡A por e! futuro! 
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dsibtc. ¡Menuda 


ex ¡tazo! 


* 

* 


Sallába la venta el 
libro del.año: 53 | 

L La Historia de Hobby 
C onsol as, ¡Mosquis, 
como mola! 


ñ 23 




Pikachu? rCon 


PokemonGo! esto fue 


* 

* 


1 Amado por muchos, 
denostado p or otros, 
Justjn Beaber n o dejó 
indiferente,,, ni a las 


istas de éxitos. 


¿Mi madre cazando a 


Oonald Trur np se hizo ' 
con la presidencia de 
EE.UU, tras ganar en 
las urnas a H illary ■ 
i Clinton.”^ 




El atentado terrorista contra la sede del 
semanario francés C h arli eHebdou n íó a la 
población al grito de 'Je Suis Charlie". 


una 
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PS3 


F A B R i CAN TE;; Sony CPU; Cell Groad band Engine 
SOPORTE; Blu-Ray FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ES PAÑA ; ZQQ7 PRECIO DE LANZAMÍEN T0: 599£ 

• NÚMER O DE CON SOLAS VE NDIDAS ; 86 millonea 

La '"veterana" de Sony ag uantó un poco el tipo en 2014, 
año en el que se estrenaron para ella juegos como Dark 
Souls //, South Park: La Vara de la Vedado Final Fantasy 
X/ X-2 Remaster, que consiguieron mantenerla "viva 1 ' 
un tiempo... hasta que, poco a poco, su ri tmo de 
novedades decayó hasta casi desaparecer en 
favor de su "hermana mayor", Playstation 4, 
¡Nunca olvidaremos a esta pedazo de 
máquina! 




La nueva generación de consolas llegó repleta de promesas, pero con mucho 
que demostrar si querían superar a las geniales máquinas que dejaban atrás. 


I os primeros 3 años de Xbox One y PS4 fueron 
de lo más intensos, y ninguna de las dos se 
libró de polémicas, críticas y, por supuesto, 
también de albergar un buen número de juegazos 
con los que demostrar su tremendo potencial. 

Un despegue lleno de problemas 

Los inicios de PS4 y Xbox One estuvieron 
acompañados por ta polémica, por muchos 
motivos: una de lasque más dio que hablar fue la 
decisión de Sony y Microsoft de obligar a sus 
usuarios a pagar los servicios de suscripción 
premíum, PS Plus y Xbox Live Goíd T para acceder al 
juego onllne, algo que no sentó nada bien a la 
comunidad de jugadores. Por su parte, PS4 acusó 
el hecho de tener unos títulos de lanzamiento algo 
flojos y, en el caso de Xbox One, que se estrenó 
con un mejor catálogo, el superior precio de la 
máquina, a causa de la inclusión obligatoria de 
Kinect como parte del sistema., también le 
ocasionó a Microsoft una avalancha de críticas de 


unos jugadores a los que no terminaba de 
convencer del todo la tan traída y llevada 
"next-gen”, sobre todo a inicios de 2014. 


A vueltas con los "Remaster" 

Otro de los aspectos más criticados de estas 
nuevas consolas fue el exceso de juegos 
remasterlzados, o versiones HD, que ayudaban a 


Tras su estreno a finales de 2013, 


los primeros 

compase s de PS4 y Xbox One fueron mu » 


S 


olémicoa 


pero poco a poco ambas máquinas 


fueron mostrando su verdadero potencial 


ampliar catálogo, pero que no justificaban por sí 
solas la compra de un nuevo sistema. Por suerte, 
poco a poco Sony y Microsoft fueron haciendo los 
deberes y, durante estos 3 años, aprendieron de 
sus errores iniciales y fueron dotando a sus máqui¬ 
nas de nuevas y mejores funcionalidades, así 



Incompr ertdida por algunos, amada 
por otros, lo que está 
Wii Ufue una gran consola. 


Wli u 


FABRICAN í L. Nintendo 1,24 GHz(Pawer7) 

♦ SOPORTE; WUOD FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA: 2012 PRECIO DE LANZAMIENTO: 349 € 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 14 mi llenes 


Un catálogo de calidad, aunque no demasiado abultado, 
fue la tónica que siguió marcando a Wii U en esta etapa, 
en la que pudimos disfrutar de joyas como SuperSmash 
Bros ., Bayonetta 2, Mario Kart 8, Sovel Knighk Super 
Maker o Splatoon . En 2016, Nintendo anunció el 
fin de la producció-ri de la consola, que aún está 
destinada a uno de los juegos más 
prometedores de tos últimos años: 
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El modelo Su per 


Slimfue la última 


revisión de PS3 en 


salir al mercado. 


GRANO 
THEFTAUTO V 


Cuando es posible mejorar 
el mejor juego de 2013... 


Xbox 360 dijo adiós finalmen te „ 
después de muchos añas dando 


Mas a sus usuarios 


The Legend of Zelda 

Twilight Princess HD _ % 




Rizar el rizo, o 


remake...¿Eran 


realmente 


versiones? La 


polémica estaba 

Servida. I 


FA BR1 CAN TE ; Microsoft C PU ; IBM Xenón 
M&OPORTE: DVD O FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA; ZOOS APRECIO DE LANZAMIENTO; 399€ 

# NÚMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 65 millones 


Como eri el caso de PS3, Xbox 360 todavía siguió dando 
algunas alegrías a sus usuarios gracias a algunos 
lanzamientos multiplataforma de calidad e. incluso, a la 
llegada de exclusivos como Titanf ai l. Aun asi. Xbox 
One fue ganando poco a poco terreno hasta 
desbancar por completo a 360, que siempre nos 
quedara para el recuerdo como una de tas 
mejores consolas de ía historia. 


NOVEDADES 


f remastertzadones sí ^ 

que llevaban detrás un 
profundo lavado de cara que 
las convertía en productos 
justificados", Títulos como OTA V, 
que corrían algo “justos 1 ' en PS3 
y 360, mejoraron exponencial 
mente tras su salto a PS4 
4 V y Xbox One, 


Fue uno de los aspectos más criticados y debatidos durante 
el arranque de esta generación de consolas, momento que 
muchas compañías aprovecharon para sacar revisiones 
‘ con mejoras" de algunos de sus títulos más exitosos de 
los últimos años* Desde luego* el abuso de "remasters" se 
produjo, y -lo que es peor- muchos de ellos no ofrecieron 
extras o mejoras de interés que justificaran el lanzamiento 
de una versión HD, Aún asi, también hubo claras excepcio¬ 
nes, como GTA V f The LastofUs Remastertzado o Hato: The 
Master Chief Coilection, que aportaron valor añadido a ta 
experiencia, pero está claro que estos ”remasters , ' son 
siempre un tema bastante peliagudo y en el que hay 
opiniones para todos tos gustos entre los jugadores. 


- 
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como de un gran número de juegos, exclusivos y 
mullfplataforma, que -ahora si- marcaban una 


XBOX ONE 

FABRICANT L: Microsoft CPU: AMD Jaguar x8G-G 4 

• SO P ORTE : Blu Ray • FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESP AÑA: 2Q13 » PRECIO DELAMZA MIEN IQ: 

• NÚM ERO DE C QMS OLAS VENDI DAS a 2016: £4 mi Llore s 


clara diferencia con todo lo anterior y las conver¬ 
tían en unas máquinas de lo más apetecibles, algo 
que se potenció aún más en 2016, con la llegada de 
la versión "S n de Xbox One y "Slím" de PS4, 

La historia "terminable" de Wií U 


La llegada del pack sin Kinecten 2014. junto a su 
correspondiente rebaja de precio, ayudaron a despegar 


Ajena a todo esto, Nintendo siguió apostando 
fuerte por Wií U, dotándola de potentes juegos 


definitivamente a Xbox One. que en tres anos ha 


exclusivos repletos de calidad, sobre todo en 2014 



y 2015. Juegos como Bayonetta 2. Mario Karts , 
Super Smash Bros, o Xenobíade Chronides 
hicieron que los fans de la Gran N estuvieran más 
que satisfechos con su máquina, que, pese a ser 
de ''nueva generación", jugaba en otra liga, sobre 
todo en cuestión de potencia técnica, respecto a 
sus rivales de Sony y Microsoft. Esta notable 
diferencia se dejó notar menos al principio, y la 
consola recibió algunos títulos multiptataforma. 

En noviembre de 2016 Nintendo 
confirmaba 


el cese de producción 
de W ii U y el lanzamiento en marzo 
de 2017 de Nintendo Switch. 


su 

nueva consola, que llegaría en 

marzo de 2017 


NES Mini, la versión ^ 
miniaíurizada de NES ^ 
con 30 de sus mejores 
juegos preinstalados, se 
covirtió en todo un fenómeno de 
masas tras su lanzamiento, en 
noviembre de 2016. Hacerse con 
una en las primeras semanas 
fue una tarea casi 
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demostrado sor una impresionante consola con un 
catálogo muy completo, en el que conviven en 
armonía joyas "third party" como The Witcher3 o 


MGS V. con exclusivos imprescindibles, 
como Forza Horizon 2 . 


«i 
Mi 
**•#* 
•Mili 

•lililí 

••Mili 

•Mim 

••••Mi 

•Milu 

••Mltl 

••«MI 

• ••«Mi 

• IMMI 

IIMllM 

• ■MMll 
IíMIM 

• •MMI 
• IIMIII 

• tMMl 
»•••*«• 


En 2016 Microsoft lanzó 
Xbox One S, una versión 
más pequeña y eficiente 
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SUPER 

MARIO MAKE 


.pasión par- 

la retro 

Qué os vamos decir nosostros mientras leéis esta serie de 
suplementos, pero es evidente que "lo retro ' 1 no solo nunca 
ha pasado de moda, sino que cada vez pega con mas 
fuerza. Eso lo saben también las diferentes compañías, 
que en esta etapa buscaron tocarnos la vena nostálgica a 
través de un gran número de recursos. Desde nuevas 
consolas, como NES Mini. a recopílatenos o remasteriza- 
ciones de joyas clásicas, pasando por el anuncio de 
"remakes” o de regresos de personajes muy queridos en e! 
pasado. jSi es que somos unos sentimentales! 









































































I crecimiento 

digitel 

Tras su importante evolución en la época de PS3 y 
xbox 360. Sony, Microsoft y Nintendo tenían claro 
el enorme potencial que se escondía tras los 
desarrollos "indie” y la distribución digital. Por ello. 

■ las 3 compañías dotaron a sus nuevas máquinas y 
S a los diferentes estudios de todas las facilidades 

■ posibles para desarrollar sus ¡deas, asi como para 

■ que pudieran publicarlas en las diferentes tiendas 
^B virtuales", Gracias a esta serie de iniciativas, la 

cantidad y calidad de juegos descargabas fue en 
^B aumento de forma exponencial durante esta época, 
^B en la que en ocasiones- estos títulos, que no 

■ estaban destinados al formato físico, consiguieron 

H sorprendernos más que algunos de los potentes 

"Triple A" t ¡Una auténtica fuente de talento! 



FABRICANTE: Sony CPU: ARM Corte*-A9 
SOPOR IE;,PSVCC EECl IADL LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA. 2012 » PRECIO.ÜEJLANZAMIENTO. 249C 

• NÚMERO DE CON SOLAS VEN DI DAS a20 IB: 14 millones 

La portátil de Sony nunca acabó de cuajar del todo entre 
el grueso de los usuarios y, sobre todo, entre las 
compañías desarrolladoras, incluida la propia Sony, que 
poco a poco fue dejando de lado a la máquina hasta 
casi ‘'venderla" como un complemento para PS4. Una 
verdadera lástima debido a su enorme potencial, 
que nos dejó en esta época juegazos de la 
talla de Persona 4 o FFX/X-2Remaster 


Vita 
tamaño 
pantalla LCD, en 
lugar de OLED. 


PS VITA 





SONIC 


ANILLOS DE ORO Pj 
UNAS BODAS DE FI 


colección “guapa 


NACIO OSH]IZA 
CREÓ EL ASPECTO DE 
SONIC Y YTJJI NAXA 
PUSO LA VELOCmAD. 




Gracias a Retro 
W Hobby. a nuestros 
reportajes especiales e 
incluso a esta serie de 
suplementos, en Hobby Consolas 
siempre hemos tratado de colmar 
vuestras "ansias retro 11 mes tras 
mes. ¡Y es que esuntema que 
L da para mucho y que nos A 
encanta! I 


'UÍHUPPi 


como Watch Dogs> pero, poco a poco, las 
desarrolladoras ’third party" fueron dejándola de 
Lado y centrándose en PS4 y Xbox One, algo que 
fue determinante para que Wii ü nunca Negara a 
despegar con fuerza en todo el mundo y, finalmen¬ 
te, Nintendo anunciara el r para muchos prematuro, 
cese de su producción en noviembre de 2016. 


La nueva, nueva generación. 

El anuncio de Nintendo Switch, la nueva consola de 
Nintendo que verá la luz en marzo de 2017, fue la 
"puntilla" definitiva para Wii U. pero esta promete¬ 
dora apuesta no fue la única nueva máquina que 
nos dieron a conocer en esta época. Pese a los 
buenos resultados de sus consolas actuales, 
Microsoft y Sony dieron un paso al frente y 
anunciaron sus dos nuevas plataformas, con las 
que no buscaban sustituir a PS4 y Xbox One, sino 
ofrecer una vía a los jugadores más exigentes que 
buscaran sacar todo el partido al catálogo de sus 
juegos con la resolución 4K por bandera. Así. 
Microsoft mostró brevemente Project Scorpio, un 
brutal sistema que llegará a lo largo de 2017, 
mientras que Sony, adelantándose a la jugada., 
lanzó en noviembre de 2016 PS4 Pro, una versión 
"vitaminada” de su máquina, aunque inferior en 
términos de potencia a Scorpio, y que presentaba 
como principales un mejor rendimiento, posibilidad 
de alcanzar resoluciones 4K en los juegos y un 
mejor funcionamiento de PS VR, las gafas de 


FABRICANTE: Sony CPU: ÁMDX-S664 
^SOPORTE: Blu Ray ♦ FECHA DE L ANZAMIENTO 
EN ESPAÑA: 2013 > PR ECIO DE LANZA MIENTO: 399€ 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 2Q1É: 50 millones 

La flamante máquina de Sony abusó, qu iza en exceso, de 
los juegos remasterizados para hacer catálogo, pero por 
suerte éste fue creciendo poco a poco en cantidad 
y calidad, ofreciendo a sus usuarios versiones 
ligeramente mejores (en el plano técnico) de algunos 
títulos multiplataforma, así como un buen número 
de exclusivos de mucha calidad, como 
Bloodbome. Untit Dawnoel genial 
Uncharied 4. 


PS4 


En 2016 llego el 
modelo Slím, 
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New Nintendo 3DS 


New Nintendo 3DS 


f**»*íjuuwwhai i'.'.- ■ 


rivalidad 


i La variedad 

de gafas VR 

disponibles en el mercado 
creció de forma muy 


La mayor potencia 
de PS Pro vino 


a eom pañ ada de un 
au mento do 
tamañ o, peso y 
consumo eléctrico. 


LA HORA DE LA 

REALIDAD VIRTUAL 


V P»«Í0 13 
tfe txiubne.v 
ir *5 nji :c 
un# efecto* eti 
(J?wtü lo, iteqo 
a ta«i tií oda» PS 
Vñ. fl vl-wir tic 
vrlnnjflJ 

dic Sony Toca 
cuenta tfr ól 
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NINTENDO 

O 


NINTENDO 2DS 

FABRlCANT I Nintendo CPU: ARM 11 Dual-Core 
• SOPORTE : cartuch o • FECHA QE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA:2013 • PRECIO DE LANZAMIENTO : 123€ 

N U M E RO D E C 0 N3 O LAS V E N DI □ AS: &0 mi llenes (total 3DS) 

La versión "low cosf de 3DS tuvo una gran acogida en su 
lanzamiento, algo que se ha seguido manteniendo hasta 
la actualidad. Con ta sencillez y robustez por bandera, 
2DS siempre ha sido una excelente opción para 
aquellos que quieren disfrutar del extenso 
catalogo de 3DS sin desembolsar demasiado 
dinero por una consola. 


NINTENDO 3DS 

FABRICANTE; Nintendo CPU: ARM 11 Dual-Core 
SOPORTE, cartucho FLCHADE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA: 2011 PRECIO.DE LANZAMIEMLO: 

N Ü M ERO OE CONSO LAS VEN DI DAS a 2 01S: 60 mi llene s 

La portátil de Nintendo siguió alimentando su ya extenso 
catálogo con numerosos títulos imprescindibles. Super 
Smash Bros, o BravetyDefautte n2014, TheLegendof 
Zelda: Majara's Mask 3Do Xenobíade Chronscfes 3D 
en 2015, o Pokémon SofyLunae n 2015 son buenos 
ejemplos del altísimo nivel que ha mantenido 
(a máquina en esta etapa. 


_ 


XL fue la última (y 
mejor) revisión de 
3DS en ver la luz. 


NINTENDO^ 




importante, por lo que en la 
revista os ofrecimos diferentes 
reportajes y comparativas en tos 
que os hablábamos de las 



Los escarceos de los videojuegos con la 
Realidad Virtual no son algo nuevo, pero 
2016 fue el año en el que, por fin, esta 
tecnología llegó de forma masiva a los 
jugadores. Primero fueron Oculus Rift y HTC 
Vive para PC y, después. PS VR llegó a PS4 
dispuesto a cambiar la forma en la que sus 
usuarios juegan a la consola. Aunque aun es 
pronto para valorar si esta apuesta marcará 
el futuro de la industria, lo que está claro es 
que las experiencias que han puesto a 
nuestro alcance estos dispositivos es algo 
que todo jugador debería probar. 
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virtudes y defectos de cada j 
uno de estos A 

dispositivos. 


fr suben 


eüuañZ 




















































































Sony y Microsoft también 
presentar on nuevas 
consolas: 


17^3.1.^ PS*'XbQlOlW-PC 

' ( ru *■■■< ♦ ■ Í J i " i ' »- r f m 


PS4 Pro, que 
llegó en 2016 y Project 
Scorpio, que lo haría en 201 


prometían satisfacer a los 
jugadores más exigentes 


Realidad Virtual de Sony que, tras meses y 
meses dando que hablar con "Project 
Morpheus", por fin estaban disponibles para 
todos los usuarios de sus consolas. 

Un futuro aún más prometedor. 

Así tas cosas, la aún joven octava generación 
de consolas cambiaba la forma tradicional de 
entender estas plataformas y nos instaba a 
estar muy atentos a los próximos años, 
empezando ya en 2017 t en los que la versatili¬ 
dad, la potencia técnica y la búsqueda de 
nuevas experiencias prometían depararnos un 
panorama realmente apasionante y en el que, al 
final, todo estará al servicio de la verdadera razón 
de todo: juegos y más juegos que nos harán soñar 
y redescubrir por qué nos gusta tanto este 
pequeño gran mundillo que lleva tanto tiempo 
formando parte indispensable de nuestras vidas, 
Y, por supuesto, en Hobby Consolas seremos, 
como desde hace mas de un cuarto de siglo, 
vuestros más fieles compañeros en esta nueva 
aventura que seguiremos viviendo con la pasión e 
ilusión que nos caracteriza . Por otros 25 años 
repletos de grandes consolas, juegos y sueños, 
pero, sobre todo... jde vuestra compañial 


PS4 PRO 

FABRICANTE;: Sony > CPU- AMDX-8664 
• SOPORTE: Bluftay • FECHA DE LANZAMIENTO 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: N/D 

Alcanzar la resolución 4K y mejorar el rend ¡miente de PS 
VR fueron las motivaciones principales que llevaron a 
Sony a lanzar PS4 Pro en 2016. La consola, que busca 
convivir y no sustituir a P34, no tendrá juegos 
exclusivos "'solo para ella' 1 , pero sí ofrece mejoras en 
el plano técnico en muchos de ellas, algo que 
parece que se potenciará aún más en el 
futuro, cuando los desarrolladores 
saquen todo su partido. 


Nintendo también aposto | 

muy fuerte por el online en B 
Wii U con títulos como Solatoon 


o Mano Kart 8 


Por fin un Skynm on 


UHIVEASQ 

ohljhc 


THE ELD 
SCROLLS ONU 






FmtHPrt 




NJnrcftdo «Scooter 


LgsMMO, ü juegos 
de rol multrjugador 
masivo, llevaban mucho 
tiempo arrasando en PC, pero 
poco a poco también fuero 
aumentando su presencia en 
consola, cuya potencia era 
ahora capaz de albergar sus 
gigantescos mundos 


Ht bútm n Aimimám Spttnan ¿ 

**QQTBf 


XbaiOrtt Ktx» 


PS-4 


PREESTRENO 


XtKJXOfKi 


'I 




gaéicpncmbce ■ Actmü» Sh^tw 


ÍSrfcjulja ■ Acción 


L f-s T* ™ -TJ 
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HKérloer uu ohv,,r, _ 


.. trnám rila 

«mwij pun-ter ^ 


Nt 


‘^i ü,*M -4 W- 

*«*du 


Ji J 4 


los 


Destiny ; el nuevo juego de 
creedores de Hato ,. centró el mayor 
peso de su desarrollo en las 

opciones multljugador online. 


.potenciando el 

juego online 

Las partidas multijugador a través de internet en consola ya gozaron de 
una gran repercusión y popularidad en la época de Playstation 3 y Xbox 
360, pero con la llegada de Wii U. PS4 y Xbox One, el juego online se 
potenció aún más. Poco a poco, la mayoría de títulos y sagas, incluidas 
muchas de las que trad i cío nal mente nunca habían ofrecido multijugador de 
ningún tipo, fueron añadiendo esta modalidad, que cada vez cobraba más 
importancia entre ios jugadores. Por este motivo, también proiíferaron 
cada vez con más fuerza los títulos cuyas propuestas eran principal o 
únicamente online, como Destiny, The División, Spfatoon Rocket League 
o The Eider Scrolls Online . Sin duda, todo un mundo de posibilidades. 
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Sam, el hermano de Nathan, 


tenía un gran peso en ta historia. 


Menudas liaban juntos! 


El espectacular "teaser" 
que se estrenó en 2013, los 
retrasos que sufrió el juego 
con cambio de directores 
incluido», Urtcfrarfed4 dio 
mucho que hablar durarte 
varios años, y aún más 
después de su salida. 


La escalada sequía siendo 


í una de las mecánicas 
neipales en la aventura. 


uncha 


e! desenlace del ladrón 


n athan Drake culminó su particular desenlace 
con uno de los mejores exclusivos de io que 
va de generación. Todo un portento de 
poderío técnico y de diversión a raudales. 


La genial trilogía Unctiarted nos regaló 
en PS3 un rico universo repleto de carismá- 
ticos personajes, momentos frenéticos y 
aventura, mucha aventura. Con Uncharted 
4, Naughty Dog concentró lo mejor de las 
anteriores entregas y lo cocinó a fuego lento 
en los poderosos circuitos de PS4, dando como 
resultado un título absolutamente brillan- 

jk 

te en todos sus apartados. El "espíritu 
Uncharied" no sólo seguía ahí, sino MKñ 
que se vio potenciado con una /J 

genial historia, situaciones para JVn 

el recuerdo y una factura técnica 
que consiguió asombrarnos. ¡Qué 
grande eres, Nathan Drake! W \ 


COMPAÑÍA: Sony 
• CONSOLA: PS4 
O AÑO: 2016 
N DE LA REVISTA: 299 
NOTA : 96 


N- DRUCKMANN V S. STR ALEY, 

directores de TheLast ofUs. 
cog-ieron el proyecto tras la 
marcha de Ammy Hennsng,. 


LAS FALLAS DE VALENCIA 

$ c ogáe ron a un "n i tot" 
inspirado en ot juago Con 
mot i va d a su la n ¿a míe ato. 


Tiene el honor de 
haberse llevado 
nuestra nota más 
elevada en lo que va 
de generación. Yes 
que fue muy difícil 
encontrarle algún fallo 
a la nueva aventura de 
Nathan Drake en P54, 


uncharteó 4 |L 

ti desenlace del 
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LOS GRÁFICOS Y LA 
ÉPICA BSO NOS HARÁN 
CREER QUE ESTAMOS 
VIENDO UN PEUCULÓN 




El juego-copó 


varios reportajes 


exclusivos 






















































































U na de (as sagas de Nintendo que más diversión 
nos ha proporcionado en los últimos años se 
estrenó en Wíi U con una fuerza inusitada. 

|Y manteniendo toda su frescura original! 


Era uno de los más esperados de Wii U, 
y el arcade de lucha de Nintendo, una vez más, no 
defraudó. Apoyado en un contundente apartado 
técnico, en el que destacaban la resolución 1080p 
y los GOfps, 51 luchadores provenientes de juegos 
de la Gran N y de otros títulos "invitados” saltaron 
al ring para disputar unos combates divertidí¬ 
simos y que, en esta versión, alcanzaba cotas 
épicas cuando eran B los jugadores que lucha¬ 
ban simultáneamente, Pero esta no fue la única 
novedad, y el juego también incluyó varios modos 
exclusivos, como Mundo Smash o Retos a la 
Carta, compatibilidad con las figuras Amiibo 
y la posibilidad de disputar unas partidas 
online que funcionaban como la seda. 

Todo esto, unido a su legendaria jugabilí- 
dad, hicieron de Super Smas Bros, uno de 
los mejores juegos de Wii U. 






« COMPAÑIA: Nintendo 
«CONSOLA-Wii U 
AÑO: 2015 

N DE LA REVÍSTA. 282 
0 NOTA: 97 


LA VERSIÓN PARA 3DS salió 
unos moses antes y compartía 
mucho contenido con el título 
pora Wii U, 


Tanto la versión para 3DS 
como la de Wii U recibieron 
una gran atención en la 
revista. No olvidemos de 
que se trata de una de las 
sagas más importantes y 
divertidas de Nintendo de 
los últimos años. 


LOS AMIIBO ustronaron sul: 
funcionalidades con esta 
juego, que contribuyó aE gran 
éxito de las figuras. 


FlGWTEflfy 


En nuestro análisis destripamos 
todos los secretos del esperado 
juego de locha de Nintendo, 


Una Inmensidad da divarslón 


Sin duda, uno de los 
mejores juegos del 
catálogo de Wii ü, que 
nos enamoró por su 
infalible jugabilidad, su 
mastodontíca duración 
y por su impecable 
factura técnica. Un 
juego imprescindible. 


Sonic, la 
mascota de 


la oportunidad 
de repartir 
estopa. 


Alterna ttvat 

- ruMK* Oyji 
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ofrece um fnn 
OnruSd con 
IttnriA^*^ de 
K*nUride. 


£0 lado la <|ue 
esperábamos y 
mis Tinta tí la 
una dérsena 
como 04 lo juegan 
tu 
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garantió de 
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Los combates 
M a 8" eran una 


furfunm 
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diversión! 
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Pokémon Sol y 
Pokémon Luna 


¡Qué buena! 


Los Pokémon vivieron una 
época dorada (otra mas) 
en 2016, lo que hizo que su 
presencia en la revista 
fuese muy habitual, en 
especial para hablaros de 
este Soi y Luna, al que espe 
rábamos con impaciencia» 


El número de Pokémons aumenté considerablemente, 




pero no faltaron a la cita los viejos conocidos, 


pahémcin de nueva ganaraciún 


□kéman 


unce han dejado de estar "de moda", pero 2016 fue un 
año alucinante para Pokémon, que arrasaron como 
nunca con Gol y con este juegazo para 3DS. 


Tras instalarse en los móviles de medio mun¬ 
do gracias a Pokémon Go!, los "monstruos" más famo¬ 
sos de [as consolas volvieron a su hábitat natura!, o lo 
que es lo mismo, a las máquinas portátiles de Nintendo, 
En esta ocasión fue 3DS la elegida para albergar a la 
nueva entrega de la saga, que se convirtió, por méritos 
propios, en una de las mejores de su historia» Con un 
número ingente de novedades, que abarcaron desde 
las mejoras en el plano técnico a las estrategias de 
combate, pasando par la inevitable aparición de nuevas 
criaturas, Soí y Luna también destacaron por su genial 
historia, mucho más profunda y mejor llevada que 
en anteriores juegos, y que consiguió que núes- 
ira viaje por la región de Alóla fuese toda una / 
aventura de las que nunca se olvidan, I „ 


HAH COWSíBLttDO 
S’JUILHGUWOS DL LLENO EN UNA 
^ HISTORIA EíTCA Y T^EPíDANTE 


i COMPAÑIA: Nintendo 
9 CONSOLA: 3 DS 
A ÑO: 201S 

CN DE LA REVISTA: 305 
& NOTA: 97 


LA SÉPTIMA GENERACIÓN, o 

Generación VH, de POírtímOr? Se 
estrené enes te jue^o. 


EL 20 ANIVERSARIO de la saga 
también coincidió con el 
I an 2 a míen lo Sol y Luna. 


El apartado gráfico 
mejoró de forma 
considerable 


anteriores entregas. 


Uno de ios juegos con 
mayor puntuación de la 
histeria de Nintenda 
3DS,y, teniendo en 
cuenta la enorme 
calidad del catálogo de 
la consola, eso es un 
claro indicativo de lo 
mucho que nos gustó. 


LA HUEVA EVOLUCIÓN DE PÜKEwOH 


TRAS VEINTE ANOS 
DE SACA, ES DIFÍCIL 
SORPRENDER 
PERO POKÉMON 
SOL Y LUNA LO 
CONSIGUEN 


En nuestro 


análisis nos 


deshicimos en 


de Pokémon. 
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METAL GEAR 
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SOLID V paih phantom 


Maestro det "hype ,, , Hideo 
Kojiina se encargó de 
calentare! ambiente durante 
los meses previos al 
lanzamiento, y nosotros 
caímos gustosamente en fa 
trampa de nuestra serpiente 
más querida. a 
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© COMPAÑÍA: Konami 
© CONSOLA FS4, FS3, Xbox 
360, Xbox One 
©AÑO: 2016 

• N DE LA REVISTA: 290 

• NOTA: 97 

¡mnsquis! 

HIDEO KO JIM A, C re* dOr de 
Metal Cear, abandonó Konamí 
(y la saga) poco después del 
\ anz am i ení o d el jueg o. 

PS3 Y XBOX 360 también 
tuvieron su versión, algo 
posible gracias a la 
flexibilidad del Fox Engine, 


the phantam pain 

olid Snake demostró que también era capaz de dominar 
los desarrollos de mondo abierto y nos presentó el Metal 
GearSoiid más 'distinto'' y completo de la historia de la 
saga. ¡Nunca tuvimos tantas posibilidades de infiltración! 

L a libertad de acción alcanzó un nivel superior con e 
nuevo juego del gran Hádeo Kojima, que una vez más 
consiguió reinventarse para crear una aventura la altura de 
la leyenda del no menos grande Snake, El sigilo y la 
infiltración siguieron siendo las bases en esta 
nueva entrega de la saga, pero ahora las 
posibilidades eran mucho más grandes que 
nunca gracias a su desarrollo tipo "sandbox", 
que nos permitía afrontar las misiones en un 
orden no establecido y a través de infinitas 
estrategias. Técnicamente sobresaliente 
gracias al uso del motor Fox Engine, la quinta 
entrega de la saga se convirtió en una genial 
despedida por parte de su creador y en uno 
de los títulos indispensables de esta 
generación jGracias Kojima! 


^04, j O V 


El uso del motor Fox 


Enqine permitió que 
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Unas notas sobrasa^ 
Mentes, de las que 
destacó su 99 en 
gráficos. El juego era 
una auténtica delicia 
para los sentidos, 
sobre todo si lo 
jugábamos en consolas 
de nueva generación. 


Solid Srtake volvió a 
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extensión. 
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@the witcher 



wild 

hunt 


y ■ > *1 




% COMPAÑÍA: CD 

Prújekt REO 

<5 CONSOLA: PS4, 
Xbox Que 
©AÑO; 2015 
• N DE LA REVÍSTA; 

287 

C MOTA: 9& 


eratt de Rívia protagonizó un juego tan bueno y 
profundo, que casi parecía cosa de brujería. 


Geralt y su inseparable Sardínilla recorrie¬ 
ron tas 3 zonas del juego [Veten, Islas Skellige y 
Novigrado] en una inmensa aventura que superaba 
holgadamente las 100 horas de duración y en la 
que el brujo so enfrentaba a cientos de variadas 
misiones, hiladas finamente a través de un excep¬ 
cional argumento.. Los geniales combates a tiempo 
real, que combinaban el uso de armas con señales, 
o hechizos, ponían la guinda a un RPG mastodónti- 
co, y con una personalidad inigualable. 


áTtdarh 

sduIs 


liT^rfTi?W í4 





© COMPAÑÍA: Bandüi Na me o 
© CONSOLA: PS4 y Xbox Qrm 
AÑO.: 2016 

N CE LA REVISTA: 298 
■MOTA: 95 



idetaka Miyazaki regresó a la saga 
Souls para hacer lo que mejor se le 
da: (matarnos una y otra vezl 


La legendaria dificultad y 
profundas mecánicas de la serie 
alcanzaron su culmen en esta ter¬ 
cera entrega, que recogió lo mejor 
de las anteriores y equilibró todos 
sus apartados para ofrecernos la 
‘experiencia Souls" definitiva. Las 
nuevas habilidades de batalla, uni¬ 
das a unos escenarios más grandes 
que nunca antes en la serie y a un 
genial apartado técnico, en el que la 
oscura ambientación volvía a ser la 
partitura principal, hicieron de Dark 
Souls 3 un juego imprescindible. 


Dark Sou 

| lAH UGUfcRM3ELA SVhNIUAUtS 
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DarkSouls III 


P¡£_Bay aprueba 
la calidad de la 
porta da que 
dedicamos a 


”Un verdadero mundo en 
el que sumergirnos 
durante meses" ¿Se 
puede decir más en 
menos palabras? 


Fatlovf 4 
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osibilidades de juego casi ilimitadas y una 
duración enorme, compensaron de sobra un 
nivel técnico que se quedaba un poco atrás* 


c COMPAÑÍA: 

Bothosda 

CONSOLA: PS4, Onq 
9 AÑO: 2015 
©N DE LA REVISTA: 

zss 

... NOTA: 95 


Sobrevivir a un holocausto en un futu¬ 
rista mundo pQSt-apocalíptico volvió a ser la 
propuesta del nuevo Fatlouf . que no destacó 
por su innovación, pero que nos engancho 
como pocos debido a la inmensidad do su 
escenario principal. El Yermo, en el que tenía¬ 
mos disponibles cientos de misiones y tareas 
secundarias que podíamos realizar con total 
libertad, y entre las que destacaban la cons¬ 
trucción de refugios, la mejora de habilidades 
o Los combates* Toda una experiencia. 


La tenebrosa 


L I ammentación siguió 
resente en este entreqa. 
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ftSunyiQ GAME 


que puede Ue» 


Dmk Souia HL 
Aprovechando 
los címientoí dt 


su* antee es ótpb, 
FrorrvSoftware 

noa ha bendeci¬ 
do con Id ávfntu* 
rt mA* equilibre» 
da, desafía me y 


note 


Los elogios marcaron 
nuestra valoración del 
Dark Sou/s ///, al que 
calificamos como una 
auténtica joya. 


































































































(ID bayanetta 2 



a COMPAÑÍA- Sega 
o CONSOLA; Wii U 

GAÑO: 2014 


m N OE LA REVISTA: 

230 

• NOTA: 95 


E ra uno de los exclusivos más esperados de Wíl U r 
y nuestra bruja favorita no decepcionó. 

Hid eki Kami ya sacó todo el partido a Wii Lj para 
traer de vuelta a su carismática bruja, Bayonetta, 
quien juró lealtad a Nintendo a la hora de volver 
a hacernos disfrutar con sus combates. jV que 
combates! El profundo sistema de combos fue el 
complemento ideal para un desarrollo repleto de 
intensidad, en el que no habia un momento para el 
respiro, y que nos dejó boquiabiertos debido a la 
gran variedad de situaciones y a la impresionante 
ambientacíón y calidad técnica. 







BAYONETTA 2 
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su pia a pa r»_i 

■■revista 


Fue una de las apuestas 
mas f uertes de Nintendo 
para Wii U, por lo que 
seguimos su desarrollo 
muy de cerca desde que 
Platinum Games lo 
mostró por primera vez,. 


En nuestro análisis 


nos 


deshicimos en elogios 


para La bruja. 


infierno se ha cab^Sl 
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Gracias a su calidad, se 
convirtió en un motivo de 
peso para hacerse con 
una wii U T lo que se dejó 
notar en nuestra nota. 
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a COMPAÑÍA: Warner Bros, 
a CONSOLA: PS4, Xbox One 

• AÑO: 2015 

®N DE LA REVISTA: 288 

• NOTA: 95 


b afman acudió una vez más a 
nuestra llamada para hacemos 
disfrutar,.* como murciélagos. 



La inclusión del Batmóvil como 


vehículo manejable fue la principal 
novedad de la nueva entrega de la 
serie Arkham , que volvió a manos 
de Rocksteady para sumergirnos de 
nuevo en la oscura Gotham. Pero las 


posibilidades del vehículo, que com¬ 
partía protagonismo con Bafman, 
no fueron lo único destacable; la 
aventura brilló con luz propia en el 
resto de sus apartados, sobre todo 
en lo referente a sorpresas, trama y 
apartado técnico, que lucía mucho 
más espectacular que nunca. 



I msu pas o pa r» ’ 

a revista 


El regreso a la saga de 
Rocksteady hizo que 
p usi é r a mos to d as 
nuestras esperanzas en 
el juego, lo que se 
tradujo en un segui¬ 
miento muy cercano. 




/Ivcfiturá 


Warner 


23 de junio 




































































I a sensación única de tener kilómetros por 
delante para recorrer con los mejores coches nos 
convenció por completo en esta entrega de Forza. 


El segundo "spin off" de Forza nos puso 
al volante de más de 200 vehículos, repartidos 
en distintas categorías, con los que teníamos 
por delante kilómetros y kilómetros de vía en 
un precioso mundo abierto ambientado en el 
sur de Francia y el norte de Italia. La fórmula 
se mejoró notablemente respecto a la primera 
entrega y creció para convertirse en una 
obra mastodóntíca, repleta de contenido por 
descubrir, campeonatos en los que competir y 
muchas horas de diversión al volante. 


• COMPAÑIA: 

Microsoft 

®CQMSOLA;XbDxOne 

• AÑO: 2014 

• N J DE LA REVISTA: 
200 

• NOTA 95 


FORZA HORIZOr 3 2 vs DRIVECLUB 


El universo de Gotham se 


reflejó con más realismo 


Pocas pegas fuimos 
capaces de sacar a la 
nueva aventura de 
Batman, que nos 
convenció totalmente. 


Lo calificamos como 
ai mejor juego de 
conducción de mundo 
abierto que se ha hecho 
jamás para consola. 


libertad 


de la conducción 


HORIZON2 


“SESS- 


Algunos de los 
mejores vehículos 
del mundo se 
daban cita en este 


PUNTUACION FINAL 9 5 


PUNTUACION FINAL 95 




MUESTRO VEREDICTO 
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B®gMp®aasiaBpecial 

La historia ds Hobby Consolas 


DE LA HISTORIA IF Uft .i 

.EGíOOS POR LOS LECTORES DE H068V CONSOLAS 


¡YA ESTA AQUI. 
LA REVOLUCION! 

► Probamos las qírfas do tuMaó 


•ATURELO 
MAFIA 
SEARS OFWAR 
SB'-2K 
DHACONQIJE 
BU! LOE' 
PAPER MAÍ 


IOS 


EHttl 

CONSOLA 


NÚWIEROESPECIAL 


i CUMPLIMOS 25 ANOS 


2016 ha sido el año de nuestro 25 aniversario y, además de con el suple¬ 
mento que tenéis entre manos (y los 11 anteriores), lo hemos celebrado por 
todo lo alto, con concursos, un especial con 25 pósters... ¡Así sí! 


Muchos son los cambios que ha vivido Hobby Consolas en sus 
25 años, pero hay algunas cosas que se han mantenido: nuestra 
ilusión, el espíritu original.» ¡y los momentos curiosos! 


///////////^^^^ 

En Hobby Consolas siempre 
hemos apostado muy fuerte 
por ser totalmente transparen¬ 
tes con vosotros, por lo que 
Manuel del Campo, Director 
General de Axel Sprmger, 
decidió dar una explicación a 
todos los lectores acerca de la 
ligera subida de precio que 
tuvo la revista a partir del 
número 295, el correspondien¬ 
te a enero de 2016. 


md ¿.i. I: I! - m, UL4. í J UL4. Lll J44UJ .mw» 


MARIO 


QNIUERSRRIO 


- Au\ lansafTilenío más InFluyei 

SSutoSrtó de les .ideóos 


^ LA PEQUEÑA I 

DE NINTENDO I 


«Por solo 5G cent irnos más, vamos 
a ofrecer un producto mucho mejor» 


INSOLAS! 

* Muevo diseño 


Los colee ció na bles especiales con la 


historia de Hobby Consolas han repasado 

h mk—M m m w _ * m m oh 1 -Mpaqi 

los 25 años de historia de la revísta 3TTT 


PLAYSTATION VR 


*ü AKmUAJHOS 

«los 30 
vienen 


años! 


Consotacon su ya mítica portada 


Mario. F»ac-Man h Dragón Puesto Come 


una especial onomástica. 


gran mito del J-Rpg 


SOBRE EL PRECIO 

DE LAS REVISTAS 


ANIVERSARIOS 


No fuimos los únicos en alcanzar una edad 
. ' señalada' 1 , y en esta época celebramos , 

^ v los aniversarios de juegos y 
", * consolas míticas. 
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Descanse en paz, 
Satoru Iwata 


fel prpwtenlr do frJirttrxio ha liU^nk? a lo* 


I 25 años de éxito nos 
a ser mejores 


animan 


POlfM-úA 

M ggBVJCA 


Nueva portada 

///////////^^^^ 

El nuevo diseño también se 
dejó notar en nuestras por¬ 
tadas, que ahora mostraban 
un aspecto más espec¬ 
tacular que nunca.*- ¡pero 
manteniendo todo el espíritu 
^'clasico" de la revista! 


ADIOS A IWATA 


mnsEBmi 


////////////////^^^ 

El 11 de julio de 2015, Satoru Iwata, 
director ejecutivo y presidente de Nintendo, 
fallecía en Kioto, Japón. Su pérdida fue un 
auténtico varapalo para la industria y 
en Hobby Consolas le rendimos 
homenaje. 


De un ^ 
vistazo 

///////y/y/////// 

El sumario se reorgani¬ 
zo totalmente para hacerlo 
más claro, útil y visual que 
nunca. Ahora, era muy sencillo 
"saltar'' directamente a 
^ cualquier contenido de A 
la revista. 


AEXAM£N COMPAT1B,1 ‘ l0AD 


battleborn 


?S AMOS, 25 SAI 


MlCHAEL JACKSQN 

SI TRABAJO E H SONIC 3 

La reyinda urbana ha dejada 

de sarta el Rey del Pop sí 
compuso pura Sonic 3. 
purg Sfe¡G¡d lo oculté «jrtt.tf loa 

escíndalos sexuales en les 
se vio ínvofucraen el 
arriara Así la ha confasaiífl 
el músico que se encongo de 
modificar su Uebaju e trase 
de arregles Menudo *Thriller\ 

¡CMtLDCÜtO □ M at fgtf.m A 


A la última 

/////////^ 

Adaptarse a los cambios 
en el sector era vital, por lo 
que crecieron los contenidos 
relacionados con el formato 
digital o con los dispositivos 
que eran tendencia. 


///////////////////^^^^ 

Como ya era tradición en la revista. El Sensor 
siguió siendo nuestra sección más divertida y 
desenfadada. En ella pudimos leer cada mes 
artículos y noticias desternillantes, a veces 
inventadas y otras, aunque pareciera 
imposible, totalmente ciertas. 




[ (kí 4, Sealebottnd y 
primeros retrasos del arto 
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xtrema en Nueva York 


La editorial, firmada 


Javier Abad, es la 


numero 


elnoevo JUEGO DE 
KQJIMA SERÁ UNA 
"APP“ DE SELFIES 


SUSCRÍBETE 

AHOeeY CONSOLAS 


Hacerse una idea general d e todos los m 

contenidos de cada número era ahora una 

NUMEROS 


tarea realmente sencilla. 


La Realidad Virtual, y sus diferentes 



Y SÍGUENOS* N , ► 


EN * 0 PMAP 9 ¡J£ PÉÍ 

■ 

r * __ 1 r 















































































LAS IMAGENES 

PE LA FERIA 


abrillantando pos circonios c úbicos 


) #1 Ct™**í*1 C«rtnr if La 4ng( fe 
1 rfH OViAydi p*«t un? W UKli* 
(tdjí tipo ot fnr vru|K ^ ame* 13 * 30 . 


Análisis más 
completos 

La maquotación de los análi¬ 
sis cambió para permitirnos 
incluir más cantidad de 
texto, cuadros más claros 
y pantallas de mejor calidad 


VIVIENDO 
EL E3 


sss/ss/s/sss/s///s/ffl^ 

Otro de nuestros clásicos. De nuevo, no 
nos perdimos ni una edición del E3 en 
esta época, y nos dejamos la piel para 
B ofreceros toda su cobertura en 
forma de especiales. 


hoy 


Los reportajes "retro" $e 
combinaron con otros de total 
actualidad. La ¡dea era colmar 
las expectativas de todo 
‘ tipo de aficionados a los a 
\ videojuegos. 


No solo juegos 

////////////^^^^ 

El cine, las series o los 

artículos de coleccionista 
ganaron protagonismo en ta 
revista. Y es que no$ encanta 
compartir con vosotros el 
mejor ocio y diversión. 


(Nintendo) 


TUELAST 

OF US 


t ChuC»' 11 * 


LOS MEJORES 
DE 2014 


Más de 2.000 lectores participaron 
en la elección de los ganadores de 
los Premios Hobby Consolas 2014, 
¡Qué haríamos sin vosotros! 
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Las mejores imágenes 


lodían faltar en 


nuestros reportajes 
sobre el E 3 - ¡Ufe 


eliminamos [as 


valoraciones 


laroiaíes, puntuando 
i los juegos con una 


líos MEJORES 

JUEGOS DE 


Lo* Premios Hobby Cúrwotaá fe los mejoro* dd 2014 ya tfftrwi ganadorca. 

El gran valor do estos galardones o® que Kan comando oon un jurado do lujo 
los mis do 2.000 lectores quo dejaron sus votos en nuestra web. 


O MEJOR 
>v CONSOLA 


4 MEJOR JO MEJOR 
COMPAÑIA VW JUEGO 




F ig oras, camisetas, band a sson a ras... no 


estar en vuestra casa 

































































En este nueva etapa de la 
revista apostamos por 
ofreceros reportajes más 
"especializados" y menos 
generalistas. Gracias a 
ellos conocimos mejor a 
algunas personalidades 
clave de la industria, los 
mejores libros relacionados 
con videojuegos, datos 
curiosos... y mucho más. 


cml * VMM a. 


LLÉVATE ESTE PACK 
SUPER EXCLUSIVO 
DE MAD MAX 

C&WUCSTE H* CajAfXOüHfyA* 

' J™«S 5 r J 
' ttlUMv-UfSuP» 


iiot.i coipí.iycf 
de JHoljby 


MUCHOS 

CONCURSOS 


Las bellas ... y los 
bestias 

Las mejores "cosplayers" empezaron a 
desfilar por las páginas de la revista, 
aportando algo de estilo a las habituales 
fotos de nuestros redactores, que también 
se disfrazaban siempre que tenían oportu¬ 
nidad... pero con mucho peor resultado. 


No podían faltar, Los concursos siempre 
han sido uno de nuestros clásicos y, 
también en esta época, organizamos 
> numerosísimos sorteos de todo 

tipo. 




HC 3 J 8 V 

CONSOLAS 


W tokÍA ^ 

" gjító tina 

Íúítufi Cfl Qi 

desamriki de 
N Cjgc. Lk 
sobraba U pasta 


a i ru inicié INJUSTOS V OTROS MUY MERECIDOS 


La muert e de_Ralph Baer, el "padre d e Los : 
videojuegos'; nos inspiró un genial reportaje, 


CONCURSO 


«curar i juca* 14 
r[ UÍH}Ü JL.Í r 


t f ITT Al ...i 

KJ f Aiusiwo Jftl a HAT i [ Ji I - Pihi 


mercliandisin' 


exclusivo 


¡repartimos cie ntos 
de premios! I 


PARTICIPA 


Suplemento Especial 


GRANDES 


QUrLtIVItIN I Uo 

//////////^ 

Como complemento a la revista, 
durante esta etapa os ofrecimos 
un gran número de suplementos 
exclusivos. Los temas fueron de lo 
más diverso, e incluyeron guías 
completas, reportajes "retro" o 
recopiladnos de lo más curioso. 


NOKIA 

N-GAGE 


mayores 



[y 


ni 

Tw 

1 V/l 


JJ 
































































NÜMí fío 2ti The Qrder 188$ prometía exprimir a 
P34 como ningú n juego anteriormente, to que te hizo 
ganarse nuestra primera portada de esta época. 



, flNSUBT 

Traduoif nrio lartnn 

EXCLUSIVA 


-Lo jugamos y haitóinO$ toe Koiuruil 


TODOS LOS VSEOJUEflOS PARA TODOS LOS FORMATOS 


NÚMEFíO 272. Pudimos probar Metei GearSolid V: 
GroundZeroes y hablar con su creador, Hideo 
Kojima,, en exclusiva. ¡Y así os lo anunciamos! 



34 ANOS DE 

PAC-MAN 


m 


SE CONO Sw 


k ^ J'm. 


Libera et superponer ti 


dcnjPS4 


I J 


NÚMERO 273. La nueva entrega de ínFamousfue la 
gran protagonista de este número* en el que 
también celebramos el aniversario de Fac-Aían. 


marchando 





Llegamos al füal de nuestro repaso a todas las portadas! 
Estas son las “tapas” más recientes de la historia de 
Hobby. Modernas, creativas, pero sobre todo, ¡muy ricas! 



MariflKart 8 1 Cali of Duty Advanced Warf a 


TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS 


H* 271 


CONSOLAS 


Ji'iwiwj m 


EL CLÁSICO ORIGINAL 

THE WITCHER 3 


EL APOQUE QUIERE SER EL 
MEJOR JUEGO HEXTCEN 


SUHSET OVERDRIVt 


One Píete Unlnimed World Red Smper Elite llI Grid Autospoñ Tomodactn Life 


Mui direa SouESuspect 


una portada 

tranagresora 

NUMERO 275. Pocas veces en la historia de Hobby Consolas una de nuestras 
portadas ha mostrado un aspecto tan agresivo. Esta impactarte imagen fue la que 
elegimos para ofreceros toda la información sobre TheEvil Wifhtn , el terrorífico 
juego de Shinji Mikami, uno de los principales responsables en la creación de 
Rgsident Evji. Desde luego, la idea de no dejar a nadie indiferente que buscaba el 
juego fue plasmada también por nosotros gracias a esta inquietante portada. 
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\mjsm 

I TODOS LOS VIOCDJUEGQS PAR4 TODOS LOS FORMATOS 



AS5ASSWS 

íREEDUWTY 

tlltfvttlllll 


KART 


‘ ¡Desafia la ley* 

(<to ta gravedad) 

* .♦ ~ » 

Lj hbTórtáde (oí 

(Wrtní. 

Y REGALAMOS 

5 Wii U • d |M«f w : 


ni ifviERD 27 4. £1 nuevo Mario Kart, al que le 
dedicamos un especial de 10 páginas, fue el 
protagonista de esta colorida portada. 



numero 275. Nuestro ya tradicional paso por el E3 
dejó para el recuerdo un impresionante reportaje 
exclusivo y esta espectacular tapa. 



POSTE R DOBLE 
.rjunvor 


Tnnofu ns YinFíuuFcns para innoxias formatos 


M L03 PSICOPM 4% 
AMENAZAN TU CONSOLA 


LOCOOS 


PELIuH )S0H 


Fgr Cry 4 -mot 


¿QUÉ PASA GOH LA NEXT GEN? 

F 34 jf Ó«i HiiMi» ,<«Í 

n“. i'io m ?'Z V «■ 


Número 277. Pagan M¡n*el vi llano dé FarCry4> 
lució así de desafiante en este completísimo 
numero» en el que repasamos lo mejor de Wií U. 



número 276. El jugador español de basket Ricky 
Rubio fue elegido como imagen para NBA 2KÍS**. 
¡y también para la portada de Hobby Consolas! 



«i - ÍU, ■ m ■ (bw JM'ffHJ ■ K ■ íl ■ » 1 - 49 >J 


TODOS LOS VIOEOJUfCOS PARA TOOOS LOS FORMATOS 



PAREJA DE 
ASESINOS 


HYRULE 

wAíinions 


Miedo W 

ReSIDeNT EVIL • 
ReVeIATIONS 2 

Eftfrcmt>. primer M ¿jlei C tmjccnei encllrtJWM 

^ BAYQNETU Z ORIVECÜIB \ 


11 

TÍ|R 

Sj 

rT'ifmkJ 


NÚMERO 27a Entrevista, primeros datóse 
imágenes en exclusiva,,, os contamos todo, todo 
y todo sobre ResidentEvit Revefations 2 r 



TOOOS LOS YI0E OJUEGOS PARA TOOOS LOS FORMATOS 


I > r ■ r i 'T¿ 
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CALL OF DUTY ™ c " n ” 

ADVANCED «ARFARE RES2015 


NÚMERO 200. Motivados por Amo Dorían* así fue 
nuestro Llamamiento a la Revolución que nos 
proponía la nueva entrega de Assassin's Creedl 



Mucho inás ^ 
que un rernake 


VIai lt*< (N< H 1 • ttat Wm Uj 

TOOOS LOS YJDEEWUEGOS I 


Wt - <rt ■ ** 4 , 1-1 

FORMATOS 


CALL Or DUTY 

UVVREO WMÍ 1 H 

S« NAGE 

ASSASSIN'S 

ramiMTT 

FAR CRY 4 

PES 2015 


NÚMERO 2Si. Tras meses de rumores e 
incertidumbre, GTA V por fin veía la luz en PS4 y 
Xbox One. ¡Y fuimos de los primeros en analizarlo!! 



NÚMERO 282 Geralt de Rivía* protagonista de The 
Wircher , posó a sí en nuestra portada para anunciar 
ía tercera entrega de la saga: WildHunf. 



NÚMERO 283. Era uno de los mas esperados, y 
nosotros pudimos ver. y contaros en exclusiva» 
cómo lucía el prometedor Uncharted 4. 


20 U 20 "6 I Ib bis tari a efe hobby oo nenia a 25 























































































FV PE5CUBHE 10 MEJOR PE LA FERIA J 


MAS DE 7.000 € 
EN RUGALOS 


Consolas, smartphones, 

juegos, películas, accesorias 


ADEMAS 


EL NUMERO 300 fue especial no solo por lo- significativo de su cifra, sino por 
muchos motivos más. La coincidencia de su salida con el E3 hizo que nos 
sacásemos de la manga un número completísimo y repleto de grandes juegos, 
entre los que destacamos al nuevo God of War, cuya espectacularidad rivalizo 
duramente con nuestro concurso conmemorativo, en el que sorteamos más de 
7.000€ en premios entre todos nuestros lectores. ¿Se podía pedir más? 
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25 > ¡NUEVA HOBBY CONSOLAS! 


anos Nuevos contenidos • Más páginas ■ Nuevo diseno 


GODOF 


CONSOLAS V SMARTPHONES 


sohv 


I AVANCES 

: IFA 17 
FES 2017 

los juegcfc de fútbol 
hacen tp prntem poradH 


¡Kratos, bestial! 


ZELDA BREATH OF THE WILD 

Probamos la gran aventura de Llnk 

y XBOXONES/ 

PROJECT SCORPIO 
Microsoft nos pone a jugar en *IK 

PLAYSTATION VR 

Fecha y primeros juegas 

GRANDES NOVEDADES: 
Resident Evil 7 - Spider-Man PSU 
Watch_Dogs 2 * Gears of War q 
Titanf all 2 - The Last Guardian 
Dead Rislng H - Days Gone 
Mass Effect Andrómeda 


f ANAUSrS 

MIRROR SEDGE 
CATALYST 

Fafth mejora el purkour 
de su aventuro original 


r RETRO MOS0Y 

DONKEY 

KONG 

El gorila de Nintendo 
cumple 35 años 


SUPLEMENTO GRATIS 
La historie ún Hnbby 
Consolas [n° 6 ) 


i rnvifitce yin 
loa 7000 ■orosí 


(.tagarnos o 
LÉhlM omo * 


CONCURSO 

ESPECIAL 

NÚMERO 
































ni jmerü 284. Celebramos el estreno de The Legend 
ofZelda; Majaras Mask en 3D5 con su análisis, un 
repaso a la saga y una entrevista a Eiji Aounuma, 



numero 285 0 conmigo o contra mí, Battiefhld 
Hardline no se anclaba con medias tintas y> como 
veis, nosotros nos casamos con nadie. 



ESPECIAL JUEGOS DIFÍCILES 


[I futuro eje N i-rendo móviles ¡y nueva consola! 


.JdHMJIHAUIVW 

THE W 1 TCHCR Hl 
hajnbqw SIXSIEDE i 
DEÜSEX # 

MAJiKIND 01 VIDEO » 

SPLATDON 

PROJECJCAftS / 

XtWUlíl AUi. / 

CHR0HlEltS3(Vi 7 
«witf n * éj 
níRunorKiní f 

KOJIMA / 

YKONAMI f# 


ter doble! 


MORTAL 

HOMBATX 


Hcrsürtl^ 
í® IfCMÉItt 

«MbKfl 


TlfPÉOR 


BLOODBDRNE: EL INFIERNO TE ESPERA EN P$4 

UJS?0 JUFCOSi MAS Difícil E$ DE LA HISTORIA 
30 LFCTOflfS KOS RfCUfRíUM SUS 4UFE0StMPOSBUS 


NUMERO 28$. Btoedbome fue el titulo elegido para 
ambientar nuestro reportaje especial con los 20 
juegos más difíciles de la historia. ¡Casi nada! 



número 287. Las batallas onlíne de Star Wars 
Battiefwnt prometían ser épicas, y nosotros 
pudimos comprobarlo tras jugar por primera vez. 



2 W * .íl FÚTBOL NQPÍRA 1 ASÍSER&N F 1 FA 16 




¡Ocstti&rcporitucva 

a ser el juego del añoí 


PES 201G 


■Melania™* 
sus FW«laóes' 

MNU lAKliST v* 

AflUNL 

IttU&ÓUÜHII 


numero 288. Todo un clásico. La nueva edición del 
E3, al que dedicamos un especial de 48 páginas, fue 
el contenido estrella de este numero de Ea revísta. 



NÚMERO 28$. Las chicas más relevantes del 
panorama jugón se reunieron para formar parte de 
un reportaje exclusivo de armas tomar. 


IÍ)0 QUEDA m FAMILIA: PRIMEROS DATOS DE MARA 191 



»QUE MIEDE1 
EL BALON 1 4i 

ÍHKTL de FÍA |$J| 

> PES 20«s 

QUANTUM Bll3 
CIUCKDÚWN3J 


1 VUELVE 


p lJM KiniTCl 


PMMER musís m v M FtMOM fáix 

tSNAKE BAJA 
A LOS INFIERNOS! 

I v Kó jira se decide con una obra maestia) 


hf 

jPÓSTEB 
■ DOBLE! 


númi IRQ 280 Esta impactante imagen de un Snake 
cubierto de sangre fue nuestra carta de 
presentación para el análisis de MGS V: TPP. 



¡¡Análisis 
pata negra! 


AVECI 


f Fallout 4 


3 1jf n ■ 

[Tjv*^ 

mm 



Sjñjiígjj 
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rn 

IllljS 

¡Póster 

rlnh Inf 


II r i 7 t 

7 * jl. 
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número 291 El partido más clásico de los 
videojuegos, el de FIFA vs PES. volvía a estar de 
máxima actualidad gracias a sus nuevas entregas. 



NÚMERO 292. Una gran portada para un juego no 
menos apabullante. Fafhut 4 era tan bueno que 
hasta sacamos 111 razones para hacerse con él. 
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numero 293 star Wars volvió a protagonizar una 
portada de!a revísta con motivo de nuestro análisis 
de Batflefront. ¡Un juego totalmente galáctico! 



numero 294 Para despedir bien el año, en el último 
número de 2015 incluimos un completísimo reportaje 
en el que repasábamos a Lo más esperado de 2015. 



«hist&rtodt 
kb&r Cíivustm 


an Nueva 


INVASI 


ZOMBi 


LA POLEMICA 
ESTA SERVIDA 


Q'.;. 7B546AU 


if«Wi n i 


Rjj&ervivefi^ 


W¡? 

GRATIS COLECCION 


NUMERO 295 The División tuvo el honor de 
presentar nuestro cambio de estilo, que se estrenó 
con motivo del 25 aniversario de la revista* 




SONIC 


¡YA ESTÁ AQU 
LA REVOLUCION! 

► Probamos las gafas de realidad virtual de PSd 

► Puntuamos sus primeros juegos: DriveClub VR, 
Batman Arkham VR. UntiÍDawn. Here They Lie... 




*30 PAGtNAS (}f AHte t&S ' 


BATTLE FIELO 1 

MAFIA III 

GEARS0FWAR4 
NBA 2K17 
DRAGONQUEST 
BUILOERS 

PAPER MARIO 
COLOR SPLASH 


NÚMERO ESPECIAL 

y i 

celebrando nuestras 


EL NUMERO 304 coincidió exactamente con el 2S aniversario de la salida de 
Hobby Consolas en los kioscos. Mucho había llovido desde aquel lejano mes de 
octubre de 1931, pero, como siempre, dimos el todo por el todo para demostraros 
que no hemos perdido ni un ápice de ilusión... aunque sí ganado algo de espíritu 
nostálgico. Por ello, entre muchas sorpresas más, os regalamos un suplemento con 
25 pósters de los mejores juegos de la historia, y que vosotros mismo elegisteis. 
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La historia de Hobby Consolas 


número 296, Nath&n Drakey Jack Joyce se vieron 
las caras en nuestra portada con motivo del estreno 
de Uncharted A y Quantum Break. ¡Menudo duelo! 



NÚMERO 29 /. La Realidad virtual fue la protagonista 
principal de este número, en el que os hablamos de 
las diferentes opciones en el mercada. 
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' GRATIS COLECCIONABLE 


NÚMERO 298. Fina/ Fantasy XV estaba cada vez 
más cerca, y Noctis no quiso perder la oportunidad 
de recordarnos que su juego prometía, y mucho. 
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numero 299. La guerra entre guerras, o lo que es lo 
mismo, Battefield 1 vs CaftofDuty Infinite Warfare T 
asaltó nuestra portada de este ejemplar. 
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NÚMERO 302. Nos infiltramos en los bajos fondos 
para traeros la información más exclusiva de Mafia 
tlt r La nueva entrega de la genial saga. 



NÚMERO 303. James Rodríguez* jugador del Real 
Madrid, saltó a nuestro terreno de juego particular 
para defender los colores de FfFA 17 frente a RES. 
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NÚMERO 305. PoMmon Sot/Luna se estrenaba por 
finen 3DS y nosotros megaevoludonamos para 
ofreceros un análisis a La altura de su calidad. 
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ESTÉ BELLO Y LOZANO 

madrileño llegó a la 
redacción de Hobby 
Consolasen 1999, con 22 
cándidos afiitos,y toda la 
ilusión del mundo. 

SU PRIMERA ETAPA en HC 

oponas duró un año. pora 
saltara Play Manía, don do 
fue chico pora todo, jefe de 
sección y redactor jefe 
durante 14 eóos. 

m JUNIO DE 2017 se 

c u mp i irén cua l re ano s d e su 
regreso a Hobby Consolas. 


■ ■ i de gestar e redactor en ■ 

haboy cansólas 

^ por ALBERTO LLORET 


C omo otros mochos compañeros qoe están o 
han pasado por Hobby Consolas, mi llegada 
a La revísta se remonta a principios de 1993, 
tras ver una oferta de trabajo en el HC#78, pág 136, 

Estaba en el último semestre de gestión y 
administración,,, y lo cierto es que no me quería 
dedicar a ello. Me llamaba mucho más la que 
había sido mi pasión de toda la vida, desde que 
entró en casa un ZX 81 con i Kb de memoria. 
Habla jugado a un gran número de sistemas, sin 
hacer ascos a juegos en cinta, diskette, cartu¬ 
cho o CD, El mencionado anuncio era bastante 
escueto, y venia a pedir que nos "vendiéramos", 
que contáramos que sistemas teníamos, géne¬ 
ros favoritos,,, un texto libre y un tanto informal 
para una oferta de trabajo. Me marqué un par de 
folios por las dos caras, con la letra "bien apre- 
tada'\ en los que intenté resumir un poco quién 
era entonces. Recuerdo enseñarle la carta, con 
toda la vergüenza del mundo, a la que por en¬ 
tonces era mi novia (hoy ya esposa... como pasa 
el tiempo), y echarla al buzón con toda la ilusión 
del mundo... pero como quien juega a la lotería. 



Pero» sobre todo» recuerdo el día en que sonó 
el teléfono y la secretaria de la redacción, 

Ana Torremocha, preguntó por mi, Recuerdo los 
nervios al apuntar la dirección y las indicacio¬ 
nes sobre cómo llegar al polígono donde estaba 
Hobby Press, donde me esperaban para hacer 
una prueba. Recuerdo, aún más nítidamente, el 
nudo en la tripa durante el viaje de más de una 
hora para llegar a la redacción. Recuerdo a la 
teniente Ripley bajando a buscarme (imposible 
adivinar entonces que sería ella quien me ense¬ 
ñaría el oficio). Recuerdo el distendido ambiente 
que había —se habían caído los servidores y 
no podían trabajar—, con gente con la que no 
había intercambiado una palabra en mí vida, 
pero a la que ya conocía, haciendo "el indio" con 


Gama Boy Camera. Recuerdo el juego que elegí, 
Bushfdo Bfade, para redactar la prueba escrita. 
Recuerdo estar escribiendo el texto y cómo Mi¬ 
guel Alonso, el "abuelo 11 maquetadorde Nintendo 
Acción, se acercó para darme ánimos. Recuerdo 
la batería de preguntas que hice al terminar 
("¿cómo sacáis las capturas?"}, y cuando me 
presentaron a Amallo Gómez, el director, en su 
despacho... Lo recuerdo todo como si fuera ayer. 


Recuerdo el día que hice ía 
prueba, el ambieiite^como si 
fuera ayer. ínSnilBTreüitffl con 
trabajar en aquella redacción. 


Y es que casi 20 años en la editorial, reali¬ 
zando un trabajo que te gusta, dan para eso: 
muchos recuerdos imborrables. Sí rememoro mí 
faceta viajera, la primera salida fue a Montpe- 
tlier, para ver Rayman 2. Un viaje que recuerdo 
con cariño porque refleja cómo era el sector 
entonces y cómo ha cambiado: cruzamos la 
frontera en el coche de uno de los trabajadores 
de Ubisoft (yo "cagado" de miedo, porque tenía 
el DNI caducado) y, al llegar, me tocó compartir 
habitación de hotel con Paco Delgado, compa¬ 
ñero de MicroManía (ambas cosas impensables 
hoy día). Tras ese bautismo de fuego, he tenido 
la suerte de asistir a un pintoresco pueblo ger¬ 
mano para la presentación de Ocarina of Time 
(y al mes siguiente hacer el análisis del juego, 
en las oficinas de Nintendo, mi única portada en 
la primera etapa en HC) P visitar EF.UU,, Canadá 
o Japón, donde conocí al Team ICO antes de 
lanzar su primer juego. He compartido mesa con 
el "endiosado" Yuji Naka antes de lanzar Sonic 
Adventure en Dreamcast; he conocido a! mega- 
simpático padre de Playstation, Ken Kutaragi, 
que me descolocó con su cercanía; e incluso he 
arrancado sonrisas a Hideo Kojima con pregun¬ 
tas capciosas. He asistido a las grandes ferias 
y presentaciones con locas actividades (yo tam¬ 
bién me tiré en paracaídas... aunque aterricé a lo 
meteorito de Superman por "ancho de huesos"). 

Imposible recordarlo aquí todo y agradecer a 
todos los que han pasado por mi vida en este 
tiempo: compañeros, amigos y gente de la in¬ 
dustria que, de un modo u otro, me han ayudado 
a ser mejor profesional (sigo renunciando a la 
palabra periodista). Pero sobre todo a vosotros, 
queridos lectores, porque nada hubiera tenido 
sentido si no hubierais estado ahí. Gracias por 
compartir todo este tiempo con nosotros... y por 
los meses que aún nos quedan juntos. 
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Y también puedes comprar el archivador aparte 
por sólo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es 


ANOS 


Si no te quieres perder ningún número, 
aprovecha nuestra oferta de suscripción: 


12 números de 
Hobby Consolas 
+ archivador para 
la colección 
por solo 


pian da La calaccian 


N° 1 (HC 295): Años 91/92/93 
N° 2 (HC 296): Años 94/95 
N° 3 (HC 297): Años 96/97 
N° 4 (HC 298): Años 98/99 
N° 5 (HC 299): Años 2000/01 
N° 6 (HC 300): Años 02/03 


N° 7 (HC 301): Años 04/05 
N° 8 (HC 302): Años 06/07 
N° 9 (HC 303): Años 08/09 
N° 10 (HC 304): Años 10/11 
N° 11 (HC 305): Años 12/13 
N° 12 (HC 306): Años 14/15/16 
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12 números de Hobby Consolas (Edición en papel + edición digital) 

+ Guía Oficial Completa de Final Fantasy XV 



PLAYSTAT ON VR 


320 páginas 

PVP de la Guía: 19,90€ 


A ESTA AQUI 
V REVOLUCIO 


robamos las gafas dn roa Itriad virtual de P$ 
untuamos sus prímerosjuégcis: QriveClub V 
atinan Arkham VR. Untií Dawn» Haré Thev L 
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Guía disponible el 29 de noviembre , 
Hasta ese día no podremos enviarte tu regalo 


Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales 

En ozio.axelspringer.es/hobbycansolas 
Por teléfono en el 902 540 777 
Por email: suscripcion@axelspringer.es 


25 . ¡NUEVA HOBBY CONSOLAS! 


anos Nueves contenidos * Mas paninos ■ Nuevo diseño 


POR SOLO 
61,30€ 




HMT& 


Cada suscriptor tendrá acceso gratuito a la edición digital de Hobby Consolas en Kiosko y Mas. 
Accesible desde PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, ¡OS y Android 


Oferta sujeta a disponibilidad de stock Los artículos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si así fuera, nos pondríamos en contacto 

contigo para cambiar la elección de oferta. 

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de protección de datos personales, te informamos de que tus datos formarán parte de un fichero 
propiedad de Axet Springer España S.A. con objeto de gestionar tu suscripción y ofrecerte, mediante el envío de comunicaciones comerciales, productos o 
servicios de nuestra propia empresa Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer 

España $.A. en la dirección C/ Santiago de Compostele 94,28035, Madrid. 

No se aceptan suscripciones fuera del territorio español. Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España se reserva el derecho a 

modificar esta oferta sin previo aviso. 



























¡Vive un mágico viaje por los 
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DOS JUEGOS CLASICOS 
EN UN SOLO DISCO 
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